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A principal meta da educacgéo é criar homens que sejam capazes de
fazer coisas novas, ndo simplesmente repetir o que outras geragoes ja
fizeram. Homens que sejam criadores, inventores e descobridores. A
segunda meta da educacdo € formar mentes que estejam em
condicdes de criticar, verificar e ndo aceitar tudo que a elas se
propde.

Jean Piaget.
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RESUMO

Este Trabalho de Conclusédo de Curso tem por objetivo mostrar como os trabalhos de Adjalmo
Pinheiro podem ser inseridos nos anos finais do ensino fundamental na regido de fronteira de
Ponta Pord. Trata-se de um artista da nossa regido de fronteira ainda desconhecido no mundo
das artes. Divulgar seus trabalhos com alunos do ensino fundamental torna-se relevante tendo
em vista valorizar o patriménio sociocultural da nossa fronteira bem como o contato com
diferentes linguagens artisticas. Para que os objetivos fossem alcancados foi feita uma
pesquisa qualitativa na qual foi aplicada uma aula referente ao artista e seus trabalhos logo
apos foi aplicado um questionario que serviu para entender a percepc¢do dos alunos em relacao

aos trabalhos de Adjalmo Pinheiro.

Palavra Chave: Arte. Criatividade. Trabalhos de Adjalmo Pinheiro.
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INTRODUCAO

A pesquisadora relaciona o curso de Artes Visuais por gostar muito de decorar, pintar
tecido e porque conhece um vizinho que faz pinturas em paredes com grafites maravilhosos.
Durante o ensino fundamental na época as aulas de artes eram chamadas de Educacéo
Artistica, desenvolvido por uma professora que trabalhava contetdo que nédo era pouco, s
depois passava o pratico, 0 que ela mais gostava quando criancas trabalhavam com colagem
de diversos tipos, aprendeu a fazer a massinha de modelar, tinha desenhos livres entre outros.

Esse projeto de pesquisa pretende responder: Como os trabalhos de Adjalmo Pinheiro
podem ser trabalhados como contetdo para o Ensino Fundamental na regido de Fronteira de
Ponta Pord — MS.

Essa pesquisa se justifica tendo em vista que, apés a realizacdo de um trabalho no 3°
semestre sobre a vida de Adjalmo Pinheiro, percebeu-se a possibilidade de desenvolvimento
de um Trabalho de Concluséo de Curso acerca do seu potencial artistico que, infelizmente nao
é conhecido e portando, seus varios trabalhos permanecem no anonimato.

O objetivo geral é mostrar como os trabalhos do artista local, Adjalmo Pinheiro,
podem ser utilizados como contetdo didatico a ser ensinado nos anos finais do Ensino
Fundamental no Municipio de Ponta Pora.

Quanto aos objetivos especificos, pretende-se: - Possibilitar que Adjalmo Pinheiro seja
reconhecido no municipio de Ponta Pord como artista fronteirico; - Mostrar os trabalhos
artisticos de Adjalmo Pinheiro possa ser trabalhado como conteudo de arte nos anos finais do
Ensino Fundamental; - Analisar o material de pesquisa colhido sobre a vida de Adjlamo
Pinheiro; - Pesquisar nos Parametros Curriculares do Estado os objetivos de Arte nos anos
finais do ensino fundamental e com isso responder a pergunta condutora do curso: De onde
viemos? Que somos? Para onde vamos enquanto profissionais de artes na fronteira?

A obra de 4 metros, pintada por Gauguin um dos mais famosos de toda a sua obra, no
tempo em que vivia no Taiti e logo apds uma tentativa abortada de suicidio. Esta obra retrata
a imagem da vida humana, que vai do nascimento a morte. Da direita para a esquerda, &
direita, estd um casal tratado com tons vermelhos diluidos & esquerda, esta um deus pagdo, um

icone, de cor clara e no fundo, esta uma natureza rebuscada, antinaturalista®.

! Antinaturalista - Pensamento que defende que qualquer comportamento humano é de origem natural.
dicionarioinformal.com. br



Uma obra carregada de simbolos como os seres humanos, os animais, o icone e

natureza, tudo nesta obra est4d chamando a atencdo &s grandes questdes sobre o sentido da

vida.

FIGURA 1 — Paul Gauguin, De onde viemos? Que somos? Para onde vamos? 1897 6leos sobre tela, (1,39m x
3,74m).
Fonte: http://gauguin2b.blogspot.com.br.

E com isso o trabalho pretende esbocar a possibilidade de se relacionar a pintura de
Adjalmo a educacdo no municipio, demonstrando qual seria a contribuicdo dos trabalhos do
artista nos anos finais do ensino fundamental, contribuindo ndo apenas com os estudantes,
mas também com os profissionais da area de educacao.

Desta forma, demostrar-se-a a importancia de vincular os trabalhos do artista para arte
e para o ensino fundamental, fazendo com que os educadores explorem as obras deste artista

fronteirico para o aprendizado, socializacdo e formacao do aluno. Segundo Freire (1996):

Mulheres e homens somos 0s Unicos seres que social e historicamente, nos tornamos
capazes de apreender. Por isso somos 0s Unicos em quem aprender € uma aventura
criadora, algo por isso mesmo muito mais rico que meramente repetir a licdo dada.
Aprender para nds é construir, reconstruir, constatar para mudar, o que ndo se faz
sem abertura ao risco e a aventura do espirito. (FREIRE, 1996, p.69).

Objetiva-se refletir se a obra do artista Adjalmo Pinheiro pode ser inclusa na grade

educacional, averiguando-se a possibilidade do artista de contribuir na transmissdo de novos



conhecimentos a sociedade, viabilizando assim o seu estudo durante a formagdo dos
estudantes nos anos finais do ensino fundamental.

No primeiro capitulo do presente trabalho sera debatido o tema da arte, baseando-se
em Jorge Coli, e a criatividade de Adjalmo Pinheiro, desta vez alicercada em Fayga Ostrower.
Ainda, buscaré se observar qual é o objetivo de se ensinar arte nos anos finais do Ensino
Fundamental, tendo como fundamento de apoio o PCN, bem como tratar — se sobre a vida e
trabalhos desenvolvidos pelo artista local em comento, desenvolvendo sua biografia e
mostrando seus principais trabalhos.

No segundo capitulo, sera desenvolvida a metodologia fundamentada em Ludke e
André utilizando - se de uma andlise qualitativa com pesquisa de campo.

No terceiro capitulo, sera realizada uma analise e interpretacdo dos dados do
questionario aplicado aos alunos, finalizando com os resultados obtidos, e por fim

apresentamos no projeto as consideracdes finais.
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1. ARTE

As primeiras manifestacGes das pinturas surgiram na pré-historia, no periodo datado
de 3 milhdes até 4.000 a.C, persistindo até os dias atuais. A arte € uma atividade ligada a
manifestacdes de ordem estética®, ou seja, de quem percebe 0 que esta ao seu redor, feita pela
natureza e pelos homens a partir das percepgOes, emocdes e ideias com 0 objetivo de
estimular e transmitir novos interesses na consciéncia humana, assim, cada obra de arte possuli
um significado unico e diferente.

Segundo Coli, a arte instala - se em nosso mundo por meio de aparato cultural que
envolve os seguintes objetivos: o discurso, o local, as atitudes de admiracdo, etc.(COLI, 2004
p.12.).

Jorge Coli chama atencdo ao fato de uma obra de arte ser algo que de certa forma é
avaliado por comparacao e caracteristica de qualquer interesse no tempo, ou seja, a concepgao
de obra de arte pode variar de pessoa para pessoa, de local para local, bem como variar no
tempo.

Diversos artistas sO tiveram suas obras reconhecidas depois de muito tempo de sua
morte, com isso, Coli expde as dificuldades e limitagOes de se categorizar uma obra de arte e
conceitua-la, pois a riqueza do objeto artistico escapa sempre aos moldes.

E sabido que a obra de arte nunca fica igual ao seu molde, que a arte é executada
naquele momento e que jamais uma réplica podera ficar igual. Assim, a arte abre um mundo
de possibilidades, principalmente no contexto da educagdo, mostrando também como a arte é
uma ferramenta para superacdo na qual gera diversas habilidades em seu fazer.

E com isso, a arte propicia na area da educagdo um conhecimento e um
desenvolvimento artistico que identifica 0 modo particular de cada um, dando sentido as

novas experiéncias, refletindo compreenséo.

Primeiramente, é a importancia devida a funcéo indispensavel que a arte ocupa na
vida das pessoas e nha sociedade desde os primérdios da civilizagdo, o que a torna um
dos fatores essencial de humanizacéo. O fundamental, portanto, € entender que a arte
se constitui de modos especificos de manifestagdes da atividade criativa dos seres
humano ao interagirem com o mundo em que vivem, ao e conhecerem e ao conhecé-
lo. (FERRAZ e FUSARI, 1999, p.15)

2 Ordem Estética - Feito por artistas a partir de percepcdo, emocdes e ideias, com o objetivo de estimular esse
interesse de consciéncia em um ou mais espectadores. http://www.significados.com.br.
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Ferraz e Fusari comentam sobre o valor da arte, mais precisamente sobre os valores
atribuidos pela nossa civilizacdo tendo em vista o desenvolvimento adquirido apos esses
longos anos. Para as autoras, a arte € o meio de comunicagdo que surgiu na primeira
manifestacdo do homem, que ocorre ja no nascimento, momento em que sdo apresentados a
ela. Entendem que o ser humano nasce em um mundo cheio de producdes culturais que
contribuiram para o seu crescimento como homem, pois cresceu interagindo com as mais

diversas formas. Assim, acreditam que a arte € o conjunto de troca de experiéncias vividas.

1.1. ACRIATIVIDADE DE ADJALMO PINHERO

Criar é basicamente, formar. E poder dar uma forma a algo novo. Em qualquer que
seja 0 campo de atividade, trata-se, nesse “novo”, de novas coeréncias que
estabelecem para a mente humana, fendmenos relacionados de modo novo e
compreendidos em termos: e esta por sua vez, a de relacionar, ordenar, configurar,
significar. (FAYGA OSTROWER, 2013, P.9)

Criatividade é o ato ou efeito de qualificar, de atribuir uma qualidade, um titulo
qualificativo. Pode ser também as condi¢des referentes a formacéo profissional e experiéncias
que determinam o0 que uma pessoa € capaz de imaginar, inventar e realizar de novo e original.

A criatividade ndo é um dom e sim uma consequéncia de quem busca informacao, de
quem é curioso acerca de novidades e sensiveis a elas. E tirar aproveito do que se ouve, do
que as pessoas dizem de suas palavras.

Escolher um local e um horério para caminhar ao ar livre, pensar, refletir, tudo isso
aguca a criatividade humana, que caminha lado a lado com o acerto e o erro. Entretanto, o
fato de errar ndo deve ser desesperador ou desanimador, pois com 0 erro se aprende e se
conquista sabedoria, que é capaz de tornar o trabalho bom, criativo e brilhante.

Adjalmo Pinheiro € um artista que nunca teve aulas de arte, mas por gostar de pintura
procurou conhecimento nos livros, o qual estudou, tornando-se assim um autodidata. Foi
através da leitura que conheceu varios artistas, tendo especial admiragdo por Leonardo da
Vinci, grande percursor da arte.

Fayga Ostrower diz que:

A Criacdo se desdobra no trabalho porquanto este traz em si a necessidade que se
gera as possiveis solucdes criativas. Nem na arte existiria criatividade se nao
pudesse encarar o fazer artistico como trabalho, como um fazer intencional
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produtivo e necessario que amplia em nés a capacidade de supérfluo, enfeite talvez,
porém, prescindivel a existéncia humana. (FAYGA OSTROWER, 2013, P.31).

Sendo assim, Adjlamo acredita que passou a ser criativo com o conhecimento
adquirido pelos livros, por mais que ndo tenha tido um professor de artes, o livro foi sua
maior fonte de conhecimento e que gerou infinitas solugdes artisticas. Ele acredita que se deve

trabalhar para conquistar o seu objetivo, que é produzir trabalhos de qualidades, como
Leonardo da Vinci.

FIGURA 2 — Autorretrato de Leonardo da Vinci, cerca de
1510 a 1515.

Fonte: www.infoescola.com

Leonardo da Vinci nasceu no dia 15 de Abril de 1452 na Italia e faleceu dia 2 de Maio

de 1519 na Franca. Um grande artista que marcou o periodo do renascimento, tendo feito



17

quase de tudo em sua vida, pois foi cientista, anatomista, escultor, escritor, inventor, pintor,
matematico, entre outros.

Leonardo da Vinci passou boa parte de sua adolescéncia aprendendo pintura no Atelier
de Verrochio. Certa vez, Verrochio estava desenhando o batismo de Jesus Cristo e pediu a
Leonardo que desenhasse um anjo. Ele o fez, e desenhou um anjo tdo perfeito que nesse
momento seu professor desistiu de Ihe ensinar pintura, pois percebeu que Leonardo da Vinci
era muito talentoso e habilidoso.

Da Vinci foi um homem muito polémico na sua forma de vestir € no seu
comportamento. A sua inteligéncia impressiona, suas obras e desenhos revelam detalhes
impressionantes e que sé agora podem ser devidamente apreciados, através de aparelhos.

Leonardo foi um grande percursor na arte e no desenvolvimento do conhecimento do
ser humano, e foi justamente por todas essas qualidades que o artista Adjalmo Pinheiro se

apaixonou.

1.2. COMO A ARTE SE RELACIONA COM A EDUCACAO

A educacdo é uma maneira de ensinar ao homem, tem a funcdo de sistematizar o
conhecimento e assim possibilitar o aprendizado dos alunos, que devem assimilar todas as
suas variadas areas. A arte tem papel importante no processo de educacdo dos alunos.

Os estudantes ttm um conhecimento do mundo que envolve valores, sentidos,
expressao, movimento e linguagem, todos esses requisitos favorecem a pintura, a escultura, a
danga, a masica, o teatro, entre outras atividades, que se expressam através de sentimento e

ideias novas.

Existem teorias que podem contribuir para o desenvolvimento estético e critico dos
alunos, principalmente no que se refere aos seus processos de producéo e apreciacao

artisticas. (Fusari e Ferraz, 2006, p 22).

Nesse sentido, é preciso estimular e despertar a curiosidade dos alunos, buscando e
explorando a criatividade de cada um, tornando o aluno mais critico, podendo assim

desenvolver novos valores e saberes em relagéo a arte.
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O préprio conceito da arte tem sido objeto de diferentes interpretacdes: arte como
técnica, materiais artisticos, lazer, processos intuitivos, liberacdo de impulsos

reprimidos, expressdo, linguagem comunicago... (Fusari e Ferraz, 2006, p 22).

Sabe-se que o fazer artistico contribui para o desenvolvimento da crianga e do jovem,
que estimula o potencial cognitivo de cada aluno que passa a ter um olhar diferenciado para o
mundo, envolvendo emocdes e ideias, com 0 objetivo de estimular esse interesse de
consciéncia utilizando materiais alternativos.

Ao se trabalhar com uma matéria envolvendo expressdo, linguagem de
comunicacdo, imagem ou o0 som, o aluno passa a se esforcar, ou seja, o fazer artistico em arte
é desenvolver em cada aluno o seu potencial chegando a perfeicdo de cada um.

A arte traz uma grande bagagem de informacg6es obtidas durante os longos anos de
histéria da humanidade e que podem ser vistos por todos os lados. Juntamente com o
professor de arte, o aluno tem a possibilidade de obter conhecimento mais amplo e
diversificado em relacdo as artes, como por exemplo, ao observar uma pintura este tera
condicdes de perceber os elementos da linguagem visual, como as linhas, as formas, as cores,

as texturas, a luz, o sombreamento e assim podera refletir no trabalho do artista.

1.3. OBJETIVOS DA ARTE PARA OS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Nos parametros curriculares nacionais, a arte tem como objetivo relacionar as demais
areas de ensino e aprendizagem, ou seja, a arte facilita ao aluno o relacionamento com as
demais disciplinas. Um bom exemplo disso € quando estudamos a historia e a historia da arte,
pois desta forma assimila-se o contetido e o aluno comeca a refletir sobre a matéria, acabando
por desenvolver conhecimento e participando mais ativamente da aula.

Ao adquirir conhecimento em arte e nas demais disciplinas, o aluno leva para toda
sua vida uma bagagem variada de ensinamentos, inclusive culturais e de valores, que o
enriquecem como pessoa e lhe proporciona melhor qualidade e condicdes de vida.

Os parédmetros curriculares relatam sobre o que o trabalho que devem ser
desenvolvidos com os docentes, explicitando os conteudos e objetivos referentes ao ensino.

Os conteudos a serem abordados nos anos finais do ensino fundamental, segundo os

parametros curriculares nacionais, se ddo da seguinte forma:
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Compreender a cidadania como participacdo social e politica, assim como exercicio
de direitos e deveres politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de
solidariedade, cooperacdo e repudio as injusticas, respeitando o outro e exigindo
para si 0 mesmo respeito; posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva
nas diferentes situagdes sociais, utilizando o dialogo como forma de mediar conflitos
e de tomar decisdes coletivas; (BRASIL, 1997, p. 5).

Entende-se que os alunos e os demais membros da intuicdo escolar devam
compreender o conceito de cidadania, ou seja, os direitos e deveres com a sociedade civil e
social, e assim coloca-los em préatica. Tais ensinamentos possibilitam que as pessoas ajam
com respeito ao proximo, sabendo 0 momento de ser critico e responsavel por suas atitudes no
que tangem as situacdes sociais e no cotidiano familiar, buscando sempre a coopera¢do com

todos.

Conhecer caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimens@es sociais, materiais e
culturais como meio para construir progressivamente a nocéo de identidade nacional
e pessoal e o sentimento de pertinéncia ao Pais; conhecer e valorizar a pluralidade
do patriménio sociocultural brasileiro, bem como aspectos socioculturais de outros
povos e nagbes, posicionando-se contra qualquer discriminacdo baseada em
diferencas culturais, de classe social, de crencas, de sexo, de etnia ou outras
caracteristicas individuais e sociais; perceber-se integrante, dependente e agente
transformador do ambiente, identificando seus elementos e as interacGes entre eles,
contribuindo ativamente para a melhoria do meio ambiente;

(BRASIL, 1997, p. 5)

A formacdo da identidade do aluno deve ser moldada em observancia as caracteristicas
fundamentais da nacdo, buscando a interacdo sociocultural deste e valorizando acima de tudo
a diversidade cultural existente no Brasil e em outros povos e nag¢6es. O conhecimento sobre a
pluralidade social existente no pais possibilita ao aluno posicionar-se contra qualquer forma
de descriminacéo, seja ela por diferencas culturais, classe social, crenca, sexo, etnia ou raca.
Desta forma, objetiva-se o um tratamento de forma equalizada entre as diferencas

socioculturais.

Desenvolver o conhecimento ajustado de si mesmo e o0 sentimento de confianca em
suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética, de inter-relacdo pessoal e
de insercdo social, para agir com perseveranca na busca de conhecimento e no
exercicio da cidadania; conhecer e cuidar do proprio corpo, valorizando e adotando
habitos saudaveis como um dos aspectos basicos da qualidade de vida e agindo com
responsabilidade em relacéo a sua salde e a saide coletiva; (BRASIL, 1997, p. 5).
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N&o se trata apenas de desenvolver o lado do convivio social e cultural do aluno, mas
também valorizar o seu lado individual, desenvolvendo o conhecimento e o sentimento de
confianca em sua capacidade afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética, de relacdo com as
demais pessoas, e por fim, estimulando o cuidado com a sua saude ao instrui-lo a adotar

habitos saudaveis.

Utilizar a diferente linguagem — verbal, matematica, grafica, plastica e corporal —
como meio para produzir, expressar e comunicar suas ideias, interpretar e usufruir
das produgdes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a diferentes
intences e situagdes de comunicacéo; saber utilizar diferentes fontes de informagao
e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos; questionar a
realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los, utilizando para isso o
pensamento l6gico, a criatividade, a intuicdo, a capacidade de andlise critica,
selecionando procedimentos e verificando sua adequagédo. (BRASIL, 1997, p. 5)

Devem-se incentivar as multiplas formas de expressar uma ideia ou pensamento, seja
de forma verbal, corporal, grafica ou pléstica; a utilizacdo de meios de comunicacdo e
recursos tecnoldgicos para a interacdo do aluno com questdes da realidade vivida, para serem
capazes de resolver problemas utilizando o raciocinio logico, a criatividade, a intuicdo e a
andlise critica dos fatos.

Portando, entende-se que 0s parametros curriculares nacionais vieram para ajudar 0s
alunos a encontrar metas de qualidade que os ajudem a enfrentar o mundo com maior
facilidade, bem como ser um cidaddo que coopere que seja participativo, que reflita e que seja

conhecedor dos seus direitos e deveres.

1.4 VIDA E TRABALHOS DE ADJALMO PINHEIRO

Nesta secdo, passa-se a apresentar a vida e os trabalhos artisticos de Adjalmo Pinheiro
como forma de propiciar o conhecimento sobre o pintor fronteirico para arte/educadores da

regido e como conteddo a ser trabalhado no ensino fundamental.
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FIGURA 3 - Foto de Adjalmo Pinheiro.

Fonte: Pesquisadora.

Adjalmo Pinheiro nasceu em 25 de julho de 1949 na cidade de Ponta Porda, Mato
Grosso do sul, filho de Athulfo Pinheiro Marques, que veio aos 6 anos de idade do Rio
Grande do Sul para a comarca de Ponta Pord, tendo trabalhado por anos na escola Adé
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Marques como inspetor de aluno e se casado com Simeoma Martins Pinheiro, descendente de
espanhdis, dedicou-se a familia e teve quatro filhos, sendo duas mulheres e dois homens.

O artista comecgou a pintar aos 16 anos de idade. Quando contava com 18 anos,
Adjalmo teve de servir ao quartel, mas tdo logo saiu do servigo militar, pdde ingressar nas
faculdades de Letras e Direito da Universidade do Oeste Paulista: Faculdades de Ciéncias e
Letras de Presidente Prudente, Sdo Paulo, onde cursava Letras de manha e Direito a noite.

Apos finalizar sua graduacdo em Letras, Adjalmo passou a dar aulas particulares e
ingressou no Exército Brasileiro, fazendo alistamento militar, nas horas vagas continuou a
lecionar. Posteriormente, casou-se e teve dois filhos: Adjane Pinheiro e Adjalmo Pinheiro
Junior. Entretanto, separou-se logo em seguida passando a criar seus filhos sozinhos.

Quando se aposentou, Adjalmo comecou a pintar dizendo que era uma maneira de
passar o tempo. Nas suas pinturas, utilizava uma técnica propria lisa, no qual ndo se encontra
vestigio de sobras de tinta, ou seja, algo muito parecido com a técnica de fotografia.

Foi dessa forma que o artista descobriu sua maneira de pintar, fazendo uso de
variacdes de tema referentes a arte figurativa®, impressionismo® e contemporaneo®.

O artista tem preferéncia pela arte figurativa, em especial a mulher, por sua infinita
beleza. Ele faz seus trabalhos para serem apreciados e ndo para serem vendidos. J& participou
de exposicdes, sempre dizendo: “Mostrar meus trabalhos é o que tem de mais belo, adoro
mostrar o que o ser humano ¢ capaz de fazer”.

Adjalmo busca a perfeicdo em suas obras, trabalhando com a mistura do figurativo,
impressionismo e 0 contemporaneo. Seu trabalho mostra situacdes com pessoas que envolvem
a natureza, os animais e a cultura de alguma regido, como por exemplo, a pintura Manga®, no
qual retrata o sofrimento de uma desilusdo amorosa. Para tanto, fez uso de trés cenarios de
fundo, o primeiro esta na sala da casa sentada no sofa, o segundo cenério se da ao anoitecer
vendo a lua, pensando nos acontecimentos, € 0 terceiro cenario é o momento em que 0

personagem observa pela janela um campo com rochas e arvores, através do qual pode se

® Arte Figurativa — Tipo de arte que se desenvolve principalmente na pintura pela representagdo, de seres e
objetos em suas formas reconheciveis para aqueles que as olham. Arte figurativa -
http://www.itaucultural.org.br.

* Impressionismo - Foi um movimento artistico que passou a explorar, de forma conjunta, a intensidade das
cores e a sensibilidade do artista. Impressionismo. Movimento impressionista — Brasil escola -
http://www.brasilescola.com.

> Contemporaneo - E um adjetivo que faz referéncia ao que é do mesmo tempo, que viveu na mesma época.
Contemporaneo designa quem ou o que partilha ou partilhou 0 mesmo tempo, 0 mesmo periodo. Significado de
Contemporaneo - http://www.significados.com.br.

® Manga — Personagem das estérias de gibi.
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libertar desse sofrimento, sempre acompanhado de seu gatinho de estimagdo. O artista
trabalhou com os tons de cores vibrantes.

FIGURA 4 — Manga 50x 70 cm Oleo s/tela

Tempo: 6 meses  Fonte: Pesquisadora.
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Outro trabalho que o artista retrata utilizando a mistura do figurativo com o
contemporaneo é “A Montanha Sagrada”, no qual uma jovem visitante apaixonada pela China
esta apreciando a beleza sentada em um oréaculo’, onde ela consegue ver uma mulher lavando
roupa, uma paisagem de montanha com lago ao redor e um homem no seu barco de bambu
com um péassaro do Pantanal. O intuito do artista é passar 0 mundo que o personagem esta

visualizando naquele momento.

FIGURA 5 — Montanha Sagrada 50x 70 cm
Oleo s/ tela Fonte: Pesquisadora.

" Oréaculo — Entre 0s antigos gregos e romanos, reposta dada por uma divindade & consulta acerca do futuro ou de
coisas ocultas; santuario ou lugar. Saccini, Luiz Antonio Dicionario essencial da lingua portuguesa/ Luiz
Antonio Saccioni. _ Sao Paulo: Atual, 2001.
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J4

O trabalho “Paixdo” ¢ entalhado com metragem de 50x30 cm e técnica de 6leo
sobre tela, € uma obra considerada inacabada, que marcou a vida de Adjalmo Pinheiro, pois
representou a sua grande paixdo, uma japonesa, com quem viveu por alguns anos. Conta
emocionado que sua paixdo adorava tomar banho de sol, pois ela tinha a pele muito clara.
Assim, deixou na tela uma lembranca dela, pintando a personagem com sombras nos olhos,
pois a sua japonesa usava somente essas cores todos os dias: azul, vermelho, amarelo e o
preto. Pintou as pernas como se estivessem bronzeadas, com um biquini vermelho e pé com

asas, como disse o artista: “Bateu asas e voou”.

FIGURA 6 — Paixdo 50x30 Oleo s/ tela
Foto: Pesquisadora.
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A pintura com o tema “Castelo da Franca Chambord” possui dimensdes de 1x20 cm,
técnica de 6leo sobre tela, e faz referéncia as obras de Leonardo da Vinci, retratando a

perfeicdo nos detalhes com seu acabamento.

e

FIGURA 7 — Castelo da Frangca Chambord 1x 20 cm Oleos/tela Tempo: 8 meses.

Fonte: Pesquisadora.

Adjalmo comenta sobre a obra do artista Leonardo da Vinci com verdadeira devocao,
mencionando que este era um dos mais conhecidos castelos do mundo devido ao seu estilo
que combinava as formas francesas tradicionais com as estruturas classicas.

Fora Leonardo da Vinci quem o esbogou tendo morrido antes do inicio da construcéo
mais tarde cedeu os créditos ao Domenico da Cartona. O artista local relata que o castelo é
composto por uma central com quatro imensas torres® nos cantos, essa fortaleza também
forma parte da fachada, a qual tem uma largura composta ainda por duas torres mais largas.
Nas traseiras encontram-se bases para duas futuras torres, mas estas nunca foram

desenvolvidas, e mantém o mesmo nivel do muro.

® Torre Baluartes — Muralha defensiva da terra cercando uma fortaleza ou praca — forte. Glossario: Castelo de
Portugal: http://www.tintazul.com.
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FIGURA 8 — Mapa do Castelo

Fonte: Pesquisadora.

O castelo de chambord contém 440 salas, 365 lareiras, 84 escadarias, 4 abdbadas’
retangulares, uma em cada piso, que formam uma cruz. Nos labirintos a uma complexidade da
estrutura que dificulta a visitacdo, uma grande dica segundo o artista Adjalmo €é virar sempre
a esquerda a partir da porta principal para o visitante tentar dar uma volta completa no
edificio.

O palacio é rodeado por um parque arborizado e uma reserva de gamos que 0 mantém
fechado por um muro de 31 km. Encantado com tanta beleza, Adjalmo pintou o quadro que
demorou 1 ano e 8 meses a ser finalizado, dizendo que foi um trabalho que despertou mais

ainda a sua vontade de pintar.

® Abébadas - Obra de alvenaria arqueada em que os elementos que a constituem (pedras, tijolos etc.) se apoiam
uns nos outros, assumindo a forma de cobertura: abdbada de uma  catedral.
Abobada de bergo, abdbada, em semicirculo, cujo comprimento é superior a largura. Abdbada — Dicionario
Online de Portugués: www.dicio.com.br
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FIGURA 8 — Escadaria do Castelo de Chambord

Fonte: Pesquisadora.

Ao centro castelo fica um dos maiores simbolos de chambord a grande escada em
espiral projetada por Leonardo da Vinci, a obra que mais parece uma escultura tem dois
lances que se entrelagam, mas nunca se cruzam, portanto e possivel que uma pessoa desca a
escada enquanto a outra a suba e eles nunca se encontrem no percurso.

Tem formato de espiral com um véo no centro repleto de janelas que da acesso a trés
pisos e ¢ iluminada do alto gracas a uma cupula toda envidracada, o castelo homenageia a
razdo e a ciéncia, devido aos preceitos resgatados do estilo Renascentista francés que combina as

formas medievais francesas tradicionais com as estruturas classicas italianas.
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2. METODOLOGIA

Neste capitulo o grande objetivo sera responder a pergunta: se os trabalhos artisticos
de Adjalmo Pinheiro podem ser incluidos nos anos finais do ensino fundamental?

Trata-se de uma pesquisa qualitativa e conforme aponta Ludke e André (1986), p 11.
“A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento”.

A pesquisa qualitativa tem carater exploratorio: estimulam os entrevistados a pensar e
falar livremente sobre algum tema, objeto ou conceito. Elas fazem emergir aspectos
subjetivos, atingem motivagfes ndo explicitas, ou mesmo ndo conscientes, de forma
espontanea. As perguntas sdo realizadas por meio de questionarios, para o qual é feito um pré-
agendamento dos entrevistados. As informacdes colhidas na abordagem qualitativa serdo
analisadas de acordo com o roteiro aplicado e registradas em relatorio, destacando opinides,

comentario e frases mais relevantes que surgirem, com isso resultard no estudo de caso.

O estudo de caso € o estudo de um caso... O caso € sempre bem delimitado, devendo
ter seus contornos claramente definidos no desenrolar do estudo. Ludke e André

(1986), p 17.

Assim, o estudo de caso consiste na investigacdo e descobertas que aprofundam ideias
que pretendem chegar a um resultado. Consiste na observacéo detalhada do individuo, no qual
investigador prop6e um esquema em relacdo as suas finalidades como recursos disponiveis e
seus objetivos.

A observacao é o método mais adequado para investigar um determinado problema,
0 pesquisador depara ainda com série de decisdes quanto ao seu grau de participacao
no trabalho... & forma da sua insercéo na realidade. Ludke e André (1986), p 27.

A observagdo ¢ uma técnica fundamental e importante para comprovagao de dados,
para complementar resultados obtidos durante as entrevistas formais e para obter mais dados
em relacdo a pesquisa. Neste sentido, o observador passa fazer parte do contexto de
observacdo. Apos isso, serd elaborado um questiondrio referente ao artista para que os alunos

e professor respondam abertamente. Por ser um artista regional, os dados a serem coletados

devem abordar dois de seus trabalhos.
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Segundo Ludke e André (1986, p 11), “o pesquisador procurara presenciar 0 maior
namero de situacfes em que esta manifeste o que vai exigir um contato direto e constante com
o dia - a - dia escolar”.

O local da pesquisa foi a Escola Estadual Dr. Miguel Marcondes Armando, situada na
rua: Baltazar Saldanha, n°® 1370, bairro Da Saudade, no Municipio de Ponta Pora - MS, no
periodo matutino com 35 alunos. Houve uma explicacdo do projeto referente ao artista
Adjalmo no 9° ano do ensino fundamental, ressaltando que pesquisador participaria
diretamente na pesquisa juntamente com os alunos, realizando assim a pesquisa de campo
com perguntas referentes as aulas sobre o artista.

O projeto a ser desenvolvido pretende apresentar aos Arte - Educadores e aos alunos
do 9° ano do ensino fundamental a possibilidade de trabalhar com a biografia e trabalhos do
artista Adjalmo Pinheiro. Acredita-se que a turma sera capaz de apresentar critica referente ao
artista de maneira objetiva, vindo revelar e explorar a criatividade de cada um.

No projeto o tema versara sobre os trabalhos de Adjalmo Pinheiro, que tem como
finalidade apresentar os trabalhos realizados pelo artista e falar sobre sua biografia e
consequentemente, fazer sua releitura a releitura ndo é simplesmente fazer uma cépia, nem
fazer um plagio e nem uma falsificagdo. Consiste em uma criagdo de uma nova obra, realizada
a partir de outra feita anteriormente, acrescentando nessa nova produgdo um toque pessoal
usando a criatividade do aluno. Esse trabalho de releitura possibilita que Adjalmo seja
trabalhado como um artista fronteirico pelo Arte - Educadores. Assim, 0 projeto tem por
objetivo geral mostrar como os trabalhos deste artista podem ser utilizados como contetdo
para os anos finais do Ensino Fundamental no Municipio de Ponta Pora.

Com o objetivo especifico visa possibilitar que Adjalmo Pinheiro seja conhecido no
municipio de Ponta Pord como artista fronteirico, sendo considerado uma referéncia na

fronteira como conteudo de arte.
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3. ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS.

Este capitulo tem por objetivo organizar os dados obtidos no decorrer da pesquisa com
0 intuito de atender os objetivos propostos, bem como apontar solucdo para o problema ao
qual se propde a pesquisa. Os dados foram organizados em graficos seguidos da classificacdo
das categorias que foram selecionadas de acordo com a participagdo dos alunos e professores,
a influéncia do contexto assinala que “a categorizacdo ¢ uma operacdo de classificagdo de
elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo seguida de um reagrupamento
baseado em analogias, a partir de critérios definidos”. Franco (2007, p 59). Julgou-se
pertinente fazer essas demonstracfes para melhor compreensdo da temética, conforme

descricdes abaixo:

Sujeitos da Pesquisa .

35

30

25

20

Alunos

15

10

GRAFICO 1 — Sujeitos da Pesquisa.
FONTE: Pesquisadora.

O Gréfico 1 se refere ao total de alunos que participaram da pesquisa realizada na

escola, ou seja, 35 (trinta e cinco alunos) responderam ao questionario.
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3.1- SUJEITOS DA PESQUISA

O sujeito da pesquisa foi classificado conforme informag6es contidas em cada grafico
foram elaboradas perguntas referentes aos trabalhos do artista. Através das respostas dos
alunos pode-se ter uma nogéo como os trabalhos de Adjlamo sdo vistos pelos alunos do 9° ano
do ensino fundamental e no decorrer destas respostas dos alunos foram criadas as categorias

que serdo apresentadas neste capitulo.

Fonte de Inspiracao

0%

® Mulheres
m Natureza
= Castelo

® Animacéo

GRAFICO 2 — Fonte de inspiragéo.
FONTE: Pesquisadora.

Em relacdo ao grafico 2, que denominamos - Fonte de Inspiracdo - registra-se que a
percepc¢do que de 88% dos alunos, a maior parte, consideram que o artista Adjalmo Pinheiro
tem sua fonte de inspiracdo em mulheres, pois a maior parte de seus trabalhos sdo
representados por mulheres, no qual o artista permite retratar com maior profundidade e
expressividade seus sentimentos, ideias, sonhos e vivéncias. Apenas 8% dos alunos acham
que o artista trabalha mais com a natureza, visto que ele procura trabalhar um a dois cenérios
que represente a beleza da natureza em uma obra apenas. E 4% acreditam que a fonte
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inspiradora é a animacdo, uma vez que o artista procurou inspiracdo em historia de gibi para

retratar seu trabalho, dando uma nova forma e beleza no personagem.
3.2 - FONTE DE INSPIRACAO

No decorrer da apresentacdo, feita em sala de aula para os alunos do 9° ano, foi
apresentado a vida do artista Adjalmo Pinheiro e seus trabalhos e os alunos chegaram a
concluséo de que o artista tem preferéncia em retratar as mulheres e que procura reunir todas

as qualidades em seus trabalhos para que ndo haja defeitos. Segundo D’ Aquino (1980, p. 3):

Artes Plasticas antes de tudo € criacdo ou recriacdo de sentimentos expressos na
natureza, atraves de imagens (linhas, formas, cores, etc.) bem compostas. Essas
imagens eternizam emogdes individuais ou coletivas (dor, alegria, angustia, amor,
6dio, etc.). Por isso a pintura e a escultura estdo entre as mais importantes
manifestacBes do espirito humano. Através delas podemos visualizar e compreender
melhor o passado e também a ndés mesmo porque somos resultado de nossos
antepassados.

Tal citacdo sugere que a atribuicdo de ruim & algo depende de cada um, pois cada ser
tem sua maneira de analisar, interpretar e compreender, para isso depende muito da formagéo

do aluno para perceber. Segundo Tavares (2004, p. 17):

Os objetivos do ensino de arte se sustentam sobre trés pilares: formacdo dos
sentidos, conhecimento artistico, atividade de apreciagdo e producdo artistica. (...) 0s
objetivos do ensino da arte podem ser muitos (...). A proposta de formagdo dos
sentidos, de dominio do conhecimento artistico aliado a atividade de apreciagdo e
producdo artistica, se constitui no nicleo central do ensino de arte.

O ensino das artes se da através dos sons, das leituras, das formas, esta relacionando
com tudo que esta ao seu redor. Os alunos podem perceber o objetivo do artista no trabalho
através das linguagens aplicadas em sala de aula como pintura, escultura, teatro, entre outros.
Sado metodologias que fazem com que o aluno possa adquirir a interpretacéo da realidade do
artista.

Na sala de aula, o aluno constitui diferentes modos de apreciacdo e interpretacdo
artistica, assim, eles podem ter acesso as diferentes formas de manifestagdo do homem de

familiarizar-se com a arte e compreender que o artista procura passar no seu trabalho a
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inspiracdo em mulher, essa inspiracdo do artista € algo que estimula ele a ter ideias para
transformar Manga de gibi em uma mulher sensual.

Segundo Ostrower (1987, p. 72) “pensar na inspiragdo como instante aleatorio que
venha a desencadear um processo criativo, ¢ uma no¢ao romantica”’. Muitas vezes, o artista
procurou momentos em sua vida, momentos emocionais do seu passado, como estar
apaixonado, tudo isso é uma fonte de inspiracdo na hora que o artista cria. Assim, essa ideia

torna-se atraente aos olhos dos alunos.

Um artista ao criar uma obra constréi uma mensagem a partir de um vocabulario
visual e de um repertorio de simbolos que possui dentre outros uma fungéo estética.
O publico/receptor estabelece uma comunicacdo quando consegue decodificar e
entender a mensagem. Mas, se 0 artista e o publico estdo distanciados por contextos
ou repertorios diferenciados, a comunicacdo pode ndo estabelecer, ou o receptor
pode atribuir & obra uma funcdo aberta, estabelecendo novos significados. (Valese,
2001, p.72).

Esse fator acontece quando o artista no seu processo de inspiracao usa seus critérios de
criacdo usando sua concepcdo idealizadora e trabalha ganhando o préprio pablico, uma obra
de arte necessita de mudancas, conceitos e novas ideias, para inserir o verdadeiro uso e
espirito da inspiracdo, o ato de criar. Assim, o artista usa uma simples imagem da Manga,
personagem de historia em gibi, transformando - a em uma mulher perfeita e sensual.

A inspiracdo ndo vem do nada como um passe de magica e nem e nem brota em nossa
cabeca a inspiracdo requer muito trabalho, envolvimento e busca. Para obtermos inspiracdo
precisamos observar ao nosso redor procurar em nossa mente o que nos traz emogéo e sempre
estarmos em alerta para uma nova ideia, buscando e procurando algo diferente em nossa alma
para que possamos dar um novo sentido uma nova cor e que somos capazes de criar algo que
vem em nossa mente com um sopro, a inspiracao € algo ligado a ideia a criatividade que se
transforma em algo emocionante que desperta compreenséo e inspira o belo e surpreendente o

olhar do observador.
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Preferéncia de Cores

m Cores Fortes

m Cores Claras

m Cores Vibrantes
® Mistura de Cores

GRAFICO 3 - Preferéncia de Cores
FONTE: Pesquisadora.

O grafico 4 intitula-se - Preferéncia de Cores — no qual assinala-se que 64% dos alunos
consideram que o artista utiliza cores claras em seu trabalho conforme se pode verificar no
“Castelo de Chambord”, por se tratar de uma paisagem o artista demonstra suavidade na
distribuicdo das cores claras que indicam harmonia no trabalho, o que chamou a atencéo dos
alunos; 28% dos alunos acreditam que ele usa mistura de cores, diversificando cada espaco a
ser pintado; 4% dos alunos acham que o artista usa cores fortes devido ter pontos fortes que
chamam mais a atencdo do publico; e os outros 4% admitem que o artista usa cores vibrantes,
mostrando um pouco de entusiasmo devido as cores chamativas.

3.3 - PREFERENCIA DE CORES

Os trabalhos de Adjalmo Pinheiro foram classificados pelos alunos como uma mistura

de cores. A cor esta presente em nosso meio, na verdade, a cor ndo tem existéncia material, é
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uma sensacgdo provocada pela acéo da luz sobre nossos olhos. Segundo Farina (1990, p.27) “a
cor € uma linguagem individual. O homem reage a ela subordinando &s suas condi¢oes fisicas
e as suas influéncias culturais”.

As cores sdo ferramentas de importancia em varias areas, nao s6 na pintura e sim em
muitas areas de estudo, como artes, arquitetura, moda, televisdo, outdoor entre outros, assim
as cores buscam expressar a comunicacdo de ideias, sensacdes e desejos.

Para Guimaraes (2000, p. 28), “a cor ¢ uma informagdo visual, causada por um
estimulo fisico, percebida pelos olhos e decodificada pelo cérebro”. Para o estudioso, as cores
sdo produto da luz e sem a luz ndo a cor, na natureza a fonte maior de luz é o sol e ao sol esta
ligado a percepcéo das cores. As cores estdo no dia a dia, envolvida com tudo que e feito pelo
homem, todo tem preferéncias por alguma cor que representa algum valor e assim, procura-se
intensificar a escolha dessa cor.

Muitas vezes, as cores transmitem sensacOes de prazer, angustia, medo, dinheiro,
amor, entre outros. Segundo Goldman (1964, p. 219), “gostamos ou nao de uma determinada
cor, porque em algum momento passamos por uma situacdo agradavel ou desagradavel onde
determinada cor estava presente”, a op¢ao do artista em relagdo a mistura de cores esta em

diferenciar o que faz de chamar a atencéo de atrair o olhar do publico.

Cores-luz sdo as que provém de uma fonte luminosa direta, estudadas mais
detidamente na area da Fisica (...). S&o elas que iluminam as nossas vidas (...). Sua
triade priméria é constituida pelo vermelho, verde e azul - violentado. Em mistura
Optica equilibrada, tomadas duas a duas, essas cores produzem as secundarias:
magenta, (...) amarelo, (...) ciano. (...) A mistura proporcional das cores - luz produz
0 branco, em sintese denominada aditiva. (PEDROSA, 2006, p.28).

As cores provem de uma fonte luminosa que sdo mais estudadas pela fisica. A triade
priméaria € composta pelo verde, Vermelho e o azul- violeta e triade secundaria pelo amarelo,
magenta e o ciano, referindo ao maior ou menor quantidade de luz presente na cor.
Adicionando o preto em determinada cor, este se torna mais escuro e se adicionar o branco,
tem-se um tom mais claro originando o nome de escalas tonais.

O artista procura dar harmonizacdo ao seu trabalho, sabendo utilizar as cores de uma
forma que agrade a quem a observa, assim seus trabalhos s&o percebidos com clareza e

excitacdo, transmitindo o que o artista deseja a beleza.
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Predominio das formas

m As Cores
m As Linhas
= Os Pontos

m O volume

GRAFICO 4 — Predominio das formas linha e ponto.
FONTE: Pesquisadora.

Neste grafico 5 apresenta-se os dados referentes a categoria - Predominio das Formas
- tal como 40% das linhas como 40% dos pontos foram de preferéncia dos alunos ao analisar
o0 trabalho do artista, ao iniciar um trabalho se comeca pelo ponto e em seguida vem as
linhas, formando uma combinacdo das formas basicas, que derivam todas as outras formas e,
com elas, sdo criadas as imagem dos trabalhos do artista, 12% acreditam que as cores que Sao
predominantes e 8% garantem que € o volume que mais chama atencdo no seus trabalhos.

3.4- PREDOMINIO DAS FORMAS

Para perceber uma forma em uma pintura necessita-se da utilizacdo de pontos e linhas,

que dao origem ao desenho, o artista consegue definir o que ele quer, transmitindo um
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significado ou uma mensagem, na arte, 0 ponto e linha sdo elementos esséncias, que estdo
presente no dia a dia, com o ponto cria-se a linha e através da linha define-se uma forma
necessaria para a criacdo de algo novo, assim, o artista consegue formar, criar e transmitir ao
publico o que ele quer.

A linha e o ponto s&o elementos basicos observados nos trabalhos do artista, os alunos
identificaram infinitas formas como linhas e pontos, no questionario respondido, entretanto,
duas formas chamaram a atengao deles. Segundo Dondis (1997, p.53) “o ponto ¢ a unidade de
comunicac¢do visual mais simples e irredutivelmente minima”, € podemos chamar a atencgao
do aluno em uma mancha de sardas no seu rosto como uma pinta que pode ser classificado
como grande e pequeno, o0 ponto atua como uma forma e desenvolvem uma forma conhecida
como campo visual que da sequéncia a uma nova forma, todos os pontos agrupados formam
uma unica imagem. Sabemos que ao observar um ponto ele apresenta uma dimensdo micro
em uma folha e se ndo for aproximado dos olhos e impossivel ser visto, mas o ponto ocupa

um espaco dependendo do tamanho e da forma, veja algumas classificagdes dos pontos:

‘ GRANDE

< MEDIO Grandeza
° * - PEQUENO
® © . . x
i . > DISPERSAO

CONCENTRACAO

Quantidade

SATURACAO

@ UNIDADE

FIGURA — Classificacdo dos pontos.

FONTE: Ponto e Linha: Disponivel em: slideboom.com. br. Acessado em 14de Novembro de 2014,

Portanto para tornar o ponto uma linguagem visual € necessario que agrupem pontos
para formar o que se deseja, podemos agrupar pontos grandes, médios, pequenos dispersos,
concentrados, saturados para darmos uma forma e criar os demais elementos.

Ja a linha esta classificada como uma trajetoria definida pelo movimento de um ponto

no espago, ou seja, um conjunto de pontos que se sucedem uns aos outros tornando uma
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sequéncia unica, no qual direciona a uma forma, onde o artista pode criar texturas e dar o
movimento desejado. Segundo Dondis (1997, p.55) “definir a linha como um ponto em
movimento, ou como histéria do movimento de um ponto”. As linhas podem ser classificadas
em diversos tipos vejam alguns exemplos:

Em qualquer trabalho o ponto tem uma forma marcante que sempre chama atencéo,
portanto o ponto tem uma determinada dimensdo que estabelece uma forma e criando outros

elementos presentes na composicdo do desenho obtendo a imagem desejada.

Principais Tipos de Linha

Longa ou curta
Estreita ou Larga

Colorida ou nao

Curva Aberta ou Fechada

Ondulada

Quebrada

Enrolada ou espiralada

FIGURA 8 — Principais tipos de linhas
Fonte: Educacdo visual e tecnoldgica (o ponto e a linha) Disponivel em:
slideshare.net. Acessado: 26 Outubro de 2014.

Segundo Dondis (1997, p.56).

A linha é o elemento essencial do desenho, um sistema de notacdo que,
simbolicamente, ndo representa outra coisa, mas captura a informacdo visual e a
reduz a um estado em que toda informacdao visual supérflua é eliminada, e apenas o
essencial permanece.
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Nos trabalhos de Adjalmo, as linhas apresentam uma imagem que nasce da abstragédo
de varias outras linhas, formando um espaco natural, representado por uma forma que o artista
busca na sua imaginacdo, através do esboco™, dessa forma, a linha pode assumir diferentes
formas, muitas delas expressam uma grande variedade de estados de espirito, uma vez que
reflete a intencdo do artista, seus sentimentos e emocdes e principalmente sua visdo de
mundo. Quando predomina uma direcao, a linha possui uma tensdo que pode ser associada a

determinado sentimento ou sensacao.

Estilo do Artista

GRAFICO 5 — Estilo do artista
FONTE: Pesquisadora.

O grafico 6 — Estilo do Artista assinala que 48% dos alunos julgam que os trabalhos do
artista Adjlamo Pinheiro é considerado do estilo contemporaneo, ou seja, 0 tempo em que
vivemos, o artista trabalha com uma imagem sempre pintando algo da atualidade, 24%
garantem que o estilo é figurativo, que todos os seus trabalhos apresentam imagem que
podemos identificar, 16% acham estilo moderno que o artista quer renovagao com utilizagédo

9Eshoco: Reunido dos tracos primarios que, sendo provisérios, dé inicio a uma obra de arte, a um desenho etc.
Disponivel em: www.dicio.com.br


http://www.dicio.com.br/
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de muita sensualidade e cor, e 0s outros 12% acreditam que o artista trabalha muito com

formas abstratas, que suas pinturas tem formas irreconheciveis.

3.5-ESTILO DO ARTISTA

Os trabalhos do artista, o estilo contemporaneo constitui uma arte especifica que se
diferencia das demais artes, sendo aquela que inova como expressdo artistica que traz
questBes presentes na sociedade, como questdes politicas, econdmicas, religiosas e da vida
social.

O que encontramos atualmente no dominio da arte seria muito mais uma mistura de
diversos elementos; os valores da arte moderna e os da arte que nés chamamos de
contemporanea, sem estarem em conflitos aberto, estdo lado a lado, trocam suas
formulas, constituindo entdo dispositivos complexos, instaveis, maleaveis, sempre
em transformacédo. Cauquelin (2005, p.127)

Cada vez que se fala sobre arte contemporanea, ndo é para indicar o que é produzido
naquele momento, e sim que a arte atribui novos principios, como novos significados, do
modo que o artista trabalha, ele sempre retrata 0 que esta passando, constantemente é levado
pela emocéo e pelo sentimento.

De certa forma a pintura na contemporaneidade nos dias atuais lida com uma serie de
elementos e contradicdes, sabemos que o desenho abrange a cor, a figura, o presente, 0
passado ou o futuro, onde o artista pretende surpreender o observador apresentando um estilo
diferenciado com a mistura de tudo.

Segundo Pimentel (2007, p.291), “o belo contemporaneo ndo busca mais 0 NOVO, nem
0 espanto, como as vanguardas da primeira metade do século, (...) propde o estranhamento ou
questionamento da linguagem e sua leitura”, a visdo do que € belo para o artista
contemporaneo nao e mais buscar algo novo ou que cause espanto no publico, como era visto
a arte em outros tempos. O artista contemporaneo busca em sua obra o estranhamento** ou
algo que causa um questionamento aos que observam suas obras, expondo as diversas formas

de arte, com expressdes totalmente inovadoras que buscam chamar a atengdo da nossa sociedade.

“Estranhamento: Estranhar alguém, estranhar aquilo; sindnimo: repulsa, abominagdo, aversdo, repulsdo,
antipatia, repugnancia, 6dio, asco, enojo, enjoo, repudio, ojeriza, repeléncia, asca, enjeitamento, entejo.
Disponivel em: www.sinonimos.com.br.


http://www.sinonimos.com.br/repulsa/
http://www.sinonimos.com.br/abominacao/
http://www.sinonimos.com.br/aversao/
http://www.sinonimos.com.br/repulsao/
http://www.sinonimos.com.br/antipatia/
http://www.sinonimos.com.br/repugnancia/
http://www.sinonimos.com.br/odio/
http://www.sinonimos.com.br/asco/
http://www.sinonimos.com.br/enojo/
http://www.sinonimos.com.br/enjoo/
http://www.sinonimos.com.br/repudio/
http://www.sinonimos.com.br/ojeriza/
http://www.sinonimos.com.br/repelencia/
http://www.sinonimos.com.br/asca/
http://www.sinonimos.com.br/enjeitamento/
http://www.sinonimos.com.br/entejo/
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(...) a arte contemporanea esparramou — se para além do campo especializado,
construido pelo modernismo e passou a buscar uma interface com quase todas as
outar artes e, mais, com a propria vida, tornando - se uma coisa espraiada e
contaminada por temas que ndo sdo da propria arte. (COCCHIARALLE, 2006, p.
16).

A arte contemporanea passou a ligar uma coisa na outra, efetuando uma mistura de
estilos, uma concepcdo grande de gosto e tradicbes, encontrando diferentes métodos como
tracos ativos, geometrizacdo da criacdo, como associagdo aleatdria de jornais, pedras, papeis,
selos entre outros, hoje no século XXI, os artistas tem varios recursos para conseguir expandir
suas ideias e criar algo inovador. A arte contemporanea apresenta uma ampla diversidade de
materiais, levando o artista a uma verdadeira transformacéo de linguagens, ideias, materiais e
principalmente com o uso das tecnologias o artista tem a capacidade de viajar mesmo nédo
estando naquele determinado local, ele passa a conhecer o mundo 14 fora.

Sabemos que na arte contemporanea o artista tem liberdade para criar, diversificando
varios pensamentos realizando varias misturas de estilos, conceitos e atitudes e foi desse
modo que os alunos foram instigados'? a refletir e observar os trabalhos do artista Adjalmo

Pinheiro classificando as suas pinturas em um estilo contemporaneo.

12 Instigado: Que se conseguiu instigar; que foi incentivado ou estimulado; provocado. Dicionério online de

portugués: www.dicio.com.br
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Considerac0es Finalis

Diante da pesquisa realizada viu-se que a arte realmente exerce um papel fundamental
na vida do ser humano, e através da arte, tanto o artista como o publico expressam seus
pensamentos, sentimentos, desejos e vivencias.

Os dados coletados na pesquisa mostram os trabalhos referentes ao artista Adjalmo
Pinheiro que foram levados a uma instituicdo de ensino, percebe-se que ele tem uma
necessidade de se expressar artisticamente e que todos aos alunos do ensino fundamental
tiveram curiosidade em conhecer seus trabalhos, assim beneficiar seu conhecimento como um
artista fronteirico. Portanto, a escola, juntamente com os professores regentes em arte devem
realizar projetos que aprimorem o conhecimento desse artista, dessa forma aumentar infinitas
possibilidades para que o artista seja uma referéncia a ser ensinada, para que o publico
conheca e aprecie seus trabalhos.

Com fundamentos no referencial selecionado para esta pesquisa foi possivel constatar
que os trabalhos do artista Adjlamo Pinheiro tém fundamento, tendo atributos como
inspiracdo, o artista € apaixonado por figura feminina e coloca muita sensualidade, sentimento
e paixao ao retratar a figura da mulher consegue transformar uma simples personagem de gibi
em uma mulher sensual e melancolica.

Outro referencial presente nos seus trabalhos sdo as cores que estdo presentes em
nosso dia a dia, a cor pode ser trabalhada de vérias formas no ensino da arte, é uma
informacdo visual que pode ser explorada pelos alunos, pois o artista trabalha
harmoniosamente agradando o olhar de quem observa seus trabalhos.

Os alunos podem explorar inimeras formas existentes nos trabalhos do artista,
sabemos que para comegcar a explorar um trabalho devemos conhecer o ponto onde é o
comeco da criacgdo artistica que vai encadeando a formac&o da linha e passa a ser formado o
gue o artista almeja que é mostrar uma imagem ou um simbolo que o publico possa interpretar
e nas formas que percebemos essa comunicagéo visual.

O estilo do artista e classificado como contemporaneo, ele procura colocar em seus
trabalhos coisas comuns da regido, ao retratar a Montanha Sagrada que fala de uma jovem
visitante apaixonada pela China que estd apreciando a beleza sentada, apresenta uma
paisagem que tem um homem no barco de bambu com um passaro do pantanal, entdo, o
artista liga uma coisa a outra, realizando uma mistura de estilos e concepcao referente a regido

na qual vive.
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Desta forma foram levados dois trabalhos do artista para sala de aula, uma proposta de
releitura para estudar e analisar o trabalho do artista e saber da sua biografia, os alunos
ficaram impressionados pelo artista ndo ter feito nenhum curso para apreender a pintar, que o
artista é autodidata, as releituras foram bem desenvolvidas, os alunos acrescentaram roupas e
cores diferentes nas releituras.

Logo podemos concluir que os objetivos iniciais foram atingidos, pois os alunos
mostraram interesses no aprendizado, tiveram facilidade ao exultar a releitura referente aos
trabalhos de Adjalmo Pinheiro, um artista fronteirico, desconhecido até entdo. Vindo a
demostrar que as obras do artista podem ser trabalhadas de diferentes formas na éarea da
educacdo. Se ndo puderem ser inclusas na grade normal, que entdo sejam realizados projetos
fora da grade curricular a fim de que os alunos explorem os trabalhos dos artistas regionais,

conhecendo novos estilos de pintura e assim tenham uma verdadeira visao da arte fronteirica.
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Autorizagio

Eu, Adjlamo Pinheiro, portador do RG: 279924 SSP/MS, CPF: 104.333,213-4 Artista
Plastico, resistente na Rua: Manoel Dias de Pinho, n°286, no Municipio de Ponta Poré.

Autorizo a Académica Ana Paula Teixeira da Silva, do Curso de Artes Visuais do 8°
semestre das Faculdades Magsul de Ponta Pord, a escrever sobre minha vida e meus trabalhos de
artista plastico, e também utilizar as imagens dos mesmos, para o seu Trabalho de concluséo de
Curso (TCC).

Firmo na presen¢a da mesma, que vai assinada.

Ponta Pord — MS, 12 de Novembro de 2014.
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FACULDADES MAGSUL

Artes Visuais: Aut. pela Portaria n° 3.689 de 17/10/2005 - Reconhecido Port. n° 1.710 de 18/10/2010 publicado no D.O.U. n° 201 de 20/10/2010
Mantida pela A.E.S.P.

Av. Presidente Vargas, 725 — Centro — Tel.: (67)3437-3804 — Ponta Pord — MS

Home Page: www.magsul-ms.com.br E-mail: magsul@terra.com.br

Autorizacéo de Pesquisa (TCC)

Prezado (a) Diretor (a): ‘

Solicito autorizagdo para que o (a) académico (a): Ana Paula Teixeira da Silva
do 8° semestre do Curso de Artes Visuais realize pesquisa, para o Trabalho de
Conclusgo de Curso (TCC), neste estabelecimento de Ensino.

Certos de contarmos com vossa valiosa colaboragdo, antecipamos

agradecimentos.

Atenciosamente,
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2749(de 28111111
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Foto da aplicacéo do Projeto na Escola Estadual Dr. Miguel Marcondes Armando
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Perguntas sobre os trabalhos de Adjalmo Pinheiro.

Aluno: Ano/ Turma:

1) Observe a imagem a seguir:

Para vocé o trabalho do artista focaliza que tipo de tema? Assinale a alternativa correta.

(') Mulheres.

() Natureza.

() Castelo.

( ) Animacéo.



2) Em relagdo o trabalho o “Castelo de Chambord”, quais tipos de cores foram utilizadas.

( ) Cores fortes.

( ) Cores claras.

( ) Cores Vibrantes.
( ) Mistura de Cores.

3) Ao observar os trabalhos desenvolvidos pelo artista, vocé acha que o artista desenvolveu a

perfeicao.

() Sim.

( ) Néo.

( ) Quase sempre.
( ) Nunca.

4) Para vocé como os trabalhos de Adjlamo Pinheiro despertam o seu interesse referente as

Formas?

() Ascores.
( ) Aslinhas.
( ) Os pontos.
( ) O volume.



5) Ao observar os trabalhos do artista Adjalmo Pinheiro, como eles podem ser considerados.

( ) Moderno.

( ) Figurativo.

( ) Contemporéneo .
( ) Abstrato.
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