FACULDADADES MAGSUL

EMANUELLE REZZADORI

A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO DESENVOLVIMENTO DO
RACIOCINIO LOGICO NA EDUCACAO INFANTIL

PONTA PORA- MS
2012



EMANUELLE REZZADORI

.A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO DESENVOLVIMENTO DO
RACIOCINIO LOGICO NA EDUCACAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresentado as
Faculdades Magsul, como parte dos requisitos para
obtencdo do titulo de Licenciatura em pedagogia.

Orientador: Ma. Roseli Aurea Soares Sanches

PONTA PORA- MS

2012



EMANUELLE REZZADORI

.A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO DESENVOLVIMENTO DO
RACIOCINIO LOGICO NA EDUCACAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresentado as
Faculdades Magsul, como parte dos requisitos para
obtencdo do titulo de Licenciatura em pedagogia.

Orientador: Ma. Roseli Aurea Soares Sanches

Data de aprovacdo:17/ 11/ 2011
Local: Faculdades Magsul

Banca Examinadora:

Orientador(a): Ma. Roseli Aurea Soares Sanches
Faculdades Magsul

Membro:Dda. Andréa Natalia da Silva
Faculdades Magsul

Membro:Professora Especialista Maria Elizabeth Carneiro Minela
Faculdades Magsul



DEDICATORIA
A minha familia, a0 meu marido, as amigas e minhas

professoras, pelas angustias e preocupagfes que passaram por
minha causa, por terem dedicado amor, carinho e estimulo para
que nds pudéssemos seguir em frente e ir a busca de nossos

ideais como agradecimento, dedico-lhes essa conquista.



AGRADECIMENTOS
Agradeco em primeiro lugar a Deus por ter vencido mais essa
etapa da vida.

Agradeco a minha familia, em especial, a0 meu esposo Emerson
Cichileiro, minha mée Vera Regina Rezzadori, a meu pai ltacir
Rezzadori e minha irmd Barbara Rezzadori pelo incentivo e

compreensdo demonstrados ao longo dessa caminhada.

Agradeco aos professores do curso de Pedagogia, em especial as
professoras Maria Elizabeth Carneiro Minela, a Dda. Andréa
Natélia da Silva e a Ma. Roseli Aurea Soares Sanches (minha
orientadora), pelo apoio, estimulo, carinho e a troca de

experiéncias no decorrer do curso.

Agradegco com muito carinho as minhas amigas, Marilene
Mendonca,Francielylcassati, GrazielleShutz, LayaneBaumer e
Ramona Lidiane, pelo carinho e a amizade que vocés me deram
durante esses quatro anos, fazendo-me dar inimeras risadas nos
momentos em que estava triste, me apoiaram nos mom

dificeis e me acolheram em suas casas com muito carinho.



REZZADORI, EMANUELLE. A importancia da ludicidade no desenvolvimento do
raciocinio légico na educacdo infantil. 56 folhas.Trabalho de Conclusdo de Curso de
Licenciatura em Pedagogia, Faculdades Magsul, Ponta Por&, 2012.

RESUMO

A ludicidade no desenvolvimento do raciocinio légico facilitara a socializagdo entre os alunos
e professores, despertando nos educandos o interesse de ampliar cada vez mais seus
conhecimentos, mostrando que ndo ¢é so da forma tradicional que as criancas aprendem mais
também de forma criativa e espontanea. Por isso, 0 objetivo desta pesquisaé buscar conhecer
qual o papel do pedagogo para mediar 0s conhecimentos, sempre utilizando como caminho a
ludicidade, levando em consideracdo o publico alvo, através desta pratica exploraremos 0s
conhecimentos, a criatividade e a assimilacdo dos conteudos. Levar os professores a se
aperfeicoar e ter subsidios para assim desenvolver uma aula prazerosa para os alunos. As
brincadeiras, os jogos, enfim, todas as atividades voltadas para a ludicidade, permitem a
crianga conhecer-se, conhecer 0s outros e 0s objetos que fazem parte do seu meio, pois ela sé
pode construir seus conhecimentos, partindo de experiéncias com objetos ou pessoas
significativas. Além do conhecimento, a brincadeira € 0 jogo permitem a construcdo do
julgamento moral e a aceitacdo de sanc¢des, pois a crianca € motivada a aceitar regras de
conduta, para poder participar. Através de brincadeiras, as criancas realizam a aprendizagem
significativa, relacionando as coisas umas com as outras, e ao relaciona-las constroem o
conhecimento, sendo este adquirido pela criacéo de relagcdes e ndo por exposicoes de fatos e
conceitos isolados. Diante disto essa pesquisa torna-se relevante quando mostra nao s6 aos
educadores mas também a sociedade quanto é importante a ludicidade na aprendizagem das
criancas. Brincar faz parte da vida e esta inserida no seu cotidiano.

PALAVRAS CHAVES: Raciocinio Logico. Aprendizagem. Educacao Infantil.
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1- INTRODUCAO

Este presente trabalho de concluséo de curso (TCC) tem como tema “A importancia da
ludicidade no desenvolvimento do raciocinio 16gico na educagdo infantil”. Foi motivado pelas
histérias de criancas que apresentaram problemas de saldes, e em seus diagnosticos
apresentam sérias dificuldades de aprendizagem, mas que ao longo da vida escolar,
apresentam uma experiéncia contréria a esperada, gracas a um aprendizado lidico e muito
incentivo familiar, que é a historia da pesquisadora, que teve esse diagnostico, superou as

expectativas dos médicos, e construiu uma simpatia, pela matematica.

Ao longo do curso de Pedagogia com as leituras e os estudos realizados nas diversas
disciplinas a tematica surgiu, ap0s perceber que varias pessoas que ndo tiveram a
oportunidade de estudar na modalidade de Educacdo Infantil apresentaram grandes

dificuldades, e até mesmo medo da matematica - raciocinio légico.

Dessa maneira, surgiu uma davida: serd que conhecer a importancia da ludicidade,
enquanto raciocinio légico, no contexto escolar, pode levar as descobertas do ensino por meio

de brincadeiras, jogos e trocas de conhecimento com outras criangas?

Partindo dessa duvida, o objetivo da pesquisa € buscar conhecer qual o papel do
pedagogo para mediar os conhecimentos, sempre utilizando como caminho a ludicidade,
levando em consideragdo o publico alvo, que na regido se apresenta por diferentes etnias e
culturas, como indios, ndo indios e negros, sejam paraguaios ou brasileiros, e se a

multiculturalidade ganha destague no momento da metodologia apresentada pelo professor.

Essa pesquisa foi feita através de pesquisas bibliograficas e pesquisas de campo, na
sessao um, buscou-se a histéria da pesquisadora-académica e a relagdo com sua experiéncia
na Educacdo Infantil, pois em seu diagndstico de vida, apos o nascimento, a ludicidade teve
grande importancia para alcancar a aprendizagem, e desenvolver a habilidade no raciocinio
I6gico.

Ainda na sessdo um, apresenta-se o encontro com as diversas disciplinas estudadas ao
longo do curso de Pedagogia, a relevancia de cada uma delas, os metodos, embasamentos
teoricos, para trabalhar a ludicidade e o raciocinio l6gico tanto na parte da matematica como

nas outras disciplinas, buscando sempre relacionar a interdisciplinaridade.



Na sessdo dois, buscamos compreender o significado dos conceitos, sobre a Educacéo
Infantil, para conhecer como ela surgiu, as mudancas que ela sofreu no decorrer dos anos, e
como a aprendizagem € atualmente. Conhecer o contexto que engloba essa palavra, e de que
maneira que ela ocorre, em especial, na modalidade especifica desta pesquisa, destacando-seo
Raciocinio Logico, buscando-se conhecer o seu significado, e a sua importancia no contexto

social de cada educando.

Na sesséo trés, procura-se compreender o que a ludicidade causa na aprendizagem do
raciocinio na Educagdo Infantil, buscando através do contexto historico ver as criangas como
parte atuante da sociedade, que trazem do seu contexto social o convivio com a matematica e,
diante disto, a pesquisa torna-se relevante quando mostra ndo sé aos educadores, mas,
também a sociedade o quanto € importante a ludicidade na aprendizagem das criangas. Como
o brincar fé proprio vida da crianga, constitui seu dia-a-dia, é necessario procurar entender o
papel que o educador dever ter na utilizacdo da ludicidade, com os jogos e brincadeiras, de
forma que os proprios alunos queiram buscar o conhecimento, resolver problemas, e que
vejam o professor ndo como aquele que tem a resposta pronta, mas como o0 mediador para

ajudar a encontrar o caminho das solugdes.

Na sessdo quatro, procura-se, através da pesquisa de campo no Centro de Educacédo
Infantil Recanto do Saber, analisar a escola como um todo, procurando saber se existe
ambiente propicio para brincar, se no Projeto Politico Pedagdgico (PPP), é dada a devida
importancia ao brincar e, enfim, conhecer o papel do professor na sala de aula, se ele

oportuniza a crianga brincar, solucionar problemas, ter sua propria autonomia nas atividades.
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2- O PAPEL DO PEDAGOGO NA REGIAO DE FRONTEIRA, FRENTE A
MULTICULTURALIDADE REINANTE PARA PROMOVER A MELHORIA DA
QUALIDADE DE VIDA E DA EDUCACAO.

Essa secdo apresenta o papel do pedagogo na regido de fronteira, onde coexistem as
diversas etnias, como paraguaios, brasileiros, indios, entre outros, privilegiando a
multiculturalidade, exigindo que o educador se volte para isso para promover a melhoria da

qualidade de vida e da educagéo.

Para que essas melhoras acontecam o professor deve procurar maneiras para conhecer
cada cultura que esta presente em sua sala e buscar provocar a interacdo de seus educandos,

fazendo com que eles se conhecam também e troquem suas experiéncias.

Além de conhecer seus alunos, o (a) pedagogo (a) primeiramente deve conhecer a si
mesmo(a), voltando-se para sua infancia, ressaltando os pontos positivos que tém muito
orgulho de lembrar, principalmente na area da educacdo que € onde ird atuar, mas também
relembrar os momentos dificeis por que passou, para procurar nao reproduzir esses mesmos

erros no futuro, enquanto educador que sera.

2.1- Emanuelle: suas origens e o comeco de tudo.

A pesquisadora é descendente de italianos, pertencente a uma familia muito
tradicional, que na época seguia fielmente os costumes, principalmente de ndo misturar
diferentes culturas, em que os casamentos eram decididos pelos pais e os filhos, e ndo havia a
liberdade de se escolher com quem os jovens se casariam. Contra todos estes costumes sua
bisavé materna resolveu descumprir os ensinamentos da familia apds se apaixonar por
Miguel, um lituano, que chegou ao Brasil, fugido de seu pais,ocasionando uma ruptura aos
costumes mantidos até entdo. Essa jungdo de origensapreconiza uma mulher de culturas

hibridas, marcada pela sua ascendéncia.

Seus bisavOs maternos e paternos moravam em uma pequena cidade no Rio Grande do
Sul, chamada Marcelino Ramos; foi la que eles cresceram, conheceram-se e se casaram.
Ambos construiram familias grandes como era de costume na época, viviam da terra, e a

diversdo da época era ir a igreja aos domingos e participar do grupo de jovens da comunidade
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da qual participavam, até por ndo haver muitas oportunidades de passeios e diversdes. Foi

onde seus pais se conheceram.

Assim, no dia 19 de dezembro de 1987, seus pais se casaram e vieram morar em
Amambai, Mato Grosso do Sul, onde se encontravam diferentes etnias, havia indios,
paraguaios, gauchos, tudo muito diferente do local de onde vieram, em que a cultura

predominante é de descendentes de italianos.

Foi em Amambai que seus pais deram continuidade a familia, sendo que em 1990
nasceu sua irma, Barbara, no dia 3 de setembro e um ano e trés meses apds isso, Emanuelle

nasceu.

Sem estar nos planos dospais uma gravidez, a pesquisadora nasceunuma quarta-feira, as
19 horas, do dia quatro de dezembro de 1991, num hospital da cidade. Era uma crianca
diferente, com problemas de saude ao nascer. Foi uma luta dos médicos, do pai e dos tios que a

levaram a um pediatra em Ponta Pora.

Ficou la por uns dias e os cuidados foram até aos seis meses, pois tinha dor e chorava
muito, hoje se pode considerar sua vida um milagre, pois os médicos deram quase certeza de
que seria sempre uma crianga problematica, que teria dificuldades no aprendizado e pouca
imunidade. Sendo um bebé muito feio, tinha a boca torta, era “diferente”, e mesmo pelo
significado de seu nome Emanuelle “DEUS CONOSCO” foi marcada por um sinal de nascenca
no rosto, procurando sempre entender que por meio desse sinal Deus estaria semprecom ela

como uma alianga firmada.

Pela pouca diferenca de idade, e por serem muito parecidas, Emanuellee sua irma
parecem gémeas, e todas as vezes que alguém as vé juntas pensam isso, O que as

vezes,provoca-lhes constrangimentos até hoje, ja que de personalidadessdo muito diferentes.

Aos quatro anos de idade comecgou a estudar na Escola Rachid Saldanha Derzi, onde
viveu parte marcante de sua vida, entre muitas brincadeiras, jogos e amizades. O
desenvolvimento ocorria tranquilo em meio a tanta diversdo. Em conjunto com a escola, sua

familia sempre a incentivava, principalmente sua mae, professora.

Apos a inesquecivel experiéncia da Educacgéo Infantil, iniciou o Ensino Fundamental na
Escola Estadual Dom Aquino, onde estudou até a 3? série, e apesar de ter sido pouco tempo,
guarda dele boas recordagdes bem como da professora muito querida, Jussara, sendo
inesqueciveis as varias apresentacdes e quadrilhas de que participou.
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Apesar de gostar muito de estudar na Escola Estadual Dom Aquino, precisou mudar
para a Escola Municipal Anténio Pinto da Silva, pois era mais perto de sua casa; e foi nessa
escola que concluiu o Ensino Fundamental. No decorrer de cinco anos em que estudou nessa
escola fez amizades inseparaveis que permanecem até hoje; participou de varias atividades
como Amiga da Escola, sendo duas vezes porta-bandeira em desfiles de 7 de setembro. Passou
para a 22 fase das Olimpiadas de Matematica e também teve a oportunidade de ser aluna
dapropria mae, na disciplina de Lingua Portuguesa, na 62 série, sendo este momento um pouco

complicado por ndo se adaptar em trata-la como professora e ndo como mae.

Através do Projeto Amigo da escola ja péde perceber a relacdo entre o ensinar, 0 mediar
conhecimentos bem como acompanhar a leitura e tomar a tabuddae, assim, conhecer as
dificuldades de aprendizagens, apresentadas pelos educandos, na area de Matematica, no

mundo dos nimeros.

Como a Escola Municipal Anténio Pinto ndo possuia Ensino Médio, passoua estudar na
Escola Estadual Dr. Fernando Corréa da Costa, de onde novamente tem
lembrancasinesqueciveis em relagcdo as amizades. Passou pela segunda vez para a 22 fase da
Olimpiada de Matemaética, e tem no coracdo alguns professores muito especiais com excec¢des
de uns, é claro, que nao deixaram boas recordacdes, como o professor de Historia, que fez uma
comparacdo entre ela e sua irmd, pois sempre estudaram na mesma escola, e ainda para
completar excluiu um trabalho de fotos, sem autorizacdo, que mesmo ndo sendo o que ele havia
pedido, era uma recordacao para ser lembrada para sempre, pois tivera que subir em um muro

para representar O Muro de Berlin, e superar medo de altura.

Ao resgatar minha prépria historia procurei situara importancia do “errar” e
de que somos "errantes”... O grande desafio da educagdo ¢é tornar educador ¢
educando “eternos aprendizes”, despindo assim a “persona” do “professor
sabe-tudo”, autoritario e arrogante (SANTOS, 2001, p. 41).

As amizades que fez no ensino médio foram muito importantes em sua vida, pois foi
com elas que conversou sobre qual profissdo seguiria, 0 rumo que gostaria que suas vidas

tivessem, muitos sonhos, planos foram pensados.

Nas inimeras conversas entre suas amigas, falava sobre o amor que tinha pelas criancas.
No dia 25 de outubro, foi a uma creche para participar de uma festa de aniversario de uma

afilhada e de sua irmd, e foi ali que comecou o seu interesse pela pedagogia, quando se deparou
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com essa profissdo tdo linda e que era compativel com todas as suas caracteristicas, e com 0

carinho que tem por criancas.

ApO6s conhecer na préatica a futura profissdo, a mesma que esta na familia pela 3?
geracdo, pois, é filha e neta de uma professora, fato que também a influenciou na sua decisao,
estando confiante e certa de que escolheu a profissdo correta, prestou o vestibular nas

Faculdades Magsul, o qual passou em 3° lugar.

Ao iniciar o curso, a admiracdo pela pedagogia, s6 tem aumentado, tem achado muito
interessante ter o conhecimento das diversas culturas, das varias formas de aprendizados, o
desenvolvimento que comecou a ter, em relacdo a posturas frente as pessoas, nas apresentagdes

e trabalhos com criancas.

2.2- As disciplinas e a formacao.

Ao longo dos quatro anos de formacgdo buscou na teoria compreender o papel como
pedagogos e o seu, como mediadores de conhecimento, em uma regido de hibridas culturas. E
assim utilizou vérias disciplinas, uma interligada na outra para alcancar um conhecimento

amplo dessa profissdo no ambito social, durante a graduacéo.

Comecaram conhecendo o passado, as varias concep¢bes de educacdo que cada
localidade possuia, conforme sua necessidade, como formar guerreiros em Esparta, cidaddos
criticos em Atenas, a catequizagdo dos indios no Brasil. E com o tempo foram surgindo novas
necessidades como a divisdo de terras, a escrita como meio de comunicacdo. Com isso,
comecgou a desenvolver meios de ensinar, e aprender com a filosofia do uso da religido para
ouso da razdo e através da linha do tempo percebe-se que € nela a troca que se compreende
como a educacdo caminhou até chegar ao objetivo atual que é formar cidad&os criticos e
atuantes na sociedade (ARANHA, 2006).

Conhecer os diversos filésofos que contribuiram no decorrer do tempo para tanta
mudanga, foi perceber as diversas ideologias defendidas por eles, e assim conhecer e buscar se

identificar para construir as suas proprias ideologias e metodologias.

Na busca da formacéo de cidad&os criticos, deve-se ter o conhecimento do homem
como um todo, ser cultural e bioldgico, saber que mesmo morando em um mesmo contexto

social, cada um tem um jeito Unico de ser e que deve ser respeitadas acima de tudo.
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A antropologia visa o conhecimento completo do homem, o que torna suas
expectativas muito mais abrangentes. Dessa forma, uma conceituacdo mais
ampla define como a ciéncia que estuda o homem, suas producdes e seu
comportamento. O seu interesse estd no homem como um todo — ser
biolégico e ser cultural -, preocupando-se em revelar os fatos da natureza e
da cultura. Tenta compreender e existéncia humana em todos seus aspectos,
no espaco e no tempo, partindo do principio da estrutura biopsiquica. Busca
também a compreensdo das manifestagdes culturais, do comportamento e da
vida social (MARCONI E PRESSOTO, 2010, p. 03).

Dentro da sala de aula iremos vivenciar muitas manifestacfes culturais, até mesmo na
educacdo infantil, pois as criancas desde seu nascimento ja adquirem cultura, e sua bagagem
s6 aumenta com o convivio social. Enquanto educadores deverdo reconhecer a crianga como
um ser sujeito cultural, e estabelecer um convivio entre as diferentes culturas, mostrando que

uma tem muito que aprender com a outra.

Além da compreensdo do homem, a sociologia nos possibilita estudar a sociedade,
como comunicacdes, e as adaptacdes decorrentes dos novos conhecimentos, com o0 convivio

de diferentes culturas, grupos sociais, e a Interacdo social, entre outros.

Este convivio de diferentes culturas se resume na Escola; e como é importante o
conhecimento da comunidade que cada escola estard atendendo para a construgdo de uma
aprendizagem baseada no seu publico alvo, que se diferencia muito, principalmente nesta
regido de fronteira em que nos deparamos com criancas de diferentes etnias, como brasileiros,

paraguaios, indios, entre outras.

[...] A escola é um elemento de transformagdo da sociedade; sua funcéo é
contribuir, junto com outras instancias da vida social, para que essas
transformagbes se efetivem. Nesse sentido, o trabalho da escola deve
considerar as criangas como seres sociais e trabalhar com elas no sentido de
gue sua interacdo na sociedade seja construtiva. Nessa linha de pensamento,
a educacdo deve privilegiar o contexto socio-econémico e cultural,
reconhecendo as diferengas existentes entre as criancas (e considerando 0s
valores e a bagagem que elas j& tém); ter a preocupacéao de propiciar a todas
as criangas um desenvolvimento integral e dindmico (cognitivo, afetivo,
linguistico, social, moral, fisico-motor), assim com a construgdo e 0 acesso
aos conhecimentos socialmente disponiveis do mundo fisico social. A
educacdo deve instrumentalizar as criangas de forma a tornar possivel a
construgdo de sua autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e
cooperagdo (FRIEDMANN, 1996, p. 54).
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A escola, além de ser um espaco cultural, também é um ambiente politico, cercada de
leis como a LDB, Lei de Diretrizes e Bases, Constituicdo Federal, entre outros ditamem legais
que preconiza que a educacdo brasileira deve ser baseada, com o0 ambito de sanar problemas
que vir a ser apresentado, além de ser uma forma de igualar a educacdo do pais. A reflexdo
contemporanea das politicas educacionais aumenta ainda mais o papel de professores e
profissionais de ensino porque ao valorizar a acdo da cultura do meio escolar, também

valoriza o sistema de crencas, valores e ideias.

Apobs conhecer o publico alvo que vai ser trabalhado, os diferentes setores, como a
escola funciona, seus fundamentos, suas caracteristicas comeca a organizacdo pedagdgica e
gestdo escolar em que baseamosos procedimentos, sempre ressaltando a importancia da
participacdo da sociedade nesses setores, de acordo com as legislaces brasileiras citadas

acima.

Os educadores devem ter formacao e conhecer todas as legislacGes e as etapas que
envolvem o processo de ensino-aprendizagem e além de conhecer os procedimentos
relacionados a aprendizagem que sdo muito amplos buscar ter um conhecimento abrangente
nas diversas ciéncias, como a humana e social e a ciéncia da natureza, e também deve usar a
pesquisa como fonte de conhecimento e a utilizacdo do computador como ferramenta de
pesquisa, porque ao longo da sua construcdo de conhecimento enquanto pedagogas, e
graduandas, aprendem diferentes metodologias, mas para colocar em pratica tém que
desenvolver habilidades inerentes ao processo de constru¢cdo do pensamento, na iniciagcdo

cientifica.

E através da didética que as pedagogas buscam a organizacdo racional do processo de
ensino, o planejamento em que o professor coloca na teoria 0 que seus alunos deverdo fazer,
quando e como, para aplicar na pratica, obtendo resultados positivos no desenvolver de seu
trabalho.

A didatica na formacdo de futuros professores passou a assumir o discurso
sociologico, filosofico e historico, secundarizando a sua dimensdo técnica, comprometendo,
de certa forma, a sua identidade, acentuando uma postura pessimista e de descrédito relativo a

sua contribuicdo quanto a pratica pedagogica do futuro professor.

Um dos fatores mais importantes que o educador deve saber sdo as fases do

desenvolvimento psicolégico, para poder reconhecé-las, em seus alunos, conforme suas
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idades e atitudes, e também entender varias atitudes e comportamentos pelo qual muitos de

nos ja passamos e iremos ver muitas criancas passando.

Enquanto pedagogos devemos ter a desenvoltura para ocupar esse papel de mediador de
tais informacGes, trabalhar diversos tipos de textos interpreta-los, pois € através destes que se

estrutura o pensamento, a crianca desenvolve expressao visual, amplia sua linguagem.

Logo apds o nascimento as criancas jd& comecam a adquirir cultura, interagir com o
meio social, e assim a aprender comportamentos das pessoas com quem convivem como 0s
pais, irm&os, primos, vizinhos. Enfim iniciar sua bagagem, a mesma que devemos conhecer e

acima de tudo respeitar quando a crianca vier a frequentar a escola.

A questdo de identidade cultural, de que fazem parte a dimensdo individual e
a de classe dos educandos cujo respeito é absolutamente fundamental na
pratica educativa progressista, é problema que ndo pode ser desprezado. Tem
que ver diretamente com assung&o de nos por nés mesmos. E isto que o puro
treinamento do professor ndo faz, perdendo-o na estreita e pragmatica visdo
do processo(FREIRE, 2010, p. 41).

No primeiro contato com a sala de aula ja acontece um grande impacto, pois as
criangas se deparam com diversas culturas, e com colegas, possuindo um comportamento
completamente diferente, e nds enquanto educadores devemos intermediar essas diferencas
para haver uma interacdo, e aos poucos utilizar essas bagagens como uma base de

aprendizagem de novos conhecimentos.

A crianca deve ter um papel critico dentro da sala de aula, expor seus pensamentos,
brincadeiras, opinides, e nds sempre devemos estar abertos para escutar, elogiar, impor

limites.

Como jéa citado, temos que lancar assuntos para haver debates entre os alunos, que
apesar de serem considerados, pequenos possuem ideias formadas e muitas vezes em relacéo
a problemas debatidos na midia, problemas sociais, como por exemplo, o racismo.
Frequentemente, acontece de muitas criancas chegarem a sala e ndo aceitar contato com

criangas negras, e este comportamento pode ser reflexo do comportamento trazido de casa.

Por isso, pode-se e deve-se buscar na educacdo através de atividades, muitas

brincadeiras que possibilitem a interacdo, a cooperagédo, e a amizade, gerando uma grande
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mudanc¢a no comportamento do profissional e também das criancas, na area do preconceito e

na aquisicdo de conhecimento, pois:

A formacdo de um profissional nesta area precisa ser mais bem embasada,
com conhecimentos que vivenciem experiéncias lddicas, que atuem como
estimulos para aplicar seus poderes de habilidade, que desabrochem
naturalmente em uma variedade de maneiras de explorar a si proprio e o
ambiente em que se encontram. Assim, a medida que vivenciam novas
experiéncias, desenvolvem suas fantasias, e o prazer se expande em alegrias.
Com certeza seu cotidiano pedago6gico sera mais rico, pois irdo fluir novas
criagbes (MALUF, 2009, p. 11).

Essas criacdes em seu fazer pedagogico, com certeza fa-lo-a reconhecer a importancia
que existe em trabalhar a aprendizagem com jogos e brincadeiras e como interfere no
desenvolvimento do raciocinio I6gico, motor, cognitivos e envolve muitos outros fatores

importantissimos para serem alcancados os melhores resultados na aprendizagem.

A matematica é tratada pela maioria dos educandos como um codigo indecifravel, e
cabe ao educador mudar esse conceito, analisando teorias, métodos, técnicas, na aplicacdo da

matematica.

O ensino da matematica como das diversas disciplinas deve estar relacionado com o
meio social, e acima disso, comecar a relacdo entre aluno e matematica, a partir de
brincadeiras, jogos, de maneira bem informal, primeiro instigando o aluno a querer aprender a

matematica, e ndo somente repassa-la como a disciplina complicada e sem fundamento.

3- NO MUNDO DOS CONCEITOS

Essa secdo apresenta conceitos, sobre a Educacdo Infantil, para conhecer como ela
surgiu, as mudancas que ela sofreu no decorrer dos anos, e como a aprendizagem €
atualmente. Conhecer o contexto que engloba essa palavra, e de que maneira que ela ocorre
em especial na modalidade especifica desta pesquisa, destacando-se o Raciocinio Ldgico,

buscando conhecer o seu significado, e sua importancia no contexto social de cada educando.
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3.1-Educacéo Infantil

A crianca é um ser totalmente diferente do adulto, em varios aspectos, na idade,
maturidade, tamanho, além de alguns comportamentos tipicos da fase em que ela se encontra;
entretanto as diferencas vao bem mais além dessas ja citadas, como os limites associados a
cultura, a0 momento historico e aos papéis determinados pela sociedade. Ndo tem como tratar
a crianga, analisando somente sua ‘natureza infantil’, desvinculando-a das rela¢Ges sociais de

producdo existente na realidade.

Essa concepcdo e valorizacdo da crianca foram concebidas ha pouco tempo, conforme
as mudancas ocorridas nos aspectos politicos, econémicos e sociais, ao longo da historia.
Antigamente, mais exato na Idade Média, as criangas eram consideradas adulto em miniatura,
e exerciam 0 mesmo papel que os adultos, no entanto a expectativa de vida era muito baixa

para elas, por viverem em situacdes precarias.

Ao longo de muitos séculos, o cuidado e a educagdo das criangas pequenas
foram entendidos como tarefas de responsabilidade familiar, particularmente
da mée e de outras mulheres. Logo apds o desmame, a crianga pequena era
vista como pequeno adulto e, quando atravessava o periodo de dependéncia
de outros para ter atendidas suas necessidades fisicas, passava a ajudar 0s
adultos nas atividades cotidianas, em que aprendia o bdasico para sua
integracdo no meio social. Nas classes sociais mais privilegiadas, as criangas
eram geralmente vistas como objeto divino, misterioso, cuja transformacgéo
em adulto também se fazia pela direta imersdo no ambiente doméstico.
Nesses casos, paparicos superficiais eram reservados a crianga, mas em
considerar a existéncia de uma identidade pessoal (OLIVEIRA, 2011, p. 58).

Na Idade Moderna, as criancas eram diferenciadas pela sua classe social, as nobres
recebiam um tratamento carinhoso, ganhavam amor, atencao, e choravam por elas em caso de
morte. J& as criancas da plebe ndo eram motivo de qualquer sentimento. Nesse mesmo
periodo, comecam a aparecer as propostas de educacdo e moralizacdo infantil, mas as
diferencas sociais continuavam existindo, por isso, as criancas da sociedade feudal
comegavam a trabalhar assim que passavam da faixa da mortalidade. Ja na sociedade
burguesa muda-se a concepcdo sobre as criancas e estas passam a ser vistas como alguém,

Como pessoas que precisam ser cuidadas, escolarizadas e preparadas para uma atuacgéo futura.
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Os conceitos de educacdo foram se modificando, sendo menos empiricos e mais
pedagdgicos, comecaram a aparecer 0s castigos como forma de educacdo (educacdo
disciplinar), os quais legitimavam o poder dos adultos sobre a crianga. Foi ainda nesse
periodo da Idade Moderna, com a revolucédo industrial, que as primeiras creches apareceram,
e tinham a finalidade de se cuidar das criangas cujas mées comecaram a trabalhar; e, também,

no Brasil, especialmente, das maes que trabalhavam como domésticas.

Essas novas “creches”, que tinham o papel somente de cuidar da higiene, da
alimentacdo e da seguranca das criangas, eram chamadas de Casa dos Expostos ou Roda. O
Estado tinha o dever de manter essas creches, mas ndo cumpria com esse dever, e essas casas
se mantinham por meio de doacdes. Concomitantemente, existiam as creches particulares que
em contraste com essas, publicas, desenvolviam atividades educativas, voltadas para aspectos
cognitivos, emocionais e sociais da crianga. Ocorre, entdo, um maior nimero de creches
particulares, devido a privatizacdo e a transferéncia de recursos publicos para setores
privados, em detrimento de creches publicas (OLIVEIRA, 2011).

Em 1988, com a reformulacdo da Constituicdo Federal, a educagdo se tornou
responsabilidade do Estado, e a pré-escola se tornou direito e dever de todos, sendo integradas

ao ensino tanto as creches como as escolas, conforme preconiza o ART. 205:

A Educacdo, direito e dever do Estado e da Familia, sera promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho. (BRASIL, 1988, p.123)".

Em consonancia com esses dizeres, a criacdo da Lei n° 8.069/90, regulamentada pelo
art. 227 da Constituicdo Federal, também conhecida com Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), imputa aos municipios a responsabilidade pela infancia e adolescéncia,
criando as diretrizes municipais de atendimento aos direitos da crianga e do adolescente e do
Conselho Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente, por meio do Fundo Municipal
dos Direitos da Crianca e do Adolescente e do Conselho Tutelar dos Direitos da Crianga e do

Adolescente.

'Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional a qual dispunha dos artigos 29, 30 e 31 referentes & Educacéo Infantil.
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Vé-se, pois, por meio da lei e desse artigo que a crianca foi ganhando um papel mais
especial na sociedade, e com o passar do tempo foi sendo amparada por outras leis que lhe
garantem participacdo na educagao e na sociedade. Em 1996, foi criada a lei n°® 9394/96, Lei
de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional a qual dispunha dos artigos 29, 30 e 31 referentes

a Educacao Infantil.

Art. 29- A educacéo Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade.

Esse artigo da lei privilegia uma etapa da educacdo infantil que antes ndo recebia
atencdo desvelada do Estado. Complementando essa importancia social, voltada para a

crianca de até seis anos, o artigo 30 estabelece que:

Art. 30- A educacdo infantil seré oferecida em:
Icreches ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de idade;

Il pré-escolas, para criangas de quatro a seis anos de idade;

Ou seja, a crianca ndo tem seus direitos garantidos apenas nos trés primeiros anos
iniciais, mas também é ofertada a ela uma qualidade de atendimento e educacdo, cujos

direitos muitas vezes estavam reservados apenas as criangas de classes sociais privilegiadas.

Art. 31- Na educacdo infantil a avaliagdo far-se-& mediante
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o objetivo de
promocao, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental (BRASIL, 1996, p.
17)%

E importante registrar também que aliada a essa instrugdo inicial ja desponta a
preocupacao com a continuidade deste estar no espaco escolar, sendo assegurado a crianga o

acesso ao ensino fundamental, segundo os ditames legais.

2 DB - Lei de Diretrizes Basesn® 9394/96
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Assim, com os direitos da crianca preservados, cabe ao municipio cumprir com suas
obrigacdes e organizar a aprendizagem na Educacéo Infantil, respeitando cada etapa em que a
crianga se encontra, e possibilitando-lhe alcangar seu desenvolvimento integral, em todos os

aspectos: fisico, psicolégico, intelectual e social, amparados por lei.

3.2- Aprendizagem

Aprender néo significa apenas falar de um processo que ocorre dentro de um ambito
escolar, mas também em todos os contextos em que o ser humano esta inserido. Afinal de
contas, todas as nossas acGes desde o nascimento até a morte estdo pautadas na e para a

aprendizagem.

Em cada fase da vida deve-se ter metodologias diferenciadas para trabalhar com a
aprendizagem, e notadamente, na infancia, fase em que a crianca precisa de um
desenvolvimento integral, e com isso precisa contemplar varios aspectos estudados pela

psicologia do desenvolvimento, como aspecto fisico, intelectual, afetivo-emocional e social.

Estudos de natureza psicolégica procuram entender o progresso da crianga em direcao
a maturidade, para que, quando adulta, ela tenha capacidade de amar outra pessoa e derivar
prazer pessoal nos relacionamentos interpessoais. A pessoa madura deve ser capaz de deduzir

conclusdes e pensar logicamente a respeito de ideias abstratas.

Segundo Friedmann, (1996):

A aprendizagem depende em grande parte da motivagdo: as necessidades e 0s
interesses das criangas sdo mais importantes que qualquer outra razdo para que ela se
ligue a uma atividade. Ser esperta, independente, curiosa, ter iniciativa e confianca
na sua capacidade de construir uma ideia propria sobre as coisas, assim como
exprimir seu pensamento com convicgdo sdo caracteristicas que fazem parte da
personalidade integral da crianga (FRIEDMANN, 1996, p.55).

Para alcancar esses objetivos, pensando na participacdo da crianga nesse processo,
deve ser levada em consideracdo a aprendizagem significativa, ou seja, levar em consideracao
0 interesse e a necessidade das criancas, para que aquela possa acontecer de forma articulada
com a realidade sociocultural das criancas, com seu estagio de desenvolvimento e com o

processo de construcdo de conhecimentos do mundo fisico e social, inerentes a aprendizagem.
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Assim, o educador deve conhecer ndo sé teorias sobre como cada crianca
reage e modifica sua forma de sentir, pensar, falar e construir coisa, mais
também o potencial de aprendizagem presente em cada atividade realizada
na instituicdo de educacdo infantil. Deve também refletir sobre o valor dessa
experiéncia enquanto recurso necessario para o dominio de competéncias
consideradas béasicas para todas as criangas terem sucesso em sua insercédo
em uma sociedade concreta (OLIVEIRA, 2011, p. 128).

Nessa insercdo com a sociedade, a crianga precisa se adaptar ao ambiente, e

construirequilibrio um bom convivio com seus colegas e com a sociedade em geral. Pois

como afirma Piaget (1992), o ser humano ¢ um “ser social”.

Para Piaget, o “ser social” de mais alto nivel é justamente aquele que
consegue relacionar-se com seus semelhantes de forma equilibrada. Como a
equacao elaborada por Piaget € um agrupamento, os interlocutores deverdo
também, cada um de seu lado, ser capazes de pensar seguindo a mesma
operagdo. Como agrupamento é a formalizacdo dada por Piaget para
descrever o pensamento operatorio, decorre que tal equilibrio das relacdes
sociais somente € possivel entre sujeitos que tenham atingido este estagio de
desenvolvimento. Dito de outra forma, a maneira de ser social de um
adolescente é uma, porque € capaz de participar de relacbes como aquela
descrita pela equacdo, e a maneira de ser social de uma crianca de cinco
anos é outra, justamente porque ainda ndo é capaz de participar de relacdes
sociais que expressam um equilibrio de trocas intelectuais. VV&-se portanto—
que para Piaget — ndo se trata de tracar uma fronteira entre o social, mias sim
de, a partir de uma caracteristicas importante das relagdes possiveis entre
pessoas de nivel operatério—que representa o grau maximo de socializag&o.
“As principais etapas do desenvolvimento das operagdes logicas, escreve ele,
correspondem, de maneira relativamente simples, estagios correlativos do
desenvolvimento social (LA TAILE, 1992, p.14).

Toda essa relagdo com a sociedade ndo se baseia s6 entre as pessoas, mais com seu contexto

social em geral, as criangas aprendem com 0s objetos que as cercam, assim construido o seu raciocinio

I6gico, 0 mesmo que sera discutido no item a seguir.

3.3- Raciocinio Logico.

A matematica é um instrumento presente um tudo na vida de uma pessoa, por vezes de

forma explicita ou implicita.No momento de imaginar uma distancia uma quantidade, uma

grandeza. Assim, sem nem perceber ou até mesmo saber, utiliza-se da matematica, através do

raciocinio logico.
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Segundo Antunes (2008):

A inteligéncia légico-matematica é mais abrangente que o ensino dessas
disciplinas, e qualquer pessoa, mesmo com parcos conhecimentos
matematicos, utiliza-se dessa inteligéncia quando pensa em distancia,
imagina quantidades, reflete grandezas e proporgdes. Essa inteligéncia se
manifesta com intensidade maior em pessoas comum que fazem calculos
com facilidade, sente satisfacdo em resolver desafios 16gicos e podem lidar
com cadeias de raciocinio (ANTUNES, 2008, p. 48).

Apesar de permear todas as &reas do conhecimento que serdo utilizadas na vida
pratica, o ensino da matematica em nossas escolas, muitas vezes, divorcia-se de seus
principais objetivos, entre eles o direcionamento de ensino/aprendizagem para a construcdo da
cidadania e participacdo ativa do educando na sociedade. Assim, deve-se apresentar a

matematica como parte de seu contexto social.

[...]JEm sala de aula, ou principalmente em gincanas aparentemente ludicas, o
estimulo dessa inteligéncia pode tornar-se uma atividade muito interessante
com o emprego de mensagens cifradas, um estimulante desafio imaginativo
adaptado para qualquer faixa etaria. Interessante notar o notavel progresso de
alunos das primeiras séries do ensino fundamental, quando descobrem
professores que sabem “matematizar” suas aulas levando-0s a visitar a
comunidade e descobrir onde estd a matematica do motorista de énibus, do
jornaleiro, das latas expostas nas gdndolas dos supermercados, das diferentes
vitrines e sua diversidade nos Shoppings. Para o leigo, a incredulidade se
manifesta: serd que existe matematica nessas coisas? Para o professor, a
questdo é ingénua demais; a matematica ndo reside apenas nas salas de aula,
o calculo esta presente em todo motorista, em qualquer profissional e até
aluno que mede com seus passos a calcada percorrida, a geometria desenha o
espaco geografico e é elemento crucial de todo o ambiente arquiteténico
(ANTUNES, 1998, p. 32).

Os jogos, se convenientemente planejados, sdo o recurso pedagdgico eficaz para a

construcdo do conhecimento matematico.

Dar-se-a preferéncia ao emprego do termo jogo, quando se referir a uma
descricdo de uma ag&o ludica envolvendo situagdes estruturadas pelo proprio
tipo de material como no xadrez, trilha e domind. Os brinquedos podem ser
utilizados de diferentes maneiras pela propria crianga, mas jogos como o
xadrez (tabuleiros, pecas) trazem regras estruturadas externas que definem
situacdo ludica (KISHIMOTO, 2003, p. 7).

O uso dos jogos no ensino da Matematica tem o objetivo de fazer com que os alunos
gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o interesse do

aluno, e fazendo com que o aprendizado se torne bem mais divertido e interessante.
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Ja que os jogos em sala de aula sdo importantes, devemos ocupar um horario dentro do
nosso planejamento, de modo a permitir que o professor possa explorar todo o potencial dos
jogos, processo de solucdo, registros e discussdes sobre possiveis caminhos que poderdo
surgir.

Para aperfeicoar pesquisas nesse campo € preciso que o professor e o
pesquisador trabalhem em conjunto, com o referencial comum, e utilizem o
rico campo etnografico, rastreamento as brincadeiras dentro do contexto
cultural, com a colaboracgdo de soci6logos e antrop6logos. Da mesma forma,
é preciso investigar, de modo mais acurado, a participacdo dos brinquedos e
dos jogos nos curriculos de educacdo infantil. Se o jogo e o trabalho séo
elementos fundamentais para um projeto de educacdo infantil, as

investigagbes nessa area demandam um cuidado especial (KISHIMOTO,
2003, p.46).

Os jogos podem ser utilizados para introduzir, amadurecer contetdos e preparar 0s
alunos para aprofundar os itens ja trabalhados. Devem ser escolhidos e preparados com

cuidado para levar o estudante a adquirir conceitos matematicos relevantes.

E importante destacar que a matematica deve ser vista pelo aluno como um
conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento do raciocinio l6gico, da sua imaginacao,
pois ela permite estabelecer relacdes entre objetos, fatos e conceitos, generalizar, prever,
projetar, abstrair, ou seja, apontar direcdes, apresentar estratégias e alternativas para o aluno
estabelecer multiplas ligacdes e associacdes entre significados de um conceito e o real, aquilo

que existe efetivamente de concreto no mundo.

A motivacdo é um importante recurso pedagogico, mas apesar de sua contribuicdo na
aprendizagem, ela nem sempre recebe a devida atengdo do professor no momento em que este
deve providenciar material que possa atrair e estimular o aluno para o aprendizado, e sé
depois dessa conquista, disponibilizar e transmitir o conteddo do aprendizado, s6 depois
cobrar nas provas, o que se torna muito mais facil do que investigar nos alunos a vontade de

questionar e atuar.

Se a autonomia é a finalidade da educacdo e a crianca deve ser mentalmente
ativa para construir o nimero, ela deve ser encorajada a agir de acordo com a
sua escolha e convicgdo ao invés de agir com docilidade e obediéncia.
Portanto, ndo advogo a determinacdo de um horario diario para a
quantificacdo de objetos. Em vez de fazer matematica porque a professora
diz que é hora da aula de matematica, as criancas deveriam ser encorajadas a
pensar sobre a quantidade quando sentirem necessidade e interesse. Quase
todas as criancas entre quatro e seis anos de idade parecem interessar-se por
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contar objetos e comparar quantidades. Como se viu no primeiro principio
de ensino, elas contam espontaneamente as bolas de papel que fazem, os
presentes que recebem, as velas num bolo. Discutem também sobre que tem
mais blocos. Quando as observamos no boliche ou no jogo de bolas de gude,
assim como nos dados ou jogo de baralho que requerem contagem e/ou
adicdo, ficamos convencidos de que o pensamento numérico pode-se
desenvolver naturalmente sem nenhum tipo de ligdes artificiais (KAMII,
1990, p. 48).

Ensinar a matematica ndo € facil, e aprendé-la tem sido muito menos, em muitas
ocasides e escolas, por isso surge a necessidade de usar instrumentos como mediadores entre
o professor, 0 aluno e o conhecimento. Esses devem ser planejados e bem aplicados, sendo
um recurso pedagogico eficaz para a constru¢cdo do conhecimento matematico. Com a
introducdo de jogos nas aulas de matematica, cresce a possibilidade de diminuir bloqueios
apresentados por muitos de nossos alunos, em relacdo a matematica e ao sentimento de

incapacidade de interpreta-la e tende mesmo a desaparecer paulatinamente (KUMON, 1998).

Dentro da situacdo do jogo, em que é possivel uma atitude passiva e com grande
motivacdo, os alunos percebem seu melhor desempenho e podem passar a adotar atitudes

positivas frente a seu processo de aprendizagem.

Conscientes da necessidade de alcancar resultados satisfatorios, educadores buscam,
cada vez mais, instrumentos que sirvam de recursos pedagdgicos para melhorar o processo de

ensino e aprendizagem.

Utilizar a ludicidade para ensinar a matematica é uma maneira inteligente para a
superacao de tais obstaculos. O ensino da matematica através de jogos, por exemplo, eleva o
jogo como instrumento que transforma a Matematica considerada “bicho-de-sete-cabegas”,

em uma fonte de satisfacdo, motivacéo e interagdo social (KUMON, 1998).

Ao tomar decisOes, usando as regras propostas pelo jogo, os educandos constroem

seus limites, agindo como sujeitos da aprendizagem.

Deve-se considerar que a pratica de jogos s6 acontece de maneira eficiente quando o
professor atua como orientador nesse processo, criando um ambiente estimulador, organizado
e capaz de atingir os objetivos propostos pelo jogo. Assim sendo, 0 uso pedagogico de jogos,
visa favorecer a aprendizagem e contribuir na avaliagdo do aluno (FRIEMDANN, 1996).
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Ensinar a matematica, objetivando sucesso na aprendizagem se torna real, quando se
procura um meio que satisfaca as necessidades dos educandos para que eles consigam

aprender a relaciona-lo com seu cotidiano.

Assim, percebe-se que 0 jogo € um precioso recurso pedagogico, tornando a
aprendizagem mais concreta e prazerosa. No ensino da matematica, o jogo é de relevante
importancia no processo de aprendizagem, pois transforma a sala de aula em um espaco
prazeroso, gerador de conhecimentos. Por meio deles, a crianga vivencia fatos reais do seu
cotidiano, pois caminham juntos desde 0 momento em que fixa a imagem da crianga como um
ser que brinca. Portadora de uma especificidade que se expressa pelo lidico, a infancia
carrega consigo as brincadeiras que se perpetuam e se renovam a cada geracdo
(FRIEDMANN, 1996).

Nesse sentido, torna-se oportuno falar sobre o papel do pedagogo, sua formagéo como
constitutivos intrinsecos do seu fazer profissional e, como nédo se pode dissociar o pedagogo

do ser pessoal que ele é, por isso, no item subsequente serdo discutidos esses aspectos.

4- QUE INFLUENCIA A LUDICIDADE PODE CAUSAR NO
DESENVOLVIMENTO DO RACIOCINIO LOGICO NA EDUCACAO INFANTIL

Essa secdo apresenta a influéncia que a ludicidade pode causar no desenvolvimento do
raciocinio l6gico na educacdo infantil. Por meio do marco teorico, buscamos compreender a
necessidade que a crianca tem de utilizar o raciocinio l6gico, no seu cotidiano, e como a
crianga vive em um mundo de faz de contas, do concreto, o educador deve buscar na

ludicidade o caminho para aprendizagem, pois s6 assim esse mundo tera significado para ela.

Por isso também nessa sessdo busca-se compreender a importancia que o ludico tem
para a crianca, objetivando trabalhar a autonomia da crianca, em resolver seus proprios
problemas, tendo suas proprias opinides, ocasionando, assim o0 desenvolvimento das
inteligéncias e do raciocinio l6gico, destacando que cabe ao educador também colocar a
crianga sempre em acdo para que ela desenvolva a capacidade de defender e argumentar seus

proprios pensamentos.
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Na questdo da resolucdo de problemas o raciocinio l6gico € muito especifico,
entretanto que as criangas percebam isso, elas necessitam da utilizagédo da ludicidade, para que

a aprendizagem se torne prazerosa e significativa.

4.1-MARCO TEORICO

As criancas desde o nascimento estdo inseridas em um mundo do qual os
conhecimentos matematicos sdo partes integrantes. Elas participam de uma série de situacdes,
envolvendo nameros, relaces entre quantidades e no¢des sobre espago, buscando em sua
imaginacdo, utilizar recursos proprios e pouco convencionais, para resolver seus problemas
cotidianos, recorrendo a contagem para conferir suas figurinhas, controlar os pontos de um

jogo, manipular dinheiro, entre outros mecanismos.

Por isso a ludicidade no desenvolvimento do raciocinio logico facilitard a socializag&o,

entre os alunos e os professores, no universo matematico em que estao inseridos.

O brincar proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolve
habilidades de forma natural e agradavel. Ele é uma das necessidades basicas
da crianca, é essencial para um bom desenvolvimento motor, social,
emocional e cognitivo (MALUF, 2009, p. 09).

Diante disto, minha pesquisa torna-se relevante quando mostra ndo sé aos educadores,
mas, também a sociedade quanto é importante a ludicidade na aprendizagem das criangas.

Brincar faz parte da vida e esta inserida no seu cotidiano.

4.2- O ludico e sua importéancia na Aprendizagem.

A ludicidade € uma necessidade interior, tanto da crianca quanto do adulto sendo
inerente ao desenvolvimento, o ato de brincar pode incorporar valores morais e culturais em
que atividades ludicas devem visar a autoestima, a autoimagem, autoconhecimento, a
cooperacao, porque estes produzem a recuperacdo & imaginacgdo a fantasia, a criatividade, a

criticidade que ird desenvolver o processo de suas habilidades.
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Brincando a crianga descobre o mundo, aprende, desenvolve-se. A brincadeira e 0s
jogos auxiliam o desenvolvimento global das criancas, exercitam e organizam o pensamento,
a nocdo de individualidade e por meio da linguagem a crianga exprime seus medos, desejos e

experiéncias.

A crianga é curiosa e imaginativa, estd sempre experimentando o mundo e
precisa explorar todas as suas possibilidades. Ela adquire experiéncias
brincando. Participar de brincadeiras € uma excelente oportunidade para que
a crianga viva experiéncias que irdo ajuda-la a amadurecer emocionalmente
e aprender uma forma de convivéncia mais rica (MALUF, 2009, p. 21).

A crianga segue o caminho natural do desenvolvimento, consequentemente é preciso
seguir esse caminho em um contexto que assegure esse desenvolvimento, cabendo ao
professor fornecer-lhe o que ha de melhor para ser realizado. E um dever da escola através
dos jogos e brincadeiras continuar essa educacdo natural, aperfeicoando-a com atividades
apropriadas as dificuldades individuais, para tornar uma educacdo mais legitima na vida da

crianga.

Pretender intervir no ritmo do desenvolvimento psicoldgico implica na
disponibilidade do professor para mudangas de atitude. O pressuposto para
que isso ocorra é compreender como 0 conhecimento evolui na criancga, pois,
sem uma referéncia tedrica, as decisdes tomadas ocorrem risco de ser mais
afetiva do que efetivas. Para que as informagdes tedricas possam ser
assimiladas com facilidades existe um caminho — aprender a aprender com a
crianga e a confiar na sua imensa capacidade de inventar. Essa forma de
atuacdo permite que se constate na pratica os relatos existentes na obra de
Piaget. A credibilidade é sempre maior quando o conhecimento ndo é
imposto de fora para dentro(SEBER, 1995, p. 44).

A ludicidade tem carater de orientagdo, ou seja, de facilitagdo de tarefas em que o

individuo formula e compartilha significado.

Uma grande quantidade de jogos e brincadeiras somente tem validade quando
rigorosamente selecionamos e subordinamos a aprendizagem que se tem em mente como

meta. O professor jamais deve usar jogos pedagogicos sem nenhum planejamento.

Se o0 educador transformar o contetdo previsto de forma lldica, facilitard a

assimilacdo de conteudos da crianga e, posteriormente, uma evolugcdo mais aprimorada dos
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conhecimentos propostos ocorrerd, pois através do ladico, as criancas realizam a

aprendizagem significativa.

Nos jogos aparece toda a vivéncia acumulada da crianga, propiciando novas
conquistas individuais e coletivas; nas quais a acdo de brincar é fonte de prazer e, a0 mesmo
tempo, de conhecimento. “A medida que crescem, as criancas conquistam maior autonomia e
conseguem levar adiante, por um tempo maior, acdes que tenham finalidade, entre elas
atividades e jogos”(BRASIL, 1998, p. 213)°.

O jogo, o brinquedo e a brincadeira podem representar um desafio e provocar o
pensamento reflexivo da crianca, preparando-a para a vida, aprendendo a competir, cooperar

com seus semelhantes e conviver com um ser social.

Segundo Vygotsky 2003, o brinquedo emancipa, ao aprender brincar a crianga toma
posse de uma atividade que permite e se sustenta na transmissdo de real. Brincar traduz a
forma de interpretar os objetos, as relacGes e os afetos das pessoas, sendo uma maneira de

conhecer o mundo dos adultos sem entrar neste mundo realmente.

Através do jogo a crianga desenvolve seus conhecimentos e amplia seu raciocinio,
tendo um sentido maior a medida que ela progride, sentindo também a necessidade, do uso de

materiais diversificados, sendo capaz de reedificar o que ja se conhece.

O jogo é uma atividade natural do ser humano. Ao jogar a crianca fica tdo envolvida
com o que esta fazendo que coloca na acdo o seu sentimento e emocdo, ordena 0 mundo a sua

volta, assimila experiéncias e informacoes, reproduzindo e recriando 0 meio circundante.

A medida que a crianca interage com 0s objetos e com outras pessoas
constroi relagBes e conhecimentos a respeito do mundo em que vive. Aos
poucos a escola e a familia, em conjunto, deverdo favorecer uma acao de
liberdade para a crianca, uma sociabilizacdo que se dara, gradativamente,
através das relacBes que ira estabelecer com seus colegas, professores e
outras pessoas (MALUF, 2009, p. 31).

Utilizando o ludico a crianca aplica seus esquemas mentais & sua realidade,
aprendendo-a e reproduzindo suas vivéncias, transformando o real de acordo com seus

desejos e interesses.

*Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil. Vol. 3, 1998.
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Através do ladico é possivel desenvolver um trabalho voltado para estas areas do
desenvolvimento infantil, pois as atividades ludicas tém um poder muito grande de fascinar

fazendo com que elas as criangas se envolvam.

A brincadeira é o recurso privilegiado de desenvolvimento da crianca
pequena por acionar e desenvolver processos psicolégicos — particularmente
a memoria e a capacidade de expressar elementos com diferentes linguagens,
de representar o mundo por imagens, de tomar o ponto de vista de um
interlocutor e ajustar seus préprios argumentos por meio de confronte de
papéis que nele se estabelece, de ter prazer e de partilhar situacdes plenas de
emocao e afetividade (OLIVERIRA, 2011, p. 235).

A avaliacdo ludica € um dos caminhos que nos possibilita ver como a crianca inicia
seu processo de adaptacdo a realidade através de uma conquista fisica, pratica, funcional que

faz sentido para a sua memdria pessoal.

A ludicidade contém em si uma atividade com o objetivo de construir momento de
alegria e entusiasmo para o ser humano. Quando a crianca faz o que gosta, sente-se feliz e
motivada, aceita desafios, por isso precisa de espacos para expor suas ideias, assim tera
iniciativa para explorar a criatividade que muitas vezes possa sufocar dentro de si. O ladico
constitui para o educador um instrumento valioso para entender seus alunos, além da
oportunidade de mesclar as informacdes, ndo privando a infancia das belas brincadeiras que
ndo se perdem em meio a nenhum progresso tecnolégico, por combinarem aspectos essenciais

da crianga.

Nas escolas de formagdo para o magistério, nos cursos de Pedagogia ou nas
faculdades de Educacdo Fisica, os alunos deveriam ser estimulados a
analisar atividades ludicas, a critica-las, envolvendo-se eles mesmos nessas
atividades. Fundamental também seria que pudessem aplicar parte dessa
producdo em alunos, durante seus estagios. E necessario dar mais atencio ao
brinquedo, & atividade ludica, a cultura infantil, como material de trabalho
do professor, nas escolas de formacdo (FREIRE, 1997, p. 67)

Né&o existe ensino sem que ocorra a aprendizagem pela agdo facilitadora do professor,
do processo de busca do conhecimento, que deve partir do educando. E nesse contexto que a
ludicidade ganha espaco como a ferramenta ideal de aprendizagem, a medida que se

propbecomo estimulo de interesse do aluno, que adora jogar e este desenvolve niveis
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diferentes de sua experiéncia social e pessoal. O jogo ajuda-o a construir novas descobertas e
enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento pedagogico, levando o professor a

condicgéo de condutor e estimulador da aprendizagem.

4.3- Raciocinio Légico e Desenvolvimento da Inteligéncia.

As necessidades cotidianas fazem com que as criangasdesenvolvam uma inteligéncia
prética, permitindo reconhecer problemas, tomar decisfes e desenvolver a capacidade para
atividades matematicas, por isso, o educador ndo deve trabalhar com procedimentos que

levem a reproducéo.

E fundamental ndo subestimar a capacidade de raciocinio da crianca fazendo-a ficar
estreita, ou melhor, restrita, apenas as definicdes, exemplo e reproducdo correta, iSso ndo
significa aprendizagem. A crianca € capaz de construir seus conhecimentos, basta que o
professor proporcione um ambiente de trabalho utilizando recursos do modo que ela se sinta
estimulada e com certeza, assim ela terd condi¢cBesde criar, comparar, perguntar e ampliar

ideias.

As criangas tém e podem ter varias experiéncias com o universo matematico
e outros que lhes permitam fazer descobertas, tecer relagdes, organizar
pensamentos, 0 raciocinio légico, situar-se e localizar-se espacialmente
(BRASIL, 1998, p. 213).*

As criangas comegam a questionar bem antes da aquisicdo da linguagem, pois nascem
em um meio onde elaboram certos sistemas e, desde cedo, envolvem-se em situacfes em que
pessoas com as quais convivem ajudam a quantificar, como por exemplo, aprender a

distinguir entre muito e pouco, iniciando a partir dai, a desenvolver o raciocinio.

Todo o desenvolvimento do ser humano ndo depende apenas da maturacéo, ele tem o
potencial de desenvolver-se, mas para que esse desenvolvimento aconteca é necessario que
este seja estimulado por fatores externos que levem a despertar o interesse e a curiosidade do

ser humano sobre o0 que esta sendo trabalhado.

*Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil. VVol. 3, 1998.
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O aparecimento da atividade representativa, que marca o término do
periodo sensorio-motor e inicio do pré-operatorio modifica as condutas
praticas. As primeiras reconstituicBes linguistica de acfes surgem
concomitantemente a reproducdo de situacBes ausentes, através da
brincadeira simbdlica, e da imitacdo que passa a funcionar na auséncia do
modelo. A crianca comeca a verbalizar o que, até entdo, sé sabia realizar
motoramente. Todo esse simbolismo intervém de forma decisiva no
desenvolvimento psicoldgico, enriquecendo as relagdes interindividuais,
antes restritas a imitacdo de sons e gestos, devido a possibilidade de uma
comunicacdo mais ampla como meio, propiciada pela linguagem(SEBER,
1995, p.35).

E importante que o professor observe e respeite as etapas do desenvolvimento mental
da crianca para gque os conteudos pedagdgicos sejam proporcionais as suas capacidades, ndo

devendo ir além nem deixa-la agir sozinha.

A crianga tem que explorar o mundo que a cerca e tirar dele informagdes que lhes séo
necessarias, onde o professor deve agir como mediador e estimulador, proporcionando

atividades com recursos diversificados para facilitar a aprendizagem.

O professor deve ter consciéncia de que as criancas ndo pensam como os adultos, elas
ndo sdo capazes de efetuar operagfes em suas cabegas, como adicionar, subtrair, seguir passos
na resolucdo de problemas. S&o incapazes de pensar de uma vez em Varios aspectos de uma
situacdo. Podem pensar no todo ou em algumas partes, mas ndo em ambas ao mesmo tempo.
“a estrutura l6gica-matematica ndo pode ser ensinada diretamente uma vez que a crianca tem

que construi-la por si mesma” (KAMII, 1990, p. 31).

As criangas tém de agir. Raras vezes estdo inativas por mais do que alguns poucos
minutos. Forgé-las a ficarem paradas e quietas, na escola é ir frontalmente de encontro as suas
naturezas e forgosamente resultard numa luta entre as vontades dos professores e as
necessidades dos alunos. A tarefa principal do professor consiste em assegurar que as criangas
atuem fisica e mentalmente, enfatizando a manipulacdo do objeto para resolucdo de
problemas. A inteligéncia surge de um processo evolutivo no qual muitos fatores devem ter

tempo para encontrar seu equilibrio (PIAGET, 1972, p. 14)

O conhecimento ndo é transmitido. Ele é construido progressivamente por meio de
acdes, que sdo interiorizadas e se transformam, construindo suas estruturas, a partir da
interacdo do educando com o objeto. O jogo é uma das necessidades bioldgicas para a crianga,

levando-a ser ativa e tendo vontade em aprender.
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A aprendizagem é tdo importante quanto o desenvolvimento social e o jogo
constitui uma ferramenta pedag6gica a0 mesmo tempo promotora de
desenvolvimento cognitivo e do desenvolvimento social. Mais ainda, 0 jogo
pedagbgico pode ser um instrumento da alegria. Uma crianga que joga antes
de tudo o faz porque se diverte, mas dessa diversdo emerge a aprendizagem
e a maneira como o professor, apds o jogo, trabalhar suas regras pode
ensinar-lhe  esquemas de relacBes interpessoais e de convivio
éticos(ANTUNES, 2005, p. 14).

O conhecimento Idgico — matematico é construido pela coordenacdo de relacGes feita
pela crianga. Se as criangas questionarem bastante, mais cedo ou mais tarde descobriréo a
verdade, sem nenhum ensino ou corre¢do feita pelo professor. Por exemplo, em um jogo de
baralho, se a crianca disser que 2+4=5 ela acabara por descobrir a verdade ao discutir bastante

com outros jogadores que ndo concordem com ela.(KAMII, 1990)

Um principio fundamental no &mbito l6gico — matematico € o de evitar reforco de
respostas certas e a correcdo das respostaserradas, mas ao invés disso encoraja a troca de

ideias entre as criancas.

Quando a crianga é confortada com a ideia de outra crian¢a, conflitante com a sua,
geralmente é motivada a pensar outra vez o problema e retificar sua ideia ou encontrar um

argumento para defendé-la.

Corrigir e ser corrigido pelos colegas nos jogos é muito melhor que aquilo que possa

ser aprendido através das paginas de cadernos de exercicios.(KAMII, 1990, p. 61)

O professor deve ter claro o objetivo a respeito dos jogos, impreterivelmente atingir e
finalizar as atividades propostas sem pressionar as alunas, deixando-os realizar descobertas e
auxiliando na medida do possivel. As criangas ndo precisam ser instruidas ou corrigidas por
alguém que sabe mais do que elas. No ambito I6gico — matematico a confrontagdo social entre
colegas é indispensavel para o desenvolvimento do conhecimento légico — matematico

fazendo-a raciocinar a um nivel mais alto.

Se a crianga cometem erros é por que geralmente, estdo usando sua inteligéncia a seu
modo. Considerando que todo erro é um reflexo do pensamento a tarefa do professor nao é
corrigir a resposta, mais descobrir como foi que a crianca fez o erro. O professor pode, muitas

vezes, corrigir a resposta.
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De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais [...] um aspecto
relevante nos jogos € o desafio genuino que eles provocam no aluno, que
gera interesse e prazer. Por isso, & importante que os jogos facam parte da
cultura escolar, debatendo ao professor analisar a potencialidade educativa
dos diferentes jogos e o aspecto curricular que deseja desenvolver.
(BRASIL, 1997, p. 48).

Cada vez mais os professores buscam a criatividade, procurando desenvolver, de
acordo com suas necessidades recursos didaticos para desempenhar seu papel com sucesso no

processo de ensino aprendizagem.

Motivacdo é a palavra chave no processo de aprendizagem. O aluno precisa de

estimulo para aprender, e o exercicio ludico desperto a motivacao e o interesse destes.

Ensinar a matematica é desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento
independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. Devemos procurar
alternativas para aumentar a motivacdo para aprendizagem, desenvolver a autoconfianga, a
organizacdo, concentracdo, atencdo, raciocinio-légico-dedutivo e 0 senso cooperativo,

desenvolvendo a socializacdo e aumentado as intera¢6es do individuo com outras pessoas.

4.4-  Ainfluéncia da ludicidade no desenvolvimento do raciocinio l6gico.

Sabe-se que a matematica tem uma linguagem propria universal, que deve ser
compreendida por todos: e que a maneira de medir o processo de construcdo deste
conhecimento é que pode ser diferente. Para isso, é fundamental considerar a percepcdo da
realidade vivida pela escola, professor, aluno e comunidade, j& que o saber socialmente
produzido serve como ponto de partida e chegada para o trabalho docente. Nd&o podemos
esquecer que em nossas salas de aula, carregamos com nds nossos anseios, nossa realidade,
angustias e experiéncias, entretanto, com 0s nossos alunos ndo poderia ser diferente, cada qual

tem a sua historia, seu proprio saber e principalmente seu limite.

[...] a dificuldade para se compreender o jogo, uma vez que significados
distintos sdo atribuidos ao mesmo termo. Para o filésofo, que questiona a
I6gica da linguagem, certas palavras s6 adquirem significados preciso
guando interpretados dentro do contexto em que séo utilizados. Por pertencer
a uma grande familia com semelhancas e diferencas o termo jogo apresenta
caracteristicas comuns e especificidades. Dentro da variedade de
significados, s@o as semelhancgas, que permitem classificar jogos de faz-de-
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conta, de construgdo, de regras, de palavras, politicos e inimeros outros, na
grande familia denominada jogos (KISHIMOTO, 2003, p. 03).

Acreditamos que para atingir uma aprendizagem significativa, o aluno precisa se
apropriar do conhecimento Matematico, através de uma aproximagdo sucessiva e com
significados, incluindo exemplos simples relacionados com seu cotidiano. Para isso, devemos
utilizar metodologias de ensino e recursos didaticos variados, de modo a permitir que o aluno
construa este conhecimento de forma compreensiva e, se possivel, prazerosa. Este processo de
diversificacdo metodoldgica, quando empregada de forma coerente, € de extrema valia, pois 0
que se espera do aluno é que ele construa estruturas mentais que o capacitem a atingir outros

estagios formais e abstratos.

[...] o professor é mais do que um orientador ele deve ser um desafiador,
colocando dificuldades progressistas no jogo, como uma forma de avancar
nos seus propositos de promover o desenvolvimento ou para fixar
aprendizagens. Esse é o grande papel do professor enquanto educador lddico
e criativo (FRIEDMANN, 1996, p. 75)

Para a crianca o jogo é muito importante, por isso, deve ser explicados na hora certa,
com objetivos e com caréater desafiador atitudes e valores. As regras usadas para jogar sao
bem aceitas e desta forma sdo transpassadas automaticamente para a realidade.

O jogo é uma atividade fundamental para o desenvolvimento da crianca, auxiliando na
construgdo de conhecimentos, tornando-se uma atividade espontanea, livre e desinibida,
produzindo autonomia maturidade emocional e equilibrio entre o psiquico e o mental para

mais tarde tornar-se um responsavel por suas escolhas e atos.

Bem diferente do que ocorre com a inteligéncia linguistica ou com a
inteligéncia sonora, a inteligéncia l6gico-matematica ndo se origina na esfera
auditivo-oral, mas se estrutura no confronto com o mundo dos objetos.
Comparando objetos, ordenando-os, avaliando sua quantidade, o bebé
explora sua inteligéncia l6gico-matematica. Mais tarde, esse essa mesma
linha de raciocinio sera aplicada no desenvolvimento de suas compreensdes
de afirmativas, de pessoas e de a¢cOes em relacédo a outras acdes (ANTUNES,
2006, p. 21).

Para o desenvolvimento do raciocinio légico e importante trabalhar o lddico,
respeitando sua capacidade de aprendizagem, fazendo com que a crianca sinta-seenvolvida no

processo. O jogo é um elo integrador entre 0s aspectos motores, cognitivos, afetivos e sociais.
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O jogo e a brincadeira sdo bons sdo bons veiculos para desenvolver o raciocinio
I6gico, pois de um lado o jogo tem como objetivo o prazer da competi¢cdo em si e por outro
lado estimula o desejo de ser bem sucedida, ja a brincadeira oportuniza a descontragéo.

Brincadeira de faz-de-contas, jogos de construcdo e jogos de regras possibilitam uma
aproximacdo da crianga com 0s conhecimentos matematicos, incentivando-os a desenvolver

estratégias de resolucdo de problemas.

A formagcéo de processo l6gico-matematico é o da relagdo. E na medida em que o
sujeito se torna capaz de criar, em sua mente, relacionamentos entre objetos e coordenar tais

relacionamentos que sua inteligéncia progride.

A condicdo necessaria para a construcdo do conhecimento matematico é, a
possibilidade do ser humano estabelecer relagbes ldgicas, sustentadas na sua agdo
transformadora sobre a realidade que interage.

Outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de matematica é a
possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la.
Dentro da situagdo do jogo, € impossivel uma atitude passiva e a motivacdo
é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes alunos falam
Matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes mais
positivas frente a seus processos de aprendizagem (BORIM, 1996, p. 9).

Considerando a importancia do jogo no processo de ensino e aprendizagem, cabe ao
professor trabalhar o ludico, proporcionando atividades significativas e desafiadoras,
oferecendo oportunidades para que a crianca possa buscar, construir conhecimentos,

desenvolver o sentimento de grupo, ativar a imaginacéo e se autorrealizar.

O educador deve desenvolver atividades em que o educando se sinta motivado em
empreender e seja capaz de buscar e ampliar seus conhecimentos para que possa estabelecer
relacbes com o seu meio, seu contexto e sua vida, tornando-se critico e criativa no meio em

que vive. As criangas necessitam de estimulacéo para ter motivacdo ao aprender.

Hoje devemos dar a verdadeira importancia ao ludico, porque é uma necessidade
permanente de qualquer pessoa em qualquer idade, e ndo pode ser visto somente como
diversdo. Para nos educadores a ludicidade apresenta um outro aspecto além do que
representa para a maioria das pessoas, tem-la como fonte de aprendizagem. Podemos dizer

que a brincadeira faz parte do desenvolvimento humano, na parte fisica e intelectual. O
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brincar favorece o desenvolvimento afetivo e social, o relacionamento em grupo se torna mais

harmonioso, € também um grande instrumento de educacéo para a vida(MALUF, 2009).

Podemos utilizar a ludicidade em qualquer situagdo, no nosso caso, utilizamos para
melhor compreensdo no conhecimentomatematico, como ferramenta bésica, trazendo
beneficios para a aprendizagem. Outro grande beneficio € a referéncia que o ladico traz ao
aluno, indicando a forma correta dele colocar-se frente a seus problemas matematicos.

O ludico esta presente na vida diéria das criangas, e com isso elas vao construindo seus
saberes a partir dos problemas que vao enfrentando.

A maneira como a crianca reflete sua forma de pensar e sentir, mostrando-nos como
estd organizada frente a realidade, construindo sua histéria de vida, conseguindo interagir com
as pessoas e situacdes de modo original, significativo e prazeroso, ou ndo, evidencia que a
acdo da crianca ou de qualquer pessoa reflete, enfim, sua estrutura mental, o nivel de seu
desenvolvimento cognitivo e afetivo-emocional.

O conhecimento logico-matematico consiste das relacBes feitas pelas criancas, por
iss0, 0 importante é eliminar técnicas inconvenientes para produzir respostas escritas corretas,
para que a partir dai, a crianca seja capaz de pensar por si mesma e ter seguranca para confiar
em seu raciocinio.

Nesse contexto, a atividade ludica no aprendizado da leitura, escrita e raciocinio-
I6gico além de ser prazerosa para a crianga, constitui uma grande interacdo, desenvolvendo
relagdes sociais e proporcionando a interagéo, internalizacdo de ideias e do pensamento.

Os jogos ludicos constituem um caminho para o conhecimento cognitivo tanto para o
desenvolvimento do raciocinio, tanto na escola quanto na vida cultural e social fora da escola.

Além do espirito inovador, desafia os alunos aocomprimento de regras, desenvolvendo

responsabilidades, deciséo, propiciando a interdisciplinaridade e a aprendizagem.

NoOs jogos em grupos as criangas estdo mentalmente muito mais ativas e criticas
aprendendo a depender delas mesmas para saber se 0 seu raciocinio esta correto ou ndo. Sdo

situacOes ideais para a troca de opinides entre criangas.

A fonte de retroalimentacdo no conhecimento logico-matematico é a
coeréncia interna do sistema l6gico construido pela criangca. Embora a fonte
definitiva de retroalimentacdo, esteja dentro da crianga, 0 desacordo com
outras criancas pode estimula-la a reexaminar suas préprias ideias. Quando a
crianca discute que 2+4=5, por exemplo, ela tem oportunidade de pensar
sobre a correcdo de seu préprio pensamento se quiser convencer alguém
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mais. E por isso que a confrontagao social entre colegas € indispensavel para
o0 desenvolvimento do conhecimento l6gico-matematico (KAMII, 1990, p.
62).

Um jogo jamais deve ser interrompido e, sempre que possivel, o aluno deve ser
estimulado a buscar seus proprios caminhos. Além disso, todo 0 jogo precisa ter comeco,
meio e fim e ndo for programado se existirem diavidas sobre as possibilidades de sua
conquista.

Ilude-se quem acha que o jogo serve apenas para brincar, pois dentro dos diversos
jogos sempre ha aprendizagem. Devido aos diferentes modos de vida, valores e
conhecimentos humanos, dentro da educacdo eles setornam desafio interessante. Os alunos
trazem para a escola conhecimentos, ideais, intuicdes construidas através da experiéncia que

vivenciam em seu ambiente sociocultural.

Portanto, a crianga que pensa ativamente na atividade na vida diaria pensa
sobre muitas coisas simultaneamente. Uma crianga passiva e heterdnoma
poderia continuar sentada Ia, comendo o que houvesse sobrado. Observe que
a crianca desenvolveu todos os tipos de pensamentos por si mesma. As
relacBes sdo criadas pelas criangas a partir de seu interior e ndo lhe sédo
ensinadas por outrem. No entanto, o professor tem um papel crucial na
criagdo de um ambiente material e social que encoraje a autonomia e 0
pensamento por si mesma e pensou em muitas coisas porque possuia uma
finalidade propria (KAMII, 1990, p.45).

O jogo ndo representa apenas as experiéncias vividas, mas prepara o individuo para o
que esta por vir, exercitando habilidades e estimulando o convivio social. Por meio dos jogos
as criangas ndo apenas vivenciam situagdes, mas aprendem a lidar com simbolos e pensar por
analogia. Os significados das coisas passam a ser imaginados, contextualizados, tornando-se
parte da cultura escolar para que se obtenha a aprendizagem satisfatoria e contextualizada.

Além de ser um objeto sociocultural, o jogo é uma atividade natural do
desenvolvimento de processos psicolégicos — supde fazer sem obrigacdo. Na educacéo escolar
0 jogo tem papel fundamental, principalmente quando trabalha com a matematica, uma
disciplina que provoca nos seus sujeitos (professor e aluno) sensagdes contraditorias: de um
lado uma area fundamental para o conhecimento e do outro lado uma aproximacéo analdgica
ao “bicho papao” de todo estudante. Desse modo, o jogo passa a ter capacidade de
desenvolver potencialidades, habilidades, estimulo de raciocinio e reflexdo nos educadores,
sendo de fundamental importancia para o desenvolvimento integral dos mesmos e, quebrando

e a insatisfacdo de educandos e educadores evitando que a aula se torne cansativa.
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Entre as varias contribuicbes que o jogo proporciona, vale destacar: a
operacionalizacdo da crianca, que comeca quando ela se depara com situacdo concreta que
exigem soluc@es, levando-a a construir a capacidade de criar solu¢Bes logicas e coerentes,

desenvolver potencialidades, avaliar resultados e compara-los com a vida real.

O jogo permite que o aluno desenvolva o pensamento dialético e se adapte a realidade
e a superacgdo desta com criatividade. Para ele, a crianca constréi o conhecimento através de
relacbes l6gico-matemaéticas, elaboradas, a partir do meio fisico-social. Ao manipular objetos,
a crianca faz comparacOes, -classificagdes, estabelece relagdes, construindo assim
representacfes mentais légicas. A concepcao piagetiana defende que os propostos pelos jogos
oferecem motivacdo ao aluno e leva-o a construir conceitos e a ampliar o dominio do
conhecimento(KAMII, 1990).

Através de jogos matematicos, as criancas revelam suas inclina¢fes boas ou mas, sua
votacdo, seu carater, sua autonomia, desenvolvendo relagdes de respeito e confianca em si e
nos carater, sua autonomia, desenvolvendo relacdes de respeito e confianca em si e nos
colegas. Junto com tudo isso, o desenvolvimento da moral é importante nessa tarefa, pois a
crianca a partir de sua vivéncia e observacdo constroi regras sobre o que é certo ou errado,
libertando-a de sua heteronomia, uma obediéncia cega, sem questionamento, sendo incapaz de
distingui-los. 1sso ocorre porque a crian¢a ndo atingiu sua autonomia, tem suas proprias

conviccdes sobre 0 que é certo ou errado, sem se importar com recompensas e punicoes.

A autonomia significa o ato de ser governado por si mesmo. E o contrério da
heteronomia, que significa ser governado por uma pessoa. Um exemplo
extremo de autonomia intelectual é o de Copérnico, que inventou a teoria
heliocéntrica, e publicou-a em 1543, quando os demais acreditavam que o
Sol girasse em torno da Terra. Chegou a ser objeto de escérnio dos cientistas
da época, mas foi suficientemente autbnomo para afirmar a maneira como a
via (KAMII, 1990, p.33)

E por meio dos jogos que meninos timidos liberam as emogdes reprimidas no seu eu,
tendo a oportunidade de se mostrar e conhecer seu colega. Esses conseguem sentir-se seguros
a partir do momento em que se veem inseridos no grupo. A interacdo é indispensavel, pois o
ponto de vista das criancas é diferente do de um adulto e a vida social das mesmas acontece,
na maioria do tempo, com seus colegas.

Os jogos trabalham a ansiedade encontrada em muitas criancgas, fazendo com que elas

se concentrem mais e melhorem o interpessoal e a autoestima. Quando realizados de forma
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prazerosa e atraente dentro da matematica, ajudam a diminuir problemas apresentados,
desenvolvendo relacdo de confianca entre professor e alunos, bem como a comunicacdo de

pensamento, corpo e espaco afim de interacdo no meio.

E importante desenvolver na crianca esta reacdo através do Iidico, pois ela interage
com 0 outro, com 0 objeto e consigo mesma, organizando todos 0s processos mentais, dando

forma ao pensamento.

E fundamental tomar consciéncia de que a atividade IGdica infantil fornece
informac@es elementares a respeito da crianga: suas emocdes, a forma como
interage com seus colegas, seu desempenho fisico-motor, seu estagio de
desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formagdo moral (FRIEDMANN,
1996, p.14).

Brincar é uma forma de atividade que oferece oportunidade educativa sem passar pela
escrita, desenvolvendo o potencial da crianca que, com certeza, é de fundamental importancia
no processo de raciocinio e aprendizagem.

Nenhum conhecimento é transmitido, mas sim reconstruido inteiramente pelo sujeito.
Para conhecer objetos, o individuo deve agir sobre eles e, portanto, transforma-los, por isso o
instrumento de construcdo é a acao.

O conhecimento é algo que construimos e a melhor maneira de realiza-lo é
construindo alguma coisa, mas para que isso aconteca € imprescindivel que sejam colocadas
ferramentas para ajudar a aprender, construir e reconstruir o pensamento e o raciocinio.

A matematica ndo deve ser ensinada pela transmissdo, ela precisa ser construida pela
crianca, cabe ao professor estimular esse desenvolvimento, deixando de lado os exercicios

Impostos e a passividade mental.

O professor deve proporcionar situagOes interessantes com materiais variados para
trabalhar as relacbes matematicas, fazendo com que os alunos progridam em seu
conhecimento matematico reflexivo a medida exercem seus pensamentos sobre o0s objetos,
Por exemplo, quando uma crianca pega um objeto qualquer e 0 manipula, o importante ndo é

a manipulagéo do objeto, mas o raciocinio que ela fez sobre ele.
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Nesse sentido, Kamii diz que:

As criangas ndo aprendem conceitos numéricos com desenhos meramente
pela manipulacdo de objetos. Elas constroem esses conceitos pela abstracdo
reflexiva @ medida em que atuam (mentalmente) sobre os objetos. Por
exemplo, quando Jodo Pedro pegava 0s guardanapos, o importante ndo era a
manipulacdo dos objetos, mas o raciocinio que se desenvolvia enquanto ele
tentava decidir o que fazer com os guardanapos em relagdo aos pratos e as
pessoas envolvidas. Uma vez que as criangas construiram a ldgica da
correspondéncia um-a-um por abstracdo reflexiva (KAMII, 1990, p. 58).

A afirmativa que, para aprender matematica é necessario um ambiente em que
predomine a rigidez, a disciplina e o siléncio ndo sdo verdadeiros, pois através do ludico a
crianca é capaz de desenvolver-se, tendo oportunidade de participacdo, favorecendo assim a
aprendizagem e o desenvolvimento do pensamento e raciocinio.

Toda crianca vive agitada e em interno processo de desenvolvimento corporal e
mental. Nesse desenvolvimento se expressa apropria natureza da evolucdo, exigindo a cada
instante uma nova funcdo e a exploracdo de uma nova habilidade. Portanto, a brincadeira
infantil estd muito mais relacionada a estimulos internos que as condicdes exteriores. A
crianga ndo é atraida por algum jogo por forcas externas e sim, por uma forma interna préopria
de sua evolucao.

Muitos sdo 0s aspectos existentes entre o jogar, o brincar e os brinquedos, cada crianca
apresenta um jeito de ser, de brincar e de expressar, ela é Unica. O jogo, o brinquedo e a
brincadeira tornam o ambiente, os espacos da escola, um lugar onde se aprende com
criatividade, curiosidade e significado, trazendo a tona o pensamento e a expressao da crianca,
tornando-se um grande aliado na educacédo (KISHIMOTO, 2003).

A aprendizagem configura-se no desenvolvimento das func¢des superiores através da
apropriacdo e internalizacdo de signos e instrumentos em um contexto de interagcdo. A
aprendizagem humana pressupde uma natureza social especifica e um processo mediante o

qual as criangasacendema vida intelectual daqueles que as rodeiam.

A maioria das atividades das criancas no espaco familiar sdo atividades informais: de
informacdo, de comunicacdo, de passeio, de descobertas, de assistir a televisdo. Neste
conjunto de atividades, a brincadeira tem caracteristicas peculiares porque se desenvolvem
por iniciativa da crianga, enquanto as outras iniciativas podem estar mais relacionadas a uma

proposta de adultos. Estas iniciativas informais, sem intencdes educativas, tém, entretanto, a
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caracteristica de ser um jogo de aprendizagem consideravel para a crianca. A aprendizagem
da lingua materna é um exemplo, os adultos se comunicam com as crian¢as e nao tém
objetivos pedagdgicos: nao tentam desenvolver uma aprendizagem da lingua, mas a crianca
vai aprender naturalmente (FRIEDMANN, 1996).

Quando a crianca joga e brinca reune potencialidades num exercicio magico e
prazeroso, exercitando sua capacidade de concentrar a atencdo, descobrir, de criar, e,
especialmente, de permanecer em atividade. E a aprendizagem pelo sentir, e ndo para obter
determinado resultado ou para possuir alguma coisa. A crianga estara aprendendo a engajar-se
seriamente, gratuitamente, pela atividade em si. Estdo sendo cultivadas ai, qualidades raras e

fundamentais. Sem jogar e brincar, a crianca ndo vive a infancia.

4.5-  Pesquisa de Campo

A pesquisa foi de maneira qualitativa, uma pesquisa de campo, o qual utilizamos a
coleta de dados através de observac@es, entrevistas, e analise documental, tivemos como local
de pesquisa o Centro de Educacdo Infantil Recanto do Saber, em que foram realizadas visitas
alternadas para observacdes do local, das professoras, das criancas e também do Projeto
Politico Pedagogico da escola, as professoras responderam questionarios para validar a
pesquisa bibliogréfica feita ao longo deste trabalho, para se compreender se é realmente o que
os tedricos afirmam que de fatos séo utilizados dentro dos ambientes escolares.

Lidke e André (1986) relatam a pesquisa de campo em estudos de caso como:

[...], podendo dizer que o estudo de caso “qualitativo” ou ‘“naturalistico”
encerra um grande potencial para conhecer e compreender melhor os
problemas da escola. Ao retratar o cotidiano escolar em toda a sua riqueza,
esse tipo de pesquisa oferece elementos preciosos para uma melhor
compreensdo do papel da escola e suas relacbes com outras instituicdes da
sociedade (LUDKE e ANDRE, 1986, p. 23).

Compreende-se que através das observagdes torna-se relevante a pesquisa, porque s
através das observagdes compreendemos o papel que a escola tem para a constru¢do de uma
sociedade com cidaddos criticos e atuantes, conhecer as riquezas que a escola oferece e

também conhecer a importancia que o professor tem para tornar a escola um ambiente
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especial para as criangas. Por isso, para compreender o papel da escola, o estudo iniciou-se

por um conhecimento do l6cus da pesquisa.

4.6- Historico do Centro de Educagdo Infantil Recanto do Saber

O l6cus da pesquisa é o Centro de Educacdo Infantil Recanto do Saber, situado na Rua
Sebastido Espindola, n°. 4380 — Vila Cristina fundado para atender a demanda manifestada no
orcamento participativo pela comunidade e, instituido pela Lei Municipal n ©2111/2008 de 11
de junho de 2008. Tem capacidade para atender 105 (cento e cinco) criancas de 04 (quatro)
meses a 05 (cinco) anos de idade nos periodos matutino e vespertino, sendo 55 (cinquenta e
cinco) em periodo integral conforme o Projeto Politico Pedagdgico da escola.(PPP, 2011, p.
10).

A Instituicdo Escolar funciona num regime de gestdo democratica e compartilhada,
oferecendo a Educacgdo Infantil no periodo diurno, em periodo integral para as turmas da
Creche (Bercario e Maternal) e periodo parcial para as turmas da Pré Escola, tendo por foco o
ensino e aprendizagem permeados por dois @mbitos: a de Formacao Pessoal e Social e, a de
Conhecimento de Mundo, para uma aprendizagem de qualidade, estabelecida dentro de uma
rotina organizada, que sempre visa prestar um atendimento as criancas da melhor maneira
possivel, com acdes bem planejadas, contando com uma equipe de trabalho que se aperfeicoa
no que faz, além de se autoavaliar numa linha de pensamento que diz como que devemos
fazer continuamente o exercicio profissional “fazer bem feito o que deve ser feito!”.(PPP,
2011, p.10).

4.6.2 Organizacgdo pedagdgica da escola

No Centro de Educacdo Infantil Recanto do Saber, a concepcdo de ensino e de
aprendizagem explica-se no trabalho pedagdgico e educativo a ser desenvolvido e articulado
junto as criangas. Educa-se a crianga na aprendizagem seguindo uma rotina pré-estabelecida e
organizada que favorece essa aprendizagem, porque os profissionais se apropriam de

atividades pedagogicas, as quais concebem ideias sociointeracionistas(PPP, 2011, p.19).
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A escola tem como filosofiadesenvolver nas criancas, de forma ludica, o prazer de
aprender, estimulando-as em suas habilidades, oportunizando um desenvolvimento integral
capaz de contribuir para a formacdo de futuros cidadaos criticos e criativos, promovendo,
assim, uma consciéncia dos direitos e deveres para que eles possam atuar de forma positiva e

coesa na sociedade em que estdo inseridas.

Sendo assim, a aprendizagem é a capacidade do individuo de apreender, abstrair,
interpretar e contextualizar, partindo, de varios estimulos relacionados aos processos mentais

do ser humano e sua cognigao.

Cabe, entdo, ao educador pesquisar e ser conhecedor das fases do desenvolvimento
infantil para melhor compreender as etapas em que a crianca se encontra para ajuda-la a
superar desafios no seu crescimento nos aspectos afetivos, emocionais, cognitivos,
intelectuais, fisico, psicomotor e social, buscando, assim, complementar a acdo da familia e a

interacdo social da crianca junto a comunidade em que vive. (PPP, 2011, p.23)

A escola baseia-se no Referencial Curricular, para desenvolver as atividades, que séo
divididas por faixa etéria pelas seguintes turmas: bercario, Maternal I, Maternal Il, Pré | e Pré
Il, por isso cada sala apresenta um aprendizado diferenciado focado na fase de
desenvolvimento infantil da crianca, dependendo em que turma ela se encontra inserida na

escola.

Para conhecer tudo esse processo, buscou-se conhecer também quem é o educador que
esta a frente das criancas em seu cotidiano escolar. Por issoas professoras foram entrevistadas
e serdo denominadas como professora A, B, C, D, para salvaguardar-lhes suas

identidadesrespeitando-se o carater cientifico da pesquisa.

4.7.1 Perfil Das Entrevistadas

As professoras entrevistadas serdo denominadas como professora A, X Y, Z, onde as

mesmas responderam as seguintes questdes em apéndice:
Professora A- Formada Em Pedagogia, ha 1 ano, atua no institui¢cdo desde o inicio deste ano.

Professora B- Formada em Pedagogia ha 4 ano, atua na instituicdo ha 4 anos, com pds desde
2012.
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Professora C- Formada em Pedagogiaha 4 anos, atua na instituicdo ha 1 ano, com pos desde
2008.

Professora D - Formada em Letras hd 13 anos, atua na instituicdo ha 4 anos, com pds

emPsicopedagogia.

As quatro professoras entrevistadas serdo denominadas como professora A, B, C, D,
sendo gue as mesmas responderam as que foram colocadas questdes em apéndice para melhor

situar o leitor.

4.7- Entrevista.

As entrevistas foram realizadas com os professores do periodo vespertino, com as
turmas do Bercério, Maternal | e do maternal Il, e no periodo matutino com o pré Il, do
Centro de Educacdo Infantil Recanto do Saber, sabendo-se os maternais sdo de periodo
integral e as disciplinas sdo divididas; no periodo matutino, a professora trabalha o portugués
e no periodo vespertino é trabalhada a matematica; ja a pré-escola como é meio periodo a
professora é responsavel por todas as disciplinas.

Nas observacdes realizadas observamos que a escola possui Varios recursos para
realizar atividades ludicas com as criangas, como bingos, dominés, dados, boliches, e muitos
outros, e que cabe ao educador realizar seus planejamentos em cima desses varios recursos
concretos disponiveis, sendo que alguns facilmente podem ser fabricados pela prépria crianga

tornando ainda mais interessantes os jogos e a aprendizagem.

1- Como ¢ feita a utilizacéo dos jogos em sala de aula?

Professora A- Apesar de serem visto como brincadeira os jogos ndo sdo utilizados
apenas como atividade de recreacdo e entretenimento, sdo planejados e utilizados de acordo
com os conteddos aplicados. O educador age como mediador entre a crianca e 0s objetos de
jogo de forma a contribuir para a aprendizagem, o desenvolvimento de habilidade e do
raciocinio l6gico das criancas®.

Através da resposta da professora A, pode-se observar a juncdo da aprendizagem com

a ludicidade, com um planejamento muito bem formulado e uma postura muito clara do

*Apartir deste ponto do trabalho, as resposta dadas pelas entrevistadas, virdo transcritas, em italico, no
corpo do texto.
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professor enquanto mediador de conhecimento, que acarreta uma melhora muito grande na
aprendizagem.
Segundo Kishimoto(2003).

O equilibrio entre as duas funcbes € o objetivo do jogo educativo.
Entretanto, o desequilibrio provoca duas situacfes: ndo ha apenas jogo,
guando a funcdo ludica predomina ou, o contrario, quando a funcédo
educativa elimina todo o hedonismo, resta apenas o ensino (KISHIMOTO,
2003, p. 19).

Assim se o0 educador alcanga o ensino, ele, automaticamente, vai chegando mais perto
de seus objetivos, e melhorando cada vez mais sua postura e metodologia. J& a postura tomada
pela Professora Ba qual informou que a utilizacdo dos jogos é feita conforme a necessidade
da crianca chamamos individualmente na frente das outras criancas, se contrap8eaos
embasamentos tedricos estudados, ao longo desta pesquisa, pois conforme Friedman, as
criancas necessitam da interacdo com os colegas para obter a aprendizagem.

Segundo a linha tedrica internacionalista-construtivista, devem-se destacar
as interacGes sociais com a crianga, com outras ou com adultos no processo
de construcdo do conhecimento. Nessa interacdo, através da experiéncia
social, a crianga tem acesso a cultura, aos valores e aos conhecimentos
historicamente criados pelo homem, Vygotsky salienta a importancia da
atividade da crianca na construgcdo do conhecimento, tanto na familia como
na comunidade (FRIEDMAN, 1996, p. 64)

E é através dessa juncdo do contexto social da crianca com as brincadeiras que a
professora deve ter um embasamento para obter a aprendizagem, mas para isso o educador
deve formular atividades conforme o contetdo e a ludicidade. Conforme a Professora C que
afirma que os jogos séo introduzidosaleatoriamente, de acordo com o tempo, que se tem para
realizar junto com os demais contetudos. Assim, de maneira diferente, mas ressaltando as
mesmas ideias, a Professora D, afirma que o jogo é utilizado como um dos recursos para a
aprendizagem, porém ndo o Unico. Enfim as duas, C e D concordam que 0s jogos precisam

estar inseridos no momento de ensino-aprendizagem.

2- Como ¢ trabalhada a aprendizagem do raciocinio légico na educacéo infantil?
Nos relatos das entrevistadas, todas confirmam a utilizagdo dos jogos na aprendizagem
do raciocinio légico, a Professora A, relata que Através da atividade com jogos diversos,

blocos, sucatas variadas, atividades que envolvem percurso com ou sem obstaculos, pecas de
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encaixe, brincadeiras que facilitam as possibilidades associativas, manipulacgdes de objetos,
de forma a estimular a crianca a pensar, a contar, a associar, a classificar, a seriar, a
organizar e a criar resolucGes a partir de uma rotina que envolve o cuidar, o brincar e o
aprendizado através de atividades ldicas e prazerosa e ambientes acolhedores, e também a
Professora D, afirma que o jogo colabora para formar pré-esquemas que irdo contribuir para
0 aprendizado, com isso entende-se que 0 jogo tem muitas caracteristicas favoraveis no
aprendizado conforme Friedman (1996, p.56), “através do jogo, ndo somente abre-se uma
porta para 0 mundo social e para a cultura infantil como se encontra uma rica possibilidade de
incentivar o seu desempenho”. Vé-se pois que o pensamento da Friedman (1996) corrobora as
afirmacOes das professoras na que se refere a como trabalhar a aprendizagem do raciocinio
l6gico na Educagdo Infantil.

As seguintes professoras relataram os momentos em que elas utilizam os jogos, como
a Professora B,Os jogos pedagogicos sdo usados diariamente na sala de aula e a Professora
C, O tempo todo, sempre guestionando, na hora da rotina e da brincadeira. Essas falas de
certo modo os pensamentos de Maluf (2009), que afirma que as atividades prazerosas deviam
fazer parte do dia-a-dia das criancas.

2- A importancia dos jogosna aprendizagem do raciocinio 16gico?

As entrevistadas tiveram respostas parecidas, cada uma com uma maneira de expor
suas ideias. Professora A,diz que os jogosestimulam a imaginacéo e criatividade. Auxilia no
desenvolvimento do pensamento e concentracdo, no aprendizado de regras, nog¢ao de espaco
e tempo, a percepcdo do significado das coisas, a fazer comparacdes, analisando a relacao
existente entre o faz de conta e o real aprofessora B, respondeu que os jogos Ajudam na
atencéo, concentracao, raciocinio e nos contetdos tambeém.Ja a professora C, afirmou que os
jogosinfluencia em basicamente tudo porgue ajuda a desinibir a crianga nesse momento (ele
esta aprendendo e brincando) e aProfessora D, disse que O jogo colabora para formar pré-
esguemas que irdo contribuir para o aprendizado.

Assim pode-se perceber pelas respostas das quatro professoras, encontram-se
claramente ressaltada a importancia que os jogos tém no aprendizado do raciocinio légico e
gue a ludicidade é um estimulo bastante grande para que o professor possa mediar o

conhecimento.
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4-Como é trabalhada a jungdo da cultura da crianga com a aprendizagem?

As professoras quando indagadas sobre como é trabalhada a juncdo da cultura com a
aprendizagem obtiveram-se as seguintes respostas:

A professora A-afirmou que a cultura é trabalhada na intencdo e socializacdo do
convivio diario, através de brincadeiras, musica e cantigas de roda, contacdo de historias,
possibilitando a crianga a construcdo da autonomia em relacdo as suas proprias ideias,
visbes e opinides, visando a formacédo e o resgate de valores. Observando suas acdes e
atitudes, o educador consegue fazer seu planejamento de forma a atender as necessidades
pessoais de cada crianca, proporcionando a construcdo de novos conhecimentos. A crianga
ja traz desde seu nascimento uma bagagem que vai construindo sua cultura, e ao chegar a
escola se depara com varias criangas de hibridas culturas e com muitos comportamentos
diferentes, que como a professora A, afirmou, o professor deve desenvolver atividades que
abranjam todas as culturas presentes em sua sala de aula, como também ressalta a Professora
C, ao dizer quena sondagem, no momento de planeja, tem que utilizar o conhecimento que a
crianga traz de casa, da sua vida fora da escola.Essa respostas sdo concordes com
Kishimoto(1998), que afirma:

A aquisic¢do de nova informagdo varia conforme a metodologia empregada;
aprendizagem dirigida, com informacGes e explicagdes do professor ou agdo
da crianca, visando & descoberta, por meio de brincadeiras. Bruner entende
que a aprendizagem centrada na crian¢a permite a compreensao ou recriagdo
e rapida recuperacdo. A transformacdo € processo de internalizacdo que
reorganiza a informacdo dentro da estrutura de ideias disponiveis e a
avaliagdo representa sua compatibilidade e possibilidade de expressdo. A
teoria de aprendizagem criativa parte de conhecimentos adquiridos pela
crianca. Ndo ha geracgdo espontanea de informacdo (KISHIMOTO, 1998, p.
144).

Nos dias atuais ndo tem como pensar em ensinar alguém se ndo houver conhecimento,
ao menos um pouco de sua cultura, pois se o educador ficar sé na transmissdo dos novos
aprendizados e o aluno ndo conseguir relacionar com sua bagagem de conhecimentos ja
adquiridos, este novo conhecimento ndo vai gerar significado nenhum para ele. Néo
ocorrendo, portanto, 0 ensino, ou seja, ndo ha aprendizagem.

As maneiras como devem trabalhar a cultura, também € muito importante, como
ressalta aProfessora D, S&o valorizadas todas as formas de cultura. Elas s&o trabalhadas

através de historias, teatros, musicas e também conversas a respeito de como pensa cada um
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e que ninguém é melhor que o outro. A valorizacao € pela pessoa do ser humano.Pois, além
do professor trabalhar com essas culturas deve também fazer com que as criancgas respeitem o
seu colega e aprenda muito com ele, a troca de informagdo é muito importante para a
aprendizagem.

Ja a professora B respondeu:Ja que podemos reforcar cor, tamanhos, formas,
espessuras, contagem, quantidades, nomes, etc. o que indica que nao se obteve resposta

condizente com a pergunta.

5- Que influéncia a ludicidade causa na aprendizagem do raciocinio 16gico?

Essa € a principal questdo desta pesquisa, no decorrer dos estudos encontram-se
muitas influéncias, as mesmas que foram relatadas abaixo pelos professores, assim percebe-se
a importancia da crianca brincar para aprender. A professora A, explicou que as experiéncias
vividas através das atividades ludicas permitem a crianca observar, explorar, comparar e
classificar os objetos do meio, levando-a a pensar, analisar, criar e tomar decises para
resolver problemas. A ludicidade possibilita a interacdo da crianca com o mundo, ajudando-
a a tornar-se critica, a adquirir autoconfianca, a estabelecer relacOes sociais e a construir
conhecimentos. Professora B,reforcou que a crianga precisa do ladico para aprender,
aprender brincando tem mais facilidade de compreender, o professor C, disse que a
influéncia da ludicidade se apresenta na interacdo com o outro, permitido aprender a dividir,
viver em sociedade (socializacéo), ter paciéncia e tolerancia. J& a professora D, demarcou
gue a ludicidade proporciona momentos de prazer aliados a conceitos através de
brincadeiras e jogos que sdo importantes nessa faixa de idade na educacao infantil.

Assim, o pensar desses professores entram em concordancia com Maluf (2009):

Quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocamos o
funcionamento do pensamento, adquirimos conhecimento sem estresse ou
medo, desenvolvemos a sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nos
desenvolvemos intelectualmente, socialmente e emocionalmente (MALUF,
2009, p. 21).

Nesse sentido, percebe-se que a crianca tem como necessidade béasica o brincar, so
através da influéncia das brincadeiras que a crianga vai obter o pleno desenvolvimento em

todas as é&reas, afetiva, emocional, cognitivas, enfim, em todos, e, principalmente no
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raciocinio l6gico em que a crianca tem que possui um sentido abstrato muito bem

desenvolvido, o que também é uma das finalidades da ludicidade.

6- Como séo os recursos da escola, em relacéo aos jogos pedagogicos?

Para que o educador utilize os jogos, € preciso ter um apoio da escola oferecendo
recursos para a realizacdo das atividades; com as entrevistas com 0s professores pode
perceber que o Centro de Educacdo Infantil Recanto do Saber, nosso local da pesquisa,
oferece varios recursos, masainda tem a necessidade de mais. A professora A respondeu queA
escola possui diversos jogos pedagdgicos e estd sempre preocupada em dar suporte ao
educador, porém a quantidade ainda é insuficiente. Muito ainda precisa ser adquirido, bem
como espaco fisico para armazenamento dos mesmos. AProfessora B, A escola disponibiliza
Varios recursos, bastante variedade. Ja a Professora C afirmou:Temos bons recursos na
escola, mas se pede um pouco mais sempre. E finalmente, a Professora D, relatou que A
escola tem varios jogos para diferentes faixas etarias.

Apesar dos relatos de ainda ter a necessidade de mais brinquedos, o importante foi o
relato de existirem brinquedos para diferentes faixas etarias, pois a escola recebe criancas de 4
meses aos 6 anos de idade, que necessitam de diferentes recursos para cada faixa etaria.

Conforme Maluf (2009):

Os brinquedos devem ser adequados ao interesse, as necessidades e as
capacidades da etapa do desenvolvimento na qual a crianga se encontra.
Embora todas passem pelos mesmos estagios, a época e a forma como o
desenvolvimento se processa pode variar bastante (MALUF, 2009, p. 53).

Respeitando as etapas do desenvolvimento das criangas, o professor alcanca com mais
facilidade seus objetivos, e a crianca aproveita muito mais cada etapa que a infancia
disponibiliza e que é tdo importante para o desenvolvimento de um adulto critico, confiante e

atuante na sociedade.
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7-H& um momento especifico para a realizacdo de jogos?

A questdo referente a haver momento especifico para a realizagdo de jogos, obteve
respostas bem diferentes e percebemos no que se refere as metodologias dos professores se
diferenciam como a Professora A,esta respondeu que A escola segue uma rotina na qual estao
estabelecidas horarios para lanches, banho, almoco, hora do descanso, recreacdo e
aplicacdo de atividades pedagogicas. Dentro desta rotina séo, planejadas as atividades que
envolvem os jogos e as brincadeiras, sempre integrados aos projetos e contetdos de forma a
promover em o desenvolvimento integral das criancas e a aprendizagem significativa. J& a
Professora B, disse gque isso acontece Sempre todos os dias. Professora C, esta afirmou que,
N&o, isso é planejado de acordo com que o professor esta trabalhando. E finalmente relatou a
Professora DA escola possui 0 Projeto Brincar em que destinamos um periodo na semana
para brincadeiras. Mas mesmo entre essas diferengas dos momentos a ser trabalhados 0s
jogos, percebe-se que todas utilizam o0s jogos como recursos envolvidos em seus
planejamentos, assim entende-se que 0s jogos sdo bem planejados baseados no contexto
educacional do momento.

Como afirma Friedman (1996):

Ao se enquadrar atividades ludicas no contexto educacional, o educador
deve ter seus objetivos bem claros. Assim, se pretende ter um diagndstico do
comportamento do grupo, em geral, e dos alunos de forma individual, ou
saber qual o estagio do desenvolvimento em que se encontram essas
criangas, ou, ainda, conhecer valores, ideias, interesses e necessidades desse
grupo, ou os conflitos e problemas, é possivel, a partir do jogo, ter esse
amplo panorama de informagdes. Se porém, o que pretende é estimular o
desenvolvimento de determinada &rea ou igualmente promover
aprendizagens especificas, 0 jogo pode ser utilizado como um instrumento
de desafio cognitivo (FRIEDMAN, 1996, p. 70).

Assim entende-se que 0 jogo s6 tem utilidade na aprendizagem, se for bem
direcionado com as atividades aplicas, e interligadas ao contetido que esta sendo aplicado, que
serve como um instrumento que desafia o cognitivo das criangas,tornando uma aprendizagem

significativa.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apos realizarmos a pesquisa sobre a importancia da ludicidade no desenvolvimento do
raciocinio l6gico na Educacdo Infantil, constata-se a importancia do pedagogo em conhecer 0s
conceitos sobre ludicidade, os jogos, em todo 0 processo ensino-aprendizagem, para que 0
educador possa desenvolver atividades, aplicando metas e técnicas para que a crianca se sinta
motivada e estimulada a aprender. E neste contexto que 0s jogos aparecem como instrumento
e ideias e podem tornar a aprendizagem um ato prazeroso e significativo.

Percebe-se que 0 jogo € um recurso integrador entre 0s aspectos motores, cognitivos,
afetivos e sociais. A natureza da crianga € nao ficar parada e quieta, por esse motivo ela tende
a agir, cabendo ao professor langa méos, de jogos e brincadeiras para coloca-la em acéo,
devendo ter cuidado de escolher estes de acordo com a idade e o grau de dificuldade em que
ela se encontra.

Constata-se que o professor jamais deve aplicar um jogo para gastar a energia das
criancas, pois para ela, o jogo é muito importante, reproduz suas vivéncias constroi sua
realidade e incorpora atitudes e valores, por isso, deve ter um objetivo e carater desafiadores.

Verifica-se que o jogo é uma atividade natural do ser humano e ao jogar a crianca fica
tdo desenvolvida que coloca na acdo o0 seu sentimento e emocdo, ordena 0 mundo a sua volta,
assimila experiéncia e informacGes reproduzindo e recriando 0 meio circulante.

Entende-se que 0 jogo ndo deve surgir como trabalho e nem quando a crianca revelar
cansaco pela atividade e sim deve ser aplicado como instrumento de combate a apatia € como
desafio grupais estimulando os grupos a buscar em seus proprios caminhos. Toda crianca
gosta de jogar e brincar. é através de jogo e da brincadeira que ela desenvolve sua capacidade
de raciocinar, exercitando assim a concentragao e atencéo.

Percebe-se que 0 jogo é uma atividade fundamental para o desenvolvimento da crianca
sendo capaz de auxiliar na construgdo do conhecimento e desenvolver o raciocinio l6gico
matematico, tornando-se uma atividade livre e desinibida produzindo, autonomia, maturidade
emocional e equilibrio entre o psiquico e o mental.

Observa-se que para aprender matematica ndo € necessario um ambiente onde
predomine a rigidez, a disciplina e o siléncio, pois através do Iudico a crianca é capaz de
desenvolver-se tendo oportunidades de participacdo, favorecendo assim a aprendizagem e o

desenvolvimento do pensamento e do raciocinio. Brincar € uma forma de atividade que
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oferece oportunidade educativa sem passar pela escrita, sendo capaz de desenvolver o
potencial da crianca que é de fundamental importancia no processo do raciocinio e da
aprendizagem.

Contata-se que 0 jogo é importante no processo ensino-aprendizagem e cabe ao
educador trabalhar o ludico, proporcionando atividades significativas e desafiadoras onde a
crianca possa buscar e ampliar seus conhecimentos para estabelecer relagdes com o seu meio,
seu contexto e sua vida, tornando-se criticas e criativa, desenvolvendo sentimento de grupo,
ativando a imaginagéo e assim autorrealizando-se.

Confirma-se que o educador deve ter conhecimento da importancia dos jogos em todo
0 processo da aprendizagem, principalmente no desenvolvimento do raciocinio logico. Para
que a aprendizagem realmente aconteca é necessario que o educador saiba utilizar recursos
para criar situag0es por meio das quais a crianga, sinta motivada a aprender, sendo este o
principal papel do educador.

Espera-se que esta pesquisa tenha contribuido para a compreensao da importancia da
ludicidade para o desenvolvimento do raciocinio 1dgico, e sirva de leitura e estimulo para
outros trabalhos nessa area em prol de um aprendizado prazeroso e significativo, como deve

ser na Educacao Infantil.
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APENDICE

QUESTIONARIO ABERTO AS PROFESSORAS

1-Como é feita a utilizacdo dos jogos em sala de aula?

2-Como é trabalhada a aprendizagem do raciocinio l6gico na educagéo infantil?
3- No que os jogos influenciam na aprendizagem do raciocinio 16gico?
4-Como ¢ trabalhada a juncédo da cultura da crianga com a aprendizagem?

5- Que influencia a ludicidade causa na aprendizagem do raciocinio 16gico?

6- Como sdo os recursos da escola, em relacéo aos jogos pedagdgicos?

7-Tem momento especifico para realizacdo de jogos?
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