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RESUMO

Este trabalho tem como principal objetivo realizar uma andlise sobre como a ludicidade
podera ser aplicada como um instrumento de apoio pedagdgico na sala de aula, como também
potencializar o desenvolvimento integral da crianca nos aspectos cognitivo, social, fisico e
afetivo. Nesse contexto, o trabalho estruturou-se a partir da seguinte pergunta condutora: A
ludicidade é um instrumento de apoio pedagdgico importante na construcdo do conhecimento
na sala de aula do 1° Ano dos Anos Iniciais? A metodologia do trabalho estruturou-se em uma
abordagem qualitativa, com a técnica de um estudo de caso, fundamentado nos teoricos Lidke
e Andre (1986) e Maluf (2003). Os resultados alcancados foram frutos da leitura dos autores
mencionados e também da analise das observaces e entrevistas realizadas com a comunidade
escolar. Nessa perspectiva, o estudo demonstra que a ludicidade é um importante instrumento
na construcdo do conhecimento e no desenvolvimento da crianga, possibilita a aprendizagem

a partir de uma maneira didatica diferenciada.

Palavras-chaves: Ludico. Crianga. Ambiente Escolar.
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1. INTRODUCAO

Este trabalho tem como objetivo principal realizar uma analise referente ao tema
ludicidade, almeja compreender como ocorre a aplicagéo desse recurso no 1° Ano dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Nesse contexto o trabalho estruturou-se a partir da seguinte
pergunta condutora: A ludicidade € um instrumento de apoio pedagdgico importante na
construcdo do conhecimento na sala de aula do 1° Ano dos Anos Iniciais? A metodologia
deste trabalho estd estruturada em uma abordagem qualitativa, sob o referencial tedrico de
Ludke e André (1986). A pesquisa sera desenvolvida a partir de um estudo de caso, norteada
pela leitura dos autores mencionados, confrontando com a realidade a partir do estudo de um
problema.

A temética se justifica nos estudos realizados sobre o desenvolvimento infantil em
que foi discutida a relacdo da crianga com o ludico, resultando em aprendizagem significativa.

Nesse sentido, afirma Maluf que:

Através do brincar a crianca prepara-se para aprender. Brincando ela aprende novos
conceitos, adquire novas informagdes e tem um crescimento saudavel. Muito pode
ser trabalhado a partir de jogos e brincadeiras: contar e ouvir histdrias, dramatizar,
jogar com regras, desenhar e uma infinidade de outras atividades constituem meios
prazerosos de aprendizagem. (Maluf, 2003, p. 20, 30).

De acordo com a citagdo a crianca aprende a partir do meio em que ela vive,
expressando-se ao imitar uma realidade, na representacdo de papéis de adultos,
desenvolvendo capacidades fisicas, cognitivas, de comunicacdo, porque ela interpreta varias
experiéncias, exercitando a imaginacdo e criatividade no decorrer de suas brincadeiras.
Quanto mais ela participar de atividades lGdicas seu aprender sera mais prazeroso.

O presente trabalho estd dividido em textos: o primeiro apresenta uma breve
contextualizagcdo sobre o ludico, e a importancia da brincadeira para a crianca. O segundo
aborda as caracteristicas da crianga e os desafios que a escola enfrenta, pois a mesma recebera
criancas de diferentes classes sociais e todas deverdo ser atendidas dentro de suas
necessidades. O ultimo texto apresenta o resultado da analise do trabalho de leitura e analise
da pesquisa realizada na sala do 1° Ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental da Escola

Estadual Joaquim Murtinho.

A pesquisa tera como base principal a leitura bibliografica dos tedricos, observacdes

e analises das entrevistas com a comunidade escolar. Confrontando as afirmagfes sobre o



tema ludico como instrumento de apoio pedagodgico na sala de aula e também nas respostas

obtidas nas entrevistas a serem realizadas com os educadores que atuam na &rea.



2. LUDICO, BRINQUEDO E A IMPORTANCIA PARA A CRIANCA

Neste texto, serdo abordados conceitos de ludicidade, brinquedo e sua importancia
para a crianca, para isso recorreremos a alguns autores Maluf (2003) e Bomtempo (1998) para
fundamentar a tematica mencionada.

O termo ludico, presente nos dialogos educacionais, geralmente vem ligado a ideia
de prazer, brincadeiras, descontracdo, divertimento. Sendo assim, essencial para o
desenvolvimento e o aprendizado dos pequenos. E por meio de atividades ludicas que as
criancas adquirem um bom desenvolvimento fisico, cognitivo, social e emocional. E
brincando que ird desenvolver sua imaginacdo, seu pensamento, comunicacdo e habilidades
como: concentracao, criatividade e coordenagao.

Brincar € uma atividade fundamental da crianca. Pela brincadeira ela pensa, sente o
mundo, interioriza e coloca em acdo sua imaginacdo. Nesse contexto, toda crianca quer
brincar, experimentar, sentir, tocar, descobrir, realizar fantasias, imitar, inventar e aprender.
Brinca em todos os lugares, na rua, em casa e na escola.

Segundo Bomtempo (1999), é através do brincar que a crianca desenvolve sua
imaginacdo quando faz de conta, imitando um adulto, na representacdo de papéis como: ser
mde, médico, princesa, etc., quando brinca, representa 0 mundo que ird desempenhar mais
tarde.

Para Bomtempo (1999), seria preferivel que a crianca brincasse com outros objetos
simples como uma pedra, ou um pedaco de pano ou de pau que possa transformar a seu bel-
prazer em um instrumento musical, ferramenta, arma, carro, boneca ou bicho, do que com
brinquedo que, embora chamem sua atenc¢do, levam a saciacdo rapida, porque ndo permitem
alternativas nem fazer algo diferente. Para brincar, ndo precisamos de nenhuma
complexidade, pelo contrario, um simples objeto, um pedaco de madeira transforma-se em um
carro, cavalinho; um papel pode virar um barquinho ou um avido, pois estimula a imaginagéo
e criatividade. Por meio da brincadeira permite-se que a crianca manifeste a imaginacao que
logo sera transformada em realidade.

Piaget (1971) chama de jogo simbdlico, o processo que apresenta inicialmente uma
acdo solitéria, evoluindo para o estigio de jogo dramaético, isto é, para a representacdo de
papéis.

Quando brincam de faz de conta as fantasias sempre estdo associadas a realidade

familiar e social em que a crianca esta inserida. A partir desse momento ela vive um mundo
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seu. Ela é a mée, o pai, rainha, professor etc., imitando todas as situacdes do dia a dia.
Expressando desejos, fantasias, vontades e conflitos. De acordo com Singer (1973) apud
Bomtempo (1988):

A maior parte dos jogos de faz-de-conta também tem qualidade social no sentido
simbélico. Envolve transacBes interpessoais, eventos, e aventuras que englobam
outras caracteristicas e situacdes no espaco e no tempo. O jogo imaginativo acontece
com pares ou grupos de criancas que introduzem objetos inanimados, pessoas, que
ndo estdo presentes no momento. (BOMTEMPO, 1988, p. 60).

E preciso destacar que nesta fase o jogo simbodlico individual, pode também de
acordo com a ocasido, transformar-se em coletivo com a presenca de Vvarios participantes.
Podemos observar que quando brincam imitam barulhos de canhdes e avifes com apenas um
pedaco de madeira e soldados de plasticos simulando uma guerra. Ou ainda a menina que
conversa com sua amiga invisivel.

Nesse contexto, ela transporta 0 mundo adulto para as suas ac¢des, tornando-0 como
realidade as pessoas, coisas e lugares, o cenario é produzido pela prépria crianca, que
representa e determina como brincar. Atribuindo assim, novos significados e dando vida a
objetos insignificantes.

Para Vygotsky (1984), o brinquedo que comporta uma situacdo imaginaria também
comporta uma regra que a propria crianca produz. E afirma que, a medida que a crianga vai se
desenvolvendo, ocorrem modificacdes: primeiro predomina a situacdo e as regras estdo
ocultas (ndo explicitas); com o passar dos anos, predominam as regras (explicitas) e a situacdo
imaginaria fica oculta. Segundo afirma Vygotsky apud Bomtempo:

No brinquedo, uma acéo substitui outra acdo, assim como um objeto substitui outro
objeto. Ao mesmo tempo em que a crianga € livre para determinar suas agdes no
brincar, estdo subordinadas aos significados dos objetos, e a crianca age de acordo
com eles. (BOMTEMPO, 1998, p. 62).

Nesse sentido, a crianca altera o significado dos objetos, eventos, expressa Sseus
sonhos, fantasias e assume papéis presentes no contexto social. Ao conferir um novo
significado ao brinquedo predomina sua agéo e a funcdo do papel que representa de acordo
com 0 que imaginou.

De acordo com Vygotsky (1984) € por meio do brinquedo que as criangas satisfazem
0s seus desejos, que muitas vezes ndo podem ser realizados. Por exemplo, ao ocupar o papel
de mae, esta realizando um desejo irrealizavel. Ela ndo tem capacidade de esperar, entdo ela

cria um mundo ilusério; o qual se percebe na agdo que ela realiza.
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O mesmo autor ainda afirma que é praticamente impossivel a crianga com menos de
trés anos envolver-se em uma situacdo imaginaria, porque ao passar do concreto para 0
abstrato ndo ha continuidade, mas sim descontinuidade. Quando ela brinca com determinado
objeto, entretanto ela ndo vé da maneira como ele é, mas como gostaria que ele fosse, e
confere novo significado. Por exemplo, quando a crianga monta na vassoura que é o objeto,
ela estd dando um novo significado, para ela € um cavalinho e finge estar cavalgando. O
brinquedo estimulou-a ter um gesto se assemelhando a realidade. No brinquedo o que mais
importa para a crianca é o gesto, a acdo dela sobre o objeto, do significado que ela deu ao
brinquedo, do que o proprio objeto. Sendo assim, o autor define que a brincadeira surge
originalmente da ag&o.

De acordo com Bomtempo (1988), o brinquedo para a crianca € seu parceiro na
brincadeira. A manipulacdo do brinquedo leva a crianga a acdo e a representacdo, a agir e a

imaginar. O mundo representado é mais desejavel que o mundo real.

Para Maluf (2003), o brinquedo é o objeto destinado a diversao da crianga. Qualquer
outro objeto vira brinquedo na méo de uma crianca. Por exemplo, o lapis que escreve ao

mesmo tempo pode virar avido, telefone, etc.

Dessa maneira, as criancas tém prazer em todas as experiéncias de brincadeiras que
realizam. Descobrem coisas novas e diferentes, desenvolvem a fantasia e se sentem felizes.

Segundo Maluf:

Os brinquedos séo parceiros silenciosos que desafiam as criangas, eles permitem que
as criancas conhecam com mais clareza importantes fungfes mentais, como o
desenvolvimento do raciocinio abstrato e da linguagem. Cada brinquedo faz nascer
na crianga um mundo de muitas surpresas, instantes demorados de contemplagéo.
(MALUF, 2003, p. 44,45).

De acordo com a citacdo acima, através do brinquedo a crianca instiga sua
imaginacdo, adquire sociabilidade, experimenta novas sensagdes, comegca a conhecer o
mundo, trava desafios e busca satisfazer a curiosidade de tudo conhecer. Para a mesma
autora, o brinquedo ndo é apenas o objeto que as criangas usam para se divertir e ocupar seu
tempo, mas € um objeto capaz de ensina-las e torna-las felizes ao mesmo tempo.

Para a crianca o brinquedo tem muito valor. As vezes para o adulto o que importa é o
preco ou a aparéncia bonita. J& a crianca desconsidera isto, preferindo outros brinquedos mais
simples ou até mesmo aqueles que ela mesma confecciona. Torna-se um desafio a sua

inteligéncia ao produzi-lo. E um momento muito prazeroso e de aprendizagem.
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Maluf (2003), ainda faz uma importante observacdo quanto ao valor e 0 que o
brinquedo representa para a crianca. Afirma ainda, que é comum ndo valorizarmos uma
tampinha encontrada na gaveta de uma crianca e joga-la fora. Fazendo isto podemos magoa-
la. S6 ela pode dizer o que aquela tampinha representa. Ndo temos o direito de invadir a
privacidade infantil. O que importa para ela é brincar, o prazer, a alegria e a satisfacdo que o
brinquedo representa.

O brinquedo é um meio de despertar as emocdes e criacdes da crianca, pois € ele que
faz com que ela simule situag¢fes. Se ndo houver brinquedo sera mais dificil a crianca realizar
uma brincadeira. Esta agdo que ela faz sobre a situacdo imaginaria ensina a crianga a dirigir o
comportamento pelo significado dessa situacdo. A fantasia e realidade se entrelagam o prazer
e 0 brincar se tornam muito sério para as criancas.

Portanto, este texto evidenciou que o brinquedo é de grande valia para o
desenvolvimento cognitivo da crianca. Ao brincar ela exercita a imaginagéo, a criatividade,
desenvolvendo a capacidade de observacdo, atencdo, concentragdo, estimulando assim a
inteligéncia. E é por meio do ladico que a crianca se diverte porque é um momento prazeroso
e também de aprendizado. Desde pequena ela necessita de estimulos para que possa

desenvolver o fisico, o cognitivo, o afetivo e o social.

2.1 Brincadeiras

Neste texto serd abordado sobre as brincadeiras que as criancas realizam e sobre a
importancia no desenvolvimento social e emocional. Para isso recorremos a alguns autores
Maluf (2003); Bomtempo (1988).

Segundo Maluf (2003), através da brincadeira a crianga melhora a sua comunicacao,
a convivéncia e a interacao grupal. Ela instrui-se através da brincadeira, ou seja, ela aprende
brincando. Brincadeira é sindbnimo de divertimento. A crianga brinca com prazer e
espontaneamente. Reproduz as atividades dos adultos, observa as condutas e passa a agir da
maneira como os adultos agem.

De acordo com Kostelnik e colaboradores (1986) apud Bomtempo (1988), os
personagens de super-herois, também séo bastante comuns nas brincadeiras das criancas. As
fantasias imaginativas que desenvolvem nas brincadeiras € uma forma de resolver os conflitos

internos que sofrem na realidade do cotidiano.
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Segundo Bettelheim (1988) apud Bomtempo (1988) afirma que, através das fantasias
imaginativas e das brincadeiras baseadas nelas, as criangcas podem comegar a compensar as
pressdes que sofrem na realidade do cotidiano.

Nesse contexto, as brincadeiras de super-herois oferecem oportunidade para a crianga
obter um sentido de poder, procurando a satisfacdo indireta nos devaneios irreais dessas
personagens, busca livrar-se do controle dos adultos, principalmente dos pais.

Nesse sentido, as criangas sdo muito atraidas pelas caracteristicas das personagens,
pela bondade, sabedoria, coragem, inteligéncia e a forca. Porque solucionam qualquer
problema, ultrapassam qualquer obstaculo. Sdo procurados pelas criancas para que 0s guiem,
resolvam suas duvidas e ndo recebem ordem de ninguém. Sabem o que € certo, nunca se
enganam. Sdo aprovados e reconhecidos pelos adultos e todos querem ser seus amigos. As
criancas gostariam de ter os mesmos poderes que eles tém. Identificam-se com a personagem
transferindo para as brincadeiras nos seus gestos e comportamentos. Tentam imita-los, ja que
elas tém pouco poder num mundo que é dominado pelo adulto.

De acordo com Levinzon (1989) apud Bomtempo (1988), a brincadeira de super-
herdi, a0 mesmo tempo ajuda a crianga construir autoconfianca, desta forma podera superar
facilmente os obstaculos da vida real, como vestir-se, comer um alimento sem deixar cair,
fazer amigos, enfim, corresponder as expectativas dos padrfes da pessoa adulta.

No mundo da ficcdo os jogos de papéis ocorrem da mesma maneira que em outras
brincadeiras. Como muito bem afirmam Kostelnik e colaboradores (1986), apud Bomtempo
(1988), o que acontece com todos os tipos de jogos dramaticos aparece também nas
brincadeiras de super-heréi, pois as criangas aumentam suas habilidades linguisticas, sdo
levadas a solucionar melhor os seus problemas e desenvolverem a cooperagéo. Para Brougere
(1990), apud Bomtempo (1988).

A brincadeira aparece, assim, como um meio de sair do mundo real para descobrir
outros mundos, para se projetar num universo inexistente. O brincar da crianga ndo
esta somente ancorado no presente, mas também tenta resolver problemas do
passado, a0 mesmo tempo em que se projeta para o futuro. (BOMTEMPO, 1998, p.
68,69).

Nesse sentido, a menina ao brincar de boneca ira repetir aquilo que pode observar
nos afazeres da mée, e dessa forma transfere para o dia-a-dia as atividades da brincadeira com
a boneca.

De acordo com Bomtempo (1988), brincar com bonecas revela a necessidade que a

crianca tem de ser consolada e tranquilizada. Alimentar e vestir bonecas com as quais se
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identifica funciona como uma prova que sua mae a ama e isso diminui o medo de ser
abandonada e de ficar no desamparo, sem lar e sem mée.

E através dos brinquedos e brincadeiras que a crianca tem oportunidade de
desenvolver um canal de comunicacgdo, abertura para o dialogo com o mundo dos adultos,
onde ela restabelece seu controle interior e desenvolve suas relagdes de confianga consigo
mesma e com 0s outros (Garbarino e colab. 1992) apud (Bomtempo, 1988).

No sonho, na fantasia, na brincadeira de faz de conta, ela executa 0s desejos que nao
podem ser realizados. O brinquedo é o meio pelo qual a crianga controla emogdes, medo, dor,
perda e luta para ter controle do que Ihe falta na realidade.

Nas brincadeiras as criangas sempre vao representar o0 comportamento de um adulto,
conhecendo outro mundo que estd longe de sua realidade trazendo para o presente,

transferindo para o brinquedo e em suas brincadeiras. Segundo Maluf:

As brincadeiras sociais vdo se desenvolvendo & propor¢do que a crianga descobre
como se comunicar com as outras usando palavras. A conversa gira principalmente
em torno dos papéis representados. E a medida que cresce, vai incluindo mais tipos
de brincadeiras em suas atividades. (MALUF, 2003, p. 74).

Vale destacar neste contexto que a crianca passa por diversos estagios no
aprendizado de brincar, algumas delas brincam sozinhas, em paralelo e em grupos. Isto
ocorre, devido a diferentes estagios em que a crianca se encontra e das brincadeiras que ela
participa. Quanto mais crescida maior serd seu desenvolvimento entre as criancas e maior
capacidade de se relacionar e comunicar com 0s outros.

De acordo com Maluf (2003), a maior parte das criancas que brincam sozinhas leva
mais tempo para atravessar diversos estagios para aprender a brincar em grupo. Nunca se deve
forcar uma crianca a participar de brincadeiras em grupo se ela ndo quiser. E perfeitamente
possivel que ela ndo saiba como se relacionar por ainda néo estar preparada.

Na faixa etéria de cinco a seis anos a crianga j& aceita as regras das brincadeiras,
brinca de faz de conta, compartilha brinquedos, participa de jogos, troca informacdes e
convive bem em grupos. Aprende a ter limites, aprende a lidar com ganhos e perdas. Auxilia
ainda na formacdo de atitudes, consciéncia de grupo e na autoestima.

A criancga adquire capacidades brincando. Participar de brincadeiras é uma excelente
oportunidade para que ela viva experiéncias que irdo ajuda-la a amadurecer emocionalmente e
aprender formas de convivéncia mais rica.

Portanto, toda crianca necessita brincar e participar de brincadeiras. Nesse contexto,
imita 0 adulto ou uma situacdo, alterando o significado de objetos e brinquedos. Além disso,
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desenvolve a fala, expressa as emogdes, socializa com outras criangas, compartilha brinquedo,
vivencia momentos alegres e prazerosos. Influencia o comportamento, as atitudes,
contribuindo no desempenho social e afetivo. Nesse processo é importante também conhecer
0 estagio de desenvolvimento da crianga para compreender 0 seu comportamento, 0S
diferentes tipos de objetos e brinquedos, brincadeiras que estimulam as suas a¢des por meio
do brincar, e respeitando a individualidade dessa crianca.

2.2 Teorias de Piaget de acordo com Yves de La Taille!

Os estudos de Piaget sdo baseados na psicologia da inteligéncia e visa responder uma
pergunta - como 0s homens constroem o conhecimento, sozinhos ou em conjunto, por quais
processos ou etapas eles conseguem fazer isso. Sua obra é baseada na inteligéncia, na
construcdo e na definicdo do desenvolvimento da inteligéncia. A crianca é um ser que constroi
conhecimento e passa por etapas de desenvolvimento.

A Inteligéncia acontece pela adaptagéo, a crianga acostuma-se ao meio em que ela
vive e também modifica-o para integrar-se a ele. A organizacdo de processos e esse
crescimento ndo se ddo por acimulo de informag6es, mas sim uma reorganizacdo para ter
mais possibilidade de assimilagéo.

Os conceitos centrais da obra de Piaget sdo: conceitos de assimilacdo e conceitos de
acomodacdo. Assimilacdo: € ver o mundo e interpreta-lo; € quando a pessoa entra em contato
com o objeto de conhecimento, a crianca retira desse objeto algumas informacg6es e quando
retidas tem-se a interpretacdo, portanto, € um meio de assimilar uma informacdo e deixar
outras de lado. E acomodacdo: é a organizacao que a pessoa tem para conhecer o mundo e, é
capaz para modifica-lo, dar singularidade ao objeto e mudar constantemente 0 modo de agir.

De acordo com Piaget, a construcdo do conhecimento acontece pela abstracéo
empirica e reflexiva. Abstracdo empirica sdo informacdes retiradas do objeto do
conhecimento, por exemplo: ao olhar para um quadro abstrair algumas informacdes ou para
saber se um livro € mais pesado do que o outro seja necessario usar a comparagdo. O peso do
livro seria a abstracdo empirica. A abstracdo reflexiva é o pensar sobre o agir, neste caso, a
comparacdo do livro. O desenvolvimento acontece a partir do processo da crianga pensar

sobre 0 mundo e sobre sua agdo sobre 0 mundo, isto é, a abstracdo reflexiva.

L A construcdo desta parte do texto baseou-se no debate proferido pela seguinte fonte: DVD Video Colegéo
Grandes Educadores. Jean Piajet. Apresentacdo Ives de La Taille. Acessado em 10/07/2013.
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Piaget, também estudou sobre os estagios do desenvolvimento da inteligéncia, esse
desenvolvimento ndo acontecem por acimulo de informacGes, eles representam uma logica da
inteligéncia, e sera superada por um estagio superior, e apresenta outra logica.

Os estagios podem ser divididos em: sensorio-motor (0 a 24 meses). Pré-operatorio
(02 a 07 anos). Operatorio (07 anos em diante). Sensorio-motor - a inteligéncia comeca a se
estruturar muito antes da linguagem, a inteligéncia é anterior a fala, pré-verbal, sem
linguagem, ou seja, sem comunicagdo, mas é a inteligéncia em acéo. Ela sera reconstruida no
universo da linguagem, na construcdo do real, lidando atraves da percepc¢édo e das a¢oes, ela
vai se modificando.

No estagio do sensorio-motor as a¢bes sdo limitadas e no segundo estagio estas acoes
estdo em representacdo e sendo superadas. Pré-operatdrio (2 a 7 anos) é o estagio da
representacdo, a crianca adquire a capacidade de pensar um objeto através do outro. A
representacdo cujo comportamento é de desenho, brincar de faz de conta, o reconhecimento
no espelho, imitacdo de algo que ficou em imagem, ou seja, é a capacidade de empregar a
linguagem que permite a socializacdo. E neste processo a crianca entra no mundo da
moralidade, dos valores, das regras, das virtudes, do certo e do errado.

Portanto, a crianca passa por diversas etapas de desenvolvimento e a medida que se
desenvolve vai assimilar informagdes e modifica-las. Sendo superada por outra fase a
inteligéncia passa por transformacdo. Assim, podemos entender o comportamento e o

desenvolvimento da sua inteligéncia e como lidar com uma crianca.

2.3 Teoria de Vygotsky por Marta Kohl de Oliveira?

De acordo com Vygotsky, linguagem é o principal instrumento de representagdo
simbolica que o ser humano dispde. Esta linguagem ¢ a fala, o discurso.

As pessoas desenvolveram a linguagem para se comunicar. Vygotsky trabalha com
duas funcGes bésicas da linguagem. A primeira funcdo € a comunicacdo entre as pessoas, que
desenvolveram a lingua para se comunicar, para resolver problema de comunicacdo. Um
exemplo é o choro do bebé, que é uma linguagem, um ato comunicativo.

A segunda fungdo da linguagem é o pensamento generalizante. A lingua se encaixa

com o pensamento. Nesta relagdo, pensamento e linguagem implicam em uma compreensao

2 A construcdo desta parte do texto baseou-se no debate proferido pela seguinte fonte: DVD Video. Colegdo
Grandes Educadores. Lev Vygotsky. Apresentacdo Marta Kohl de Oliveira. Acessado em 11/07/2013.
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generalizada do mundo. Nesta conexdo o homem é capaz de se comunicar pela linguagem
num sistema articulado. A inteligéncia passa a ser abstrata e funciona em planos simbolicos,
onde ele é capaz de imaginar, inventar, criar e recuperar o passado, pensar no futuro entre
outros.

Para Vygotsky, o primeiro uso da linguagem é a fala socializada, ou seja, é a
comunicagdo com outras pessoas. O outro mais desenvolvido é chamado de discurso interior.
Fato este que introduz o sistema simbolico no aparato psicoldgico. N&o é preciso externalizar,
funciona dentro da cabeca, por exemplo, pensar sozinho utilizando as palavras como suporte.
Tudo comeca do lado de fora e depois séo internalizadas.

De acordo com Piaget, a fala é egocéntrica. Quando a crianca fala sozinha €
indicador que o desenvolvimento esta saindo de dentro do sujeito e vindo para fora, ela fala
para o outro.

Vygotsky, diz que é ao contrario, indica que a fala esta sendo posta para dentro. A
linguagem é um instrumento do pensamento que ajuda a resolver um problema. Para o autor a
aprendizagem promove o desenvolvimento. O sujeito aprende porque esta em estagio de
desenvolvimento. Ele se desenvolve porque aprende.

Nas brincadeiras de faz de conta ou jogos de papéis, por exemplo, a crianca transita
pelo mundo do imaginario, brinca de ser professora ou de escolinha, mas a0 mesmo tempo
esta limitada por regras de funcionamento da escola verdade ou do seu imaginario. No
brinquedo a crianca relaciona-se com o significado das coisas e ndo com 0s proprios objetos.
Sendo assim, as atividades realizadas do lado de fora constitui aprendizagem e promove 0
desenvolvimento num percurso atrelado a cultura.

Para Vygotsky, o ser humano absorve informagdes do ambiente estruturado pela
cultura e a intervencdo pedagogica é essencial para promover o desenvolvimento de cada
sujeito.

Dessa maneira, compreende-se que a aprendizagem da crianca ocorre por meio do
significado das coisas e do que esta ao seu redor. Assim, podemos observar em suas acdes que
tudo esta sendo internalizado e ela vai representando de acordo com o que Vvé e observa. Por
meio da fala ela se comunica, e esse desenvolvimento ndo acontece somente do contato com
0S objetos e o significado de cada um deles, mas também as experiéncias e condutas que a
pessoa adulta desenvolve dentro da sua cultura. Por esse motivo a intervencdo pedagogica na
formacdo desse individuo depende das aprendizagens que serdo desenvolvidas dentro da
cultura de cada sujeito.
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2.4 Teoria de Wallon por Izabel Galvéao?

Wallon concentrou seus estudos nas fases iniciais da infancia, estudou os campos
funcionais e os fatores que constitui o psiquismo humano. Dentre eles destacam-se: o
movimento, as emog0es, a inteligéncia e pessoa.

Para Wallon, o movimento é o primeiro sinal de vida psiquica da crianga ao nascer, e
que permeia todas as idades de todos os campos, no estudo do movimento. O autor faz
distingdo das duas dimensdes do movimento. A primeira é a dimensdo mais expressiva que
estd na base das emocdes. A outra a ser destacada é a dimensdo instrumental, isto €, a acéo
direta do meio fisico, o concreto.

A emocdo € a primeira manifestacdo afetiva presente na crianca. Portanto, a emocao
é um fator fundamental de interacdo da crianca com 0 meio no qual esta inserida. O outro
fator é o da inteligéncia discursiva que organiza a acdo de maneira diferente, baseada na ideia
de representacao expressiva porque se constitui por meio da linguagem, tendo acesso a fala. O
quarto campo nomeado € a pessoa, e mostra que ao longo do desenvolvimento constréi-se a
noc¢do para cada sujeito de si mesmo, a diferenca do outro, a noc¢do de EU ou consciéncia de si
proprio.

Esses quatro campos funcionais sdo inseparaveis um dos outros. Portanto, Wallon
procura compreender o sentido do comportamento em funcdo de contextos dos quais essa
conduta esta inserida.

Wallon vé a infancia como um estado provisorio, isto €, uma preparacdo para a fase
adulta. Esta fase tem um sentido proprio, a crianca é um ser inacabado que tem tendéncia de
se transformar e tornar-se adulto. N&o se pode olhar somente a infancia, mas o que ela podera
vir a ser. Essa dupla dimenséo deve ser articulada.

Segundo Wallon, emogdo é a manifestacdo afetiva e expressiva. Para compreender o
sentido das emog0es do desenvolvimento do ser humano, um exemplo seria as rea¢fes de um
bebé que chora e contagia toda a familia, ou uma situacdo de forca intensa porque nédo
consegue pegar a mamadeira sozinha. A crianca esta desprovida de capacidades de agir
diretamente com o meio fisico, essa conduta apresenta uma expressividade. Portanto, a

emocao também tem funcdes sociais que é a ligacdo da crianga com quem ela vive. Por ser

3 A construcdo desta parte do texto baseou-se no debate proferido pela seguinte fonte: DVD Videos. Colegao
Grandes educadores. Henri Wallon. Apresentacdo Izabel Galvdo. Acessado em 12/07/2013.
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independente, ela precisa da ligagdo com pessoas experientes, que € a mae, 0 pai ou 0
responsavel.

A emocdo é o primeiro recurso de interagdo da criangca com o0 meio social e tem
acesso a linguagem, sendo este um recurso fundamental de estruturacdo do pensamento de
construcdo de si. A emocgéo tem caracteristica de extremo contagio entre os individuos. Por
exemplo, podemos observar na dindmica de grupos, na sala de aula e at¢é mesmo pelo
descontrole da turma, provocada por uma atividade ou mesmo quando o professor estd
entusiasmado ao passar conhecimento, as criancas ficam contagiadas pelo tom da voz, do
olhar, dos gestos que esté ligado as emocoes.

Na dimensédo expressiva do conhecimento o educador deve atentar para as posturas
corporais do aluno, os gestos fazem parte do desenvolvimento, impedir que ele se movimente
podera prejudicar a aprendizagem, ao invés de favorecer. Ele ndo aprende ficando imével. O
pensamento € muito sustentado pelo movimento, ele precisa se mexer de varios modos pra
construir o fluxo do pensamento. A questdo motora esta ligada ao processo de aprendizagens.

A inteligéncia nasce das emocdes, constroi-se no individuo devido ao movimento de
fusdo emocional no inicio da vida humana. A crianca vai se apropriando da inteligéncia
construindo-a e organiza a acdo de outro modo, baseado na ideia de representacdo de uma
realidade, independente de estar em contato com aquela realidade. Inteligéncia e afetividade
estdo intimamente ligadas. A inteligéncia se apoia no ato motor, por exemplo, os faz de conta,
0S gestos e como representar um objeto, uma ideia ligada ao movimento. A inteligéncia
descola-se do movimento aos poucos, € um processo gradual e podemos observar em nossos
préprios movimentos ao gesticular as méos quando falamos ou pensamos.

A consciéncia é construida por meio de socializagdo, da relagdo com o outro. A
crianga ndo se socializa para se desenvolver. Por exemplo, na imitagéo, ela incorpora o outro.
A principio, é na familia que interage, posteriormente na escola e seus meios. Ela se apropria
e constroi outras relagdes articulando com um contexto diferente do seu. A escola é uma
alternativa a educacédo familiar e a crianca acaba por apropriar-se de outros valores. A escola,
a principio, pode possibilitar outros conceitos diferentes do ambiente familiar, independente
da origem social ou nascimento, e fazer uma educacéo igual para todos.

Sendo assim, a crianga desenvolve-se de acordo com 0 meio em que esta inserida.
Desde os primeiros movimentos sua inteligéncia ja estd em processo de desenvolvimento,
ligado as suas emogdes e na relacdo com a familia que é o primeiro contato de interacéo e
socializacdo, onde tem acesso a linguagem e seu pensamento inicia o processo de

estruturacdo. Neste contexto, os fatores contribuem com a atividade de aprendizagem que
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serdo articulados junto com a escola, possibilitando que o desenvolvimento seja por completo,
pois cada crianca tem uma historia de vida ligada a sua prépria cultura.

3. CARACTERISTICAS DA CRIANCA DO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Para Nascimento (2007), a implantacdo do ensino fundamental de nove anos, veio
ressaltar sobre a importancia do debate que tem como foco a busca de possibilidades
adequadas para recebermos as criangas de seis anos de idade nessa etapa de ensino. Afirma
também que se faz necessério discutir sobre quem sdo essas criangas, quais Sa0 as suas
caracteristicas e como essa fase da vida tem sido compreendida dentro e fora do ambiente
escolar.

Destaca ainda, que para ser superado o desafio da implantacdo do ensino
fundamental de nove anos, é necessaria a participagdo de todos e o debate no interior de cada
escola deve ser ampliado. Uma pergunta que inquieta e abre possibilidades de discussao é:
guem sdo as criancas hoje? Essa pergunta é fundamental, para refletir sobre as concepgdes de
infancia que orientam as praticas escolares vigentes, quanto para saber sobre as possibilidades
de mudanca que esse momento anuncia.

Segundo Nascimento (2007), as grandes desigualdades na distribui¢do de renda e de
poder foram responsaveis por infancias distintas para classes sociais também distintas. Afirma
ainda, que as criancas das classes mais abastadas, eram educadas por preceptores particulares,
ndo tendo frequentado escolas até o inicio do século XX, e os filhos dos pobres, desde muito
cedo, eram considerados forga produtiva, ndo tendo a educagao como prioridade.

Nesse contexto, segundo a mesma autora, no Brasil, ainda € muito recente a busca
pela democratizacdo da escolarizacdo obrigatdria e presenciamos agora a sua ampliagdo. A
escolaridade deve ser prioridade na vida das criancas e jovens, e que sejam olhados pela
escola nas suas especificidades para que a democratizacao efetivamente aconteca.

Afirma ainda que nesse sentido, podemos ver o ensino fundamental de nove anos
como uma estratégia de democratizagdo e acesso a escola. A Lei n° 11.274 de seis de
fevereiro de 2006, assegura o direito das criangas de seis anos a educacdo formal, obrigando
as familias a matricula-las e o Estado a oferecer o atendimento.

De acordo com Nascimento (2007), refletir sobre a infancia em sua pluralidade
dentro da escola é também pensar nos espacos que tém sido destinados para que possa viver

este tempo de vida com todos os direitos assegurados.
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Nesse sentido afirma ainda, que hoje é comum observar atitudes de adultos, dentro e
fora da escola, que desconsideram a criangca como ator social, assim, quer chamar a atengéo
para a necessidade de a escola trabalhar o sentido da infancia em toda a sua dimensao.
Acreditando-se que o principal papel da escola é o desenvolvimento integral da crianca,
devemos considera-la na dimensdo afetiva, cognitiva, social e psicoldgica. Isto ndo é uma

tarefa s6 dos professores, mas de toda a comunidade escolar. Para Nascimento:

Para considerar a infancia em toda a sua dimensdo, é preciso olhar ndo s6 para o
cotidiano das instituicGes de ensino como também para outros espagos sociais em
que as criangas estdo inseridas. Os reflexos desse olhar podem ser percebidos em
varios contextos da sociedade. (NASCIMENTO, 2007, p. 28,29).

E importante fazer uma reflexo e investigar sobre quem sdo essas criancas que estio
chegando as nossas salas de aula. De onde vém se ja tiveram experiéncias escolares anteriores
e a que grupos sociais frequentavam ou frequentam.

Antes de pertencerem a escola, essas criancas estavam em outros lugares e
envolvidas em outras atividades. Percebe-se que ndo sé a escola e a legislacdo tém voltado
sua atencdo para a crianca. A midia também encontrou na infancia um grande publico
consumidor. Os comerciais buscam criar desejo e incentivam o consumo. Outros espacos
reservados, por exemplo, em supermercados que oferecem maior conforto e um cantinho
ludico.

Por outro lado, temos criangas que vivem em situacdo de pobreza e que precisam
muitas vezes trabalhar para se sustentar ou mesmo que sofrem violéncia doméstica. Séo
destituidas de direitos e cujas vidas sdo pouco valorizadas.

Nesses diferentes contextos, sdo grandes os desafios que atualmente a escola
enfrenta, pois ela recebe criangas de diferentes classes sociais e todas devem ser atendidas
dentro das suas necessidades.

Ainda de acordo com Nascimento (2007), ao receber a crianga de seis anos no ensino
fundamental, tenha ela frequentado, ou ndo, a educacéo infantil, devemos ter em mente que
esse € 0 primeiro contato com o seu percurso no ensino fundamental. O momento da entrada
na escola é um periodo delicado que merece toda a nossa atengéo.

As acOes do acolhimento e inser¢do sdo fundamentais na expectativa da crianca e
com a nova experiéncia de aprendizagem. Outro ponto a ser destacado é em relagdo a maneira

como sé&o organizados os tempos e 0s espacos escolares.
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Segundo Nascimento (2007), a infancia na escola e na sala de aula é um grande
desafio para o ensino fundamental, que ao longo de sua historia, ndo tem considerado o corpo,
0 universo ludico, os jogos e as brincadeiras como prioridade. Nosso convite, e desafio é
aprender sobre, e com as criancas por meio de suas diferentes linguagens. Nesse sentido, a
brincadeira torna-se essencial, pois nela estdo presentes as multiplas formas de ver e
interpretar o mundo. Portanto, a brincadeira € responsavel por muitas aprendizagens.

De acordo com Borba (2007), a experiéncia do brincar cruza com diferentes lugares
e 0s tempos: passados, presentes e futuros sendo marcada ao mesmo tempo pela continuidade
e pela mudanca.

Desta forma, as brincadeiras nos remetem & infancia, as brincadeiras de esconde-
esconde, bolinha de gude, amarelinha, queimada, casinha, mée e filha etc. E nos faz refletir
hoje, de que as criancas brincam, como e com quem. A falta de espago nas grandes cidades,
pela pressa, pela influéncia da midia; do consumismo, por causa da violéncia, refletem-se nas
brincadeiras.

Assim a crianga vive uma experiéncia social e cultural que sdo relacdes estabelecidas
com os outros adultos e ela. Essa experiéncia ndo é simplesmente reproduzida, e sim recriada
a partir do que a crianga traz de novo, com 0 seu poder de imaginar, criar, reinventar e

produzir cultura. Borba esclarece que:

A brincadeira é uma palavra estreitamente associada a infancia e as criangas. Porém,
ao menos nas sociedades ocidentais, ainda é considerada irrelevante ou de pouco
valor do ponto de vista da educacdo formal, assumindo frequentemente a
significacdo de oposicdo ao trabalho, tanto no contexto da escola quanto no
cotidiano familiar. (BORBA 2007, p. 34).

N&o se pode desconsiderar a dimensdo cultural ou reduzir o brincar a uma atividade
de menor importancia, avaliado muitas vezes por nds como tempo perdido. Essa visao é fruto
de que a brincadeira é uma atividade oposta ao trabalho, sendo por isso menos importante,
uma vez que ndo se vincula ao mundo produtivo, ndo gera resultados. E é essa concepg¢do que
provoca a diminuicdo dos espacos e tempos do brincar a medida que avancam as séries/anos
do ensino fundamental. Seu lugar e seu tempo vao se restringindo a “hora do recreio”,
assumindo contornos cada vez mais definidos e restritos em termos de horéarios, espacos e
disciplina: ndo pode correr, pular, jogar bola, etc. Sua funcao fica reduzida a proporcionar o
relaxamento e a reposicdo de energias para o trabalho, este sim sério e importante. Entretanto,
a brincadeira também ¢é seria! E no trabalho muitas vezes brincamos e na brincadeira também

trabalhamos! Diante dessas consideraces podemos pensar o brincar de forma mais positiva,
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ndo como oposigdo ao trabalho, mas como uma atividade que se articula aos processos de
aprender, desenvolver e conhecer a si mesmo.

Tanto a dimensdo cientifica, quanto a dimensdo cultural e artistica deveriam ser
contempladas nas nossas praticas junto as criancas, e para isso € preciso que as rotinas, as
grades de horério a organizacdo dos conteudos e das atividades abram espacos para que
possamos, junto com as criancas, brincar e produzir cultura. Sobre a ludicidade Borba afirma

que:

Existem inimeras possibilidades de incorporar a ludicidade na aprendizagem, mas
para que uma atividade pedagdgica seja ltdica é importante que permita a fruicdo, a
decisdo, a escolha, as descobertas, as perguntas e as solucdes por parte das criangas e
dos adolescentes, do contrario, sera compreendida apenas como mais um exercicio.
(BORBA 2007, p. 43).

Nesse sentido, o professor deve aproveitar o jogo, o brinquedo, objetos e a
brincadeira para desenvolver a aprendizagem da crianca. Quando estimulada a usar sua
imaginacdo durante as atividades ela se torna mais criativa e menos repetitiva. Ao encontrar
um problema, desperta o desejo de fazer perguntas e o professor pode ajuda-la na solucéo.

Borba (2007) enfatiza ainda que podemos utilizar a ludicidade no processo de
alfabetizacdo, por exemplo, o trava-lingua, 0s jogos de rima, lotos com palavras, jogos de
memoria, palavras cruzadas, linguas do pé e outras linguas que podem ser inventadas, entre
outras atividades, pois elas constituem formas interessantes de aprender brincando ou de
brincar aprendendo.

Para que se promova uma experiéncia ludica devem-se propor atividades que tenham
relacBes com o conhecimento, e assim potencializaras possibilidades de aprender, fazer vérias
descobertas por meio de jogos, de brinquedos e das brincadeiras. Estas atividades ludicas ndo
devem ficar restritas a parques, ou aos patios para recreacdo e a determinadas horas, e aos
locais marcadas pela escola, mas devem ocorrer também nos espacos das salas de aula, por
meio da invengdo de diferentes formas de brincar com os conhecimentos.

Segundo Borba (2007), outra forma de se trabalhar o ludico com as criancas e
adolescentes seria por meio da arte, cultura e do conhecimento, sendo estes, frutos da acao
humana sobre 0 mundo, sobre a realidade. Dai a necessidade de levar criangas e adolescentes
para participar de exposicdes de varios tipos, assistir aos filmes, dancar, ouvir masicas, entre
outras atividades. Hoje, por meio de novas tecnologias como os CDs, DVDs, e mesmo a
televisdo este trabalho esté facilitando. Além disso, ter acesso aos livros de arte, jornais, livros
biogréaficos de autores de producdes artisticas, e ndo s6 contemporaneos. E uma forma de ler o

mundo, ampliar o conhecimento. Também poderdo realizar suas producfes para expressar,
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observar e coletar informacbes. O professor podera ampliar a leitura e trabalhar outras
atividades como a apreciacao e criacdo de poesias, rimas, jogos de palavras entre outros. Por
meio do fazer estético propiciam-se as criancas multiplas formas de reflexdo, comunicacéo e
de compreensdo de si mesma.

As Diretrizes Curriculares Nacionais tracam a direcdo para que as escolas reflitam
sobre suas propostas pedagogicas que sera trabalhada com as criangas de seis anos de idade,
nos anos/séries iniciais do ensino fundamental e que a mesma deve estar articulada com as
areas do conhecimento.

Trabalhar com os conhecimentos das Ciéncias Sociais nessa etapa de ensino reside,
especialmente, no desenvolvimento da reflexdo critica sobre os grupos humanos, suas
relacBes, suas historias, suas formas de se organizar, de resolver problemas e de viver em
diferentes épocas e locais. Ajudar a crianga a pensar e a desenvolver atitudes de observacéo,
de estudo de comparagéo das paisagens, do lugar onde habita, das relagdes entre os homens, o
espago e a natureza. Propor atividades por meio das quais as crian¢as possam investigar e
intervir sobre a realidade, reconhecendo-se como parte integrante da natureza e da cultura.

Na area das Ciéncias Naturais, o objetivo ¢ ampliar a curiosidade das criancas,
incentiva-las a levantar hipdteses e a construir conhecimentos sobre os fendmenos fisicos e
quimicos, sobre 0s seres vivos e sobre a relacdo entre 0 homem e a natureza e entre 0 homem
e as tecnologias. E importante organizar os tempos e os espacos da escola para favorecer o
contato das criangas com a natureza e com as tecnologias, possibilitando assim: a observacéo,
a experimentacdo, o debate e a ampliacdo de conhecimentos cientificos.

Noc¢Oes LOgico-Matematicas encorajam as criancas a identificar semelhancas e
diferencas entre distintos elementos, classificando, ordenando e seriando; a fazer
correspondéncias e agrupamentos; a comparar conjuntos, a pensar sobre nUmeros e
guantidades de objetos quando esses forem significativos para elas, operando com
quantidades e registrando as situacdes-problema (inicialmente de forma esponténea,
posteriormente, usando a linguagem matematica). E importante que as atividades propostas
sejam acompanhadas de jogos e de situa¢fes-problema e que também promovam a troca de
ideias entre as criancas. Especialmente nessa area, ¢ fundamental o professor fazer perguntas
as criancgas para poder intervir e questionar a partir da logica delas.

O trabalho com a area das linguagens parte do principio de que a crian¢a, desde bem
pequena, tem infinitas possibilidades para desenvolver a sensibilidade e a expressdo. Um dos
grandes objetivos do curriculo nessa area € a educacdo estética, isto é, sensibilizar a crianca

para apreciar uma pintura, uma escultura, assistir a um filme, ouvir uma musica. Nesse
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periodo, é importante a crianga vivenciar atividades em que possa ver e reconhecer, sentir
novas experiéncias, imaginar as diversas manifestagdes de arte e de atuar sobre elas.

A area das linguagens inclui possibilitar a socializacdo e a memdria das praticas
esportivas e de outras praticas corporais. O professor ao planejar atividades dessa area para as
criangas precisa escolher aquelas que promovam a consciéncia corporal, a troca entre elas, a
aceitacéo das diferencas, o respeito, a tolerancia e a incluséo do outro.

E importante que o cotidiano das criancas das séries/anos iniciais seja pleno de
atividades de producdo e de recepcdo de textos orais e escritos, tais como a escuta diaria da
leitura de textos diversos, especialmente de historias e textos literarios. A participacdo em
jogos e brincadeiras com a linguagem; entre muitas outras possiveis. Ao lado disso, as
criancas devem ser encorajadas a pensar, a discutir, a conversar e, especialmente a raciocinar
sobre a escrita alfabética, pois um dos principais objetivos do trabalho com a lingua nos
primeiros anos/séries do ensino fundamental é Ihes assegurar o conhecimento sobre a natureza
e o funcionamento do sistema de escrita, compreendendo e se apropriando dos usos e
convencdes da linguagem escrita nas suas mais diversas funcoes.

Entendemos que, em todas as areas, € essencial o respeito as culturas, a ludicidade, a
espontaneidade, a autonomia e a organizacdo das criancas, tendo como objetivo o pleno
desenvolvimento humano.

Portanto, cada crianca possui sua propria historia de vida, formas diferentes de viver
a infancia e culturas diferentes. E, por meio das brincadeiras que realizam fora ou dentro da
escola, que temos a oportunidade de conhecé-la melhor. Ela continua sendo crianga e nédo
pode ser tratada como um adulto. Tem suas caracteristicas proprias. Por isso precisamos saber
e conhecer quem é essa crianga, pois a escola recebe crianca de todas as classes sociais.
Portanto, a partir do grupo social em que elas estdo inseridas que € desenvolvido o trabalho
pedagdgico. Assim, podemos conhecé-la melhor, compreender sua forma de aprender e

valorizar o que ela pensa e faz.

4. A LUDICIDADE EM PONTA PORA: UM ESTUDO DE CASO NA FRONTEIRA

Para concluir a realizacdo desta pesquisa, foi analisada a Escola Estadual Joaquim
Murtinho localizada na Rua General Osorio, 321 em Ponta Pord MS, para obter a resposta da
pergunta condutora deste trabalho: A ludicidade é um instrumento de apoio pedagdgico

importante na construcdo do conhecimento na sala de aula do 1° Ano dos Anos Iniciais da



26

Escola Estadual Joaquim Murtinho? Ressalta-se que a instituicdo mencionada também possui
0 Ensino Médio; a EJA - Educagdo de Jovens e Adultos, atendendo nos periodos matutino,
vespertino e noturno, sendo constituida por 19 salas de aula.

A Escola* Estadual Joaquim Murtinho, é o resultado da integracéo fisica das: Escola
Técnica de Comércio Joaquim Murtinho e Centro Educacional José Pinto Costa, tendo a
Escola Técnica de Comércio Joaquim Murtinho iniciando suas atividades escolares no ano de
1957, conforme portaria n° 137, de 15/03/57, sendo mantida pela Sociedade Educadora de
Ponta Pord e tendo como diretor: Ruy de Souza Cunha, 01/01/57 a 03/01/59 e varios
professores assumiram a direcdo durante o decorrer dos anos. No periodo de 2005/2007,
foram eleitas para a direcdo a Professora Idinei Ribeiro Santana Ardel e Nilva Maria
Tolentino de Souza, apds a aposentadoria por invalidez da professora Idinei R. S. Ardel, em
marco de 2006 assume a direcdo a professora Nilva Maria Tolentino de Souza e diretora
Adjunta Elizabeth Bono Brianez Rodrigues.

De acordo com o Plano Politico Pedagdgico da Escola Estadual Joaquim Murtinho,
Joaquim Duarte Murtinho — nascido em Cuiaba no dia 07 de dezembro de 1848, e falecido no
Rio de Janeiro aos 19 de fevereiro de 1911. Foi o maior Estadista Brasileiro no periodo
republicano. E o mais legitimo orgulho da terra mato-grossense. O maior financista do pais.
Foi engenheiro civil e professor de biologia da escola Politécnica. Médico homeopata de
renome. Deputado Federal por vérias vezes. Senador, Ministro da Aviacdo e Ministro da
Fazenda, no governo de Campos Sales, prestando inestimaveis servicos de reabilitacdo de
crédito ao Pais. Publicou varias obras, colaborou nos “arquivos da Medicina” com anais da
medicina homeopatica.

A sala de aula do 1° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Joaquim
Murtinho, apresenta boa estrutura fisica, com sala ampla com banheiro, bem arejada, e boa
iluminacdo. Conta ainda com recursos como: quadro de giz, caixa para guardar livros, jogos
de montar e outros brinquedos, TV, cartazes fixados nas paredes com objetivo de passar
informacdes e estimular as criangas na aprendizagem.

O espaco fisico é amplo, com uma quadra de esportes, e gramado onde as criangas se
movimentam e brincam livremente. A turma do primeiro ano do ensino fundamental é

composta por vinte e nove alunos que corresponde a faixa etaria de cinco a seis anos.

4Estas informacGes foram extraidas: Projeto Politico Pedagdgico da Escola Estadual Joaquim Murtinho (ato de
Criago: Lei n® 2993 de 09/08/1970 — DO n° 15.631/09/06/70).
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Os professores entrevistados foram trés. O docente A® é professora de Educacéo
Infantil de séries iniciais. Possui Curso Normal Superior com especializa¢cdo em Educacédo
Infantil. O docente B com formacgdo em Educacéo Fisica com especializacdo em Qualidade

de Vida. O docente C é formado em Artes Visuais com especializacdo em Educacdo Musical.

4.1 Ponta Por3, histéria, memoria e ludicidade

Neste texto iremos abordar o l6cus da pesquisa, a sala do 1° ano do Ensino
Fundamental da Escola Estadual Joaquim Murtinho que esta localizada no municipio de Ponta
Pord, de acordo com (Quintas 2012), o municipio de Ponta Pora, foi criado em 18 de julho de
1912. Faz fronteira com Pedro Juan Caballero, cidade paraguaia e capital do Departamento de
Amambay.

O municipio de Ponta Pora esta localizado sobre a Serra de Maracaju no Sul do
Estado de Mato Grosso do Sul e pertence a microrregido de Dourados. A colonizacdo da
nossa regido ganhou impulso apds a guerra do Paraguai (1864 — 1870), conflito bélico
ocorrido entre a Triplice Alianca (Brasil, Argentina e Uruguai) contra o Paraguai.

Apos 1870, o povoamento intensifica-se na regido de Ponta Pord com a fixacéo dos
ex-combatentes e a demarcacdo da fronteira entre Brasil e Paraguai.

Thomas Laranjeira, que participou da Guerra da Triplice Alianca e depois da
comissdo demarcadora dos limites Brasil-Paraguai, resolveu permanecer na regido, pois
conhecia o grande mercado consumidor de erva-mate no sul do pais. Encontrando enormes
ervais nativos com a mao de obra disponivel, (indios e paraguaios que conheciam a
preparacdo da erva-mate). Comeca entdo a exploracdo dos ervais, transportada em carretas
paraguaias e embarcadas em navios para a Argentina.

A Companhia Mate Laranjeira foi a primeira empresa extrativista que teve papel
importante no povoamento de Ponta Pord. A sede da Companhia ficava na Fazenda
Campanario, um territério com hospital, energia elétrica, hotéis, policiamento proprio e
aproximadamente trés mil operarios fixos. No trabalho com a erva—mate pouco se falava o
portugués, devido a grande presenca de paraguaios e argentinos, era um verdadeiro “estado”

dentro do Estado de Mato Grosso.

5> Os nomes dos profissionais citados no trabalho ndo foram revelados.
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Os fatores que levaram ao declinio da produgdo ervateira na regido ocorreram na
década de 30, com a autossuficiéncia de producdo ervateira argentina e a producdo desse
produto por parte do governo argentino. Isso refletiu diretamente na economia local.

Atualmente, a Companhia Mate laranjeira atua no setor pecuario. Na atualidade, ha
outras empresas que fazem a exploragao dos ervais da nossa regiéo.

De acordo com (Quintas 2012), o povoado cresceu e 0 nosso municipio acompanhou
as transformacdes do pais. Ressalta ainda, que para este crescimento populacional dois fatores
foram essenciais: o crescimento natural e o crescimento econdmico. Este Gltimo contribuiu
para a fixacdo dos moradores no municipio e também atraiu migrantes de outras localidades,

aumentando assim, a popula¢cdo do municipio de Ponta Pord. Segundo Quintas:

A populacéo de Ponta Pord é resultado de uma intensa miscigenagdo que iniciou de
forma significativa com a exploracdo dos ervais e com a corrente migratoria galcha
(1893 a 1895). Também contribuiram para isso povos de outros estados como:
paranaenses, paulistas, mineiros, nordestinos, além dos imigrantes paraguaios,
argentinos, asiaticos, arabes, entre outros. (QUINTAS 2012, p. 80).

Podemos observar que por ser regido fronteirica, ha uma diversidade de culturas,
linguas e etnias que formam a nossa histéria. Pessoas que imigraram e a interacdo de povos de
outros lugares fazem parte da riqueza cultural da cidade até os dias atuais.

Segundo Branddo (2006), a educacdo existe de forma diferente em pequenas
sociedades tribais, sociedades camponesas, paises desenvolvidos e industrializados, em tipos
de sociedades e culturas sem Estado, com um Estado em formacdo ou com ele consolidado
entre e sobre as pessoas. A educacdo existe de forma diferente em cada tipo de sociedade ou
povos que se submetem e dominam outros povos usando a educagdo como um recurso de
dominéncia. A educacdo sempre tera relacdo com outras maneiras de educacdo. Dentro de
uma cultura e sociedade seja ela livre ou imposta, as trocas de saberes, constroem os tipos de
sociedades.

O mesmo autor ainda afirma que tudo que se sabe aos poucos se adquire por viverem
muitas e diferentes situacdes de trocas de saberes entre pessoas, com 0 COrpo e a consciéncia.
As pessoas convivem umas com as outras e o saber flui, pelos atos de quem sabe e faz.

Para Branddo (2006), as criancas aprendem imitando, ou observando seus pais, avos
e outras pessoas da comunidade. Esses agentes da educacao de aldeia criam de parte a parte as
situacbes que, direta ou indiretamente, forcam iniciativas de aprendizagem e treinamento.

Esse treinamento ocorre através das trocas sociais, onde criangas e adolescentes aprendem
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habilidades corporais, sdo estimuladas a fazer e repetir até o acerto; observam seus condutores
e os procedimentos daqueles que sabem.

Portanto, a sociedade e a escola constroem juntas a sua historia. E importante
conhecer e valorizar a histéria de vida de cada um para que participem dessa construcéo.
Tendo a cooperacédo da escola, alunos, professores e a sociedade.

A crianca vai com sua cultura para a escola, seus costumes, tradi¢fes e historias.
Tudo que ela traz faz parte da sua cultura e a escola ira trabalhar nesses significados que
fazem parte da linguagem trazida para a escola.

As aprendizagens e outras atividades pedagdgicas como 0s jogos, e as brincadeiras,
permitem a criangca compreender a Si mesma e aos outros, adotando valores e atitudes que
acompanhardo toda a sua vida. Esse universo ludico faz parte do mundo histérico de cada

sociedade.

4.2 Projeto Politico Pedagogico da Escola Estadual Joaquim Murtinho

Conforme o histérico mencionado foi apds a exploracdo industrial dos ervais que
Ponta Pord transformou-se em polo de exploracdo de erva nativa, favorecendo o crescimento
da regido. Nesse contexto, surgem as diversas instituicdes existentes, entre elas a Escola
Estadual Joaquim Murtinho.

O Municipio de Ponta Pora torna-se um local de diversidades sociais e culturais onde
essas diversidades também estdo presentes nas salas de aulas das escolas em nossa regiao.

Segundo o PPP® (Projeto Politico Pedagdgico) a Escola Estadual Joaquim Murtinho
tem por objetivo nortear a acdo pedagdgica na escola. Organizar e assegurar 0 processo ensino
aprendizagem, reorganizar o curriculo escolar e priorizar a autonomia plena da escola como
agente educativo, garantir a articulagdo e a construcdo de conhecimentos sistematizados,
enfatizar a transformacéo do sujeito em busca de pratica social e a cidadania.

De acordo com a organizacdo do Trabalho Pedagogico da Escola Estadual Joaquim
Murtinho o Ensino Fundamental deve ser repensado em sua totalidade. Assim, delineamos
alguns aspectos que serdo especificos das turmas dos primeiros anos e outros que devem ser
pensados para as demais. Nesse sentido, a organizacao pedagdgica deve considerar: conteudos

significativos para os(as) alunos(as) e professores(as), interligados com o que acontece dentro

®Estas informacGes foram extraidas: Projeto Politico Pedagdgico da Escola Estadual Joaquim Murtinho (ato de
Criago: Lei n® 2993 de 09/08/1970 — DO n° 15.631/09/06/70).
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e fora da escola; atividades instigantes, com problemas a resolver e decisdes a tomar e, ainda,
possibilidade de avanco na construcdo e apropriacdo de novos conhecimentos; intervencgoes
pedagdgicas adequadas as necessidades e as possibilidades de aprendizagem dos alunos;
acesso as diferentes linguagens, como: musica, danca, artes visuais, teatro e outros; incluir na
rotina escolar atividades de reflexdo sobre o sistema alfabético e atividades de letramento;
acesso a vivéncia dos papéis de falante/ouvinte e de leitor/escritor; considerar as diferentes
formas de organizar os contetudos, como por exemplo: projetos, atividades sequenciadas,
atividades permanentes, situacGes independentes; formacdo continuada de todos os
profissionais do Ensino Fundamental para garantir a execucdo da proposta.

Assim sendo, espaco e tempo devem ser organizados, para que as turmas dos
primeiros anos: tenha rotina, cantinhos, regras, combinados, rodas, brincadeiras programadas

ou ndo, projetos, avaliacdo individual e de grupo por inferéncia de registros.

A Escola Estadual Joaquim Murtinho tem como filosofia, assegurar o ensino de
qualidade e garantir a oportunidade de acesso e permanéncia dos alunos na escola, em
ambiente criativo, solidario e de igualdade entre todos, visando uma educacdo reflexiva,
apoiando-se na forca de expressdo de cada um, estimular o aluno como um todo, respeitar
seus direitos, incentivando cada membro da escola na construcdo da cidadania compreender a
transformacdo da sociedade em que vive, além de desenvolver os contedos historicamente
acumulados para assim assimilar a realidade politica, econébmica e cultural da sociedade
vigente, buscando a formacdo de cidaddos criticos, capazes de agir na transformacdo da

sociedade.

4.3 Metodologia da pesquisa

A pesquisa de campo foi realizada a partir da abordagem qualitativa, no qual foi
analisada a sala de aula do 1° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Joaquim
Murtinho. A partir da leitura dos tedricos mencionados entre eles Lidke e André. Foram
realizados a observagéo na sala do 1° Ano dos anos iniciais e consequentemente a coleta dos
dados documentais. Os passos da pesquisa ocorreram inicialmente com as visitas alternadas,
totalizando trés observacOes. Posteriormente aplicou-se um questionario escrito com a
participacdo das trés professoras que atuam no 1° ano do Ensino Fundamental na rede
Estadual de Ponta Pora MS.
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Para Ludke e André (1986), a realizacdo da pesquisa em campo é muito relevante. A
observacdo € o principal instrumento de investigacdo, pois 0 observador pode recorrer ao
conhecimento e experiéncias pessoais como auxiliares no processo de compreensdo e
interpretacdo do objeto estudado e confrontara teoria estudada com a realidade. A observacéo
e a entrevista representa um dos instrumentos basicos para a coleta de dados. Para os autores 0
estudo de caso tem caracteristicas fundamentais em seu processo de desenvolvimento e

destaca que:

Os estudos de caso visam a descoberta. Mesmo que o0 investigador parta de alguns
pressupostos tedricos iniciais, ele procurara se manter constantemente atento a
novos elementos que podem emergir como importantes durante o estudo. O quadro
tedrico inicial servira assim de esqueleto, de estrutura basica a partir da qual novos
aspectos poderdo ser detectados, novos elementos ou dimensdes poderdo ser
acrescentados, na medida em que o estudo avance. (LUDKE E ANDRE, 1986, p.
18).

Através da descoberta é que chegaremos ao conhecimento. O contato direto com a
escola, a sala de aula, professores e alunos nos permitem obter as respostas ou novas
indagacGes. Tendo uma fonte de informacGes que permitira compreender melhor o ambiente
escolar, como também a acdo pedagdgica desenvolvida por ela no objeto estudado desta

pesquisa.

4.4 Analises das entrevistas

As entrevistas foram realizadas com as professoras do periodo vespertino, na sala do
1° Ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Joaquim Murtinho. Os estudos realizados
na aplicagdo do ludico esclareceram sobre a importancia e o estimulo que recebem diante do
brinquedo e das brincadeiras no desenvolvimento das crian¢as. Na sala de aula e em outros
espacos observados notou-se a utilizacdo dos mesmos metodos em que os alunos fazem varias
atividades ladicas importantes para o desenvolvimento de habilidades e capacidades.

As professoras consideram importante a pratica do ladico na escola, bem como a
utilizacdo das brincadeiras como meio de contribuir no processo do ensino aprendizagem, na
criatividade e até mesmo na maturacao da crianca na fase de alfabetizacao.

As trés entrevistadas serdo denominadas como professora A, professora B, e
professora C, sendo que as mesmas responderam o questionario encontrado no final deste

trabalho. A pesquisa foi realizada com a turma do 1° ano séries/iniciais, composta por vinte e
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nove alunos que correspondem a faixa etaria de cinco a seis anos da Escola Estadual Joaquim
Murtinho.

As observacdes e a coleta dos materiais mencionados tém como objetivo principal
encontrar a resposta da pergunta norteadora desta monografia: a ludicidade é um instrumento
de apoio pedagdgico importante na constru¢do do conhecimento da sala de aula 1° Ano dos
anos iniciais da Escola Estadual Joaquim Murtinho? Nas observac6es realizadas os alunos
participaram do teatro com fantoches. As criancas demonstraram muita alegria, emocionaram-
se e fizeram parte da historia ao participarem da atividade. Conversaram com as personagens,
riram, dialogaram, expressando suas ideias, comunicando algo a eles. Vivenciaram e
absorveram as mensagens, imitando as personagens influenciando nas suas atitudes e
comportamento. Portanto, € uma atividade lGdica em que expressaram seus sentimentos e

emocdes. No tangente a essa questdo Maluf ressalta que:

A forma de introduzir o brinquedo no mundo da crianca é importante. Em certas
situaces pode apenas ser colocado no ambiente que a crianca vai explorar; outras
vezes precisa ser apresentado a ela, mostrando as possibilidades de exploragéo que
oferece. (Maluf, 2003, p. 47).

Nesse contexto, ao participarem das brincadeiras prazerosas as criangas revelaram
suas alegrias, experimentaram novas sensa¢oes e colocaram em acdo sua imaginacdo. Ficaram
atenciosas e a0 mesmo tempo se divertiram. Pode-se dizer que enguanto brincavam
aprenderam vivenciando situagdes de aprendizagem e desenvolvem diversas habilidades de
imaginacéo, linguagem, criatividade, comunicagao e o pensamento.

Apbs as observacGes foram realizadas trés entrevistas, sendo a primeira com a
professora A, formada em Educacdo Infantil e Séries Iniciais. Curso Normal Superior com
Especializagdo em Educacgéo Infantil. A mesma respondeu as seguintes perguntas: 1- Vocé
considera importante a pratica do lidico nas escolas? 2- Em sua opinido a utilizacdo de
atividades ludicas pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem de seus alunos? 3-
No seu entendimento, as atividades ludicas sdo capazes de contribuir na criatividade da
crianga nos anos Seéries Inicial? 4- VVocé acredita que as atividades ludicas séo capazes de
contribuir na maturacdo da crianga na alfabetizacdo? 5- VVocé utiliza alguma atividade ludica
no contexto de sala de aula? Em quais circunstancias? 6- VVocé acha importante a relacdo da
crianga com o brinquedo? Por qué? 7- Vocé utiliza o brinquedo como atividade em sala de
aula? De que forma? 8- Ao realizar as atividades ludicas, como os alunos reagem quando
desenvolvem tais atividades? 9- Quais séo o tempo e a disponibilidade de espago que a escola

oferece para as criancas brincar? 10- Quais as brincadeiras espontaneas mais frequentes feitas
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pelas criangas na escola? 11- Vocé acredita que o brinquedo e o ato de brincar sejam
fundamentais no processo de desenvolvimento da crianga?

Foi observado que a professora tem conhecimento sobre a importancia da relagdo da
crianca com o brinquedo na aquisicdo de novas aprendizagens. Pois é brincando gue a crianca
interioriza e se relaciona com os conteldos, e o brinquedo é uma ferramenta essencial neste
processo. Na opinido da educadora, a utilizacdo do brinquedo como parte integrante da
atividade em sala de aula serve para ensinar um conteido, ou até mesmo para relaxar, sem
estar o tempo todo direcionado, é a forma como os alunos aprendem com as trocas. Suas

respostas estédo de acordo com o que Borba (2007) afirmou:

O brincar deve ser incorporado em nossas praticas, isso exige a garantia de tempos e
espacos para que as proprias criangas e os adolescentes criem e desenvolvam suas
brincadeiras, ndo apenas em locais e horérios destinados pela escola a essas
atividades (como os pétios e parques para recrea¢do), mas também nos espacos das
salas de aula, por meio da invencdo de diferentes formas de brincar com os
conhecimentos. (Borba 2007, p. 43,44).

Portanto, é necessario que o professor organize as atividades e que sejam planejadas
colocando a disposicdo materiais e objetos para descobertas. Assim as criangas irdo
compartilhar brincadeiras, experiéncias e conhecimento influenciando no seu modo de pensar
e agir.

A segunda entrevista analisada foi a da professora B, formada em Educacdo Fisica
com especializacdo na area de qualidade de vida.

A andlise da entrevista demonstrou que a professora em sua pratica pedagdgica
desenvolve varias atividades ludicas, que tem uma funcdo importante para o desenvolvimento
de habilidades da crianca. Afirmando que através das brincadeiras e jogos a crianca torna-se
mais espontanea e desenvolve a imaginacdo. Em relacdo a resposta da professora podemos
afirmar segundo Maluf, (2003):

O brincar, enquanto promotor da capacidade e potencialidade da crianca, deve
ocupar um lugar especial na pratica pedagodgica, tendo como espaco privilegiado a
sala de aula. A brincadeira e 0 jogo precisam vir a escola. Muito pode ser trabalhado
a partir de jogos e brincadeiras: contar e ouvir histérias, dramatizar, jogar com
regras, desenhar e uma infinidade de outras atividades constituem meios prazerosos
de aprendizagem. (MALUF 2003, p. 30,31).

Nesse contexto, brincar sempre foi uma atividade espontédnea e muito prazerosa.
Ajuda as criancas no seu desenvolvimento fisico, mental, emocional e social. Além disso, vdo

amadurecendo e acabam por alcancar um melhor nivel de desempenho.
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A terceira entrevista analisada foi a da professora C, formada em artes Visuais com
especializacdo em Educacdo Musical. Também afirmou que trabalha com vérias atividades
ludicas de forma educativa. Ao trabalhar com atividades lGdicas consegue maior participacdo

dos alunos. Bomtempo (1999) afirma que:

Dando a crianga acesso a diferentes tipos de materiais como cubos, tintas, areia,
agua, brinquedos de diferentes tamanhos e formas, bem como a liberdade para
explora-los a sua maneira, estaremos proporcionando o desenvolvimento de sua
habilidade de conhecer objetos e agdes de distingui-los entre si, de tomar
consciéncia de suas similaridades e diferengas e, finalmente, de abstrair, de
classificar e simbolizar. E tudo isso vir4, naturalmente, de uma rica e ativa vida de
brincadeiras. (Bomtempo, 1999, p. 66).

De acordo com a citacdo acima, o professor pode selecionar, organizar e apresentar
objetos e materiais para desenvolver conceitos ou temas. Ao manipular esses materiais
envolve atitudes como: desejo de fazer perguntas, desperta a curiosidade para experimentar de
maneiras diferentes objetos ja conhecidos e descobrir coisas novas.

Pode-se observar que as professoras tém conhecimento amplo sobre a ludicidade e
suas respostas estdo de acordo com o Projeto Politico Pedagdgico da Escola.

E necessario apontar para o papel do professor na garantia e no enriquecimento da
brincadeira como atividade social do universo infantil. As atividades ludicas precisam ocupar
um espaco especial na educacdo. Faz-se necessario que se entenda que o professor € a figura
essencial para que isso aconteca, e por outro lado € preciso criar 0s espagos apropriados, como

também oferecer materiais para que 0 mesmo exercite sua imaginacéo e criatividade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como mencionado no texto introdutdrio, a pesquisa objetivou identificar se a
ludicidade é um instrumento de apoio pedagogico na sala de aula do 1° Ano do Ensino
Fundamental. Nesse contexto, o trabalho estruturou-se a partir da seguinte pergunta
condutora: A ludicidade é um instrumento de apoio pedagdgico, na constru¢cdo do
conhecimento na sala de aula do 1° Ano dos Anos Iniciais da Escola Estadual Joaquim
Murtinho na cidade de Ponta Pord? A metodologia do trabalho estruturou-se em uma
abordagem qualitativa, com a técnica de um estudo de caso fundamentados nos tedricos
Lidke e André (1986) e Maluf 2003.

O trabalho também abordou sobre temas que caracterizam as criangas em Seus
estagios de desenvolvimentos. Segundo Nascimento (2007), as acBes do acolhimento no
ensino fundamental sdo importantes para a crianca, porque gera a expectativa com a nova
aprendizagem. De acordo com Maluf (2003), a ludicidade deve ocupar um lugar especial na

prética pedagdgica para se chegar ao desenvolvimento integral da crianca.

Depois de realizada a pesquisa qualitativa na sala do 1° Ano dos Anos Iniciais
constatou-se a importancia da ludicidade no desenvolvimento social, cognitivo, fisico e
afetivo da crianga. Compreender que os recursos utilizados como os brinquedos, 0s materiais,
0s objetos, os jogos e as brincadeiras tém a finalidade de favorecer habilidades e
potencialidades, estimulando assim: imaginacdo, atencdo, criatividade, inteligéncia,

promovendo socializacdo e aprendizagem de forma mais prazerosa.

Assim sendo, as evidéncias mencionadas demonstraram que a ludicidade é
importante na pratica pedagogica para alcangar o desenvolvimento integral do aluno. Além
disso, é preciso que a escola e os professores oportunizem materiais adequados que possam
contribuir no desenvolvimento dos seus alunos.

Confirma-se que o educador deve ter conhecimento da importancia da utilizacdo dos
recursos que a escola possui e que estdo a disposi¢cdo, como também a pro atividade do
proprio professor como por exemplo: ensaiar pecas de teatro, masicas, leituras e tantas outras
atividades criativas no decorrer de sua aula para que possa desenvolver e facilitar tipos
diferentes de trabalho. Além disso, considerar o lidico como parceiro e utiliza-lo amplamente
no desenvolvimento e na aprendizagem da crianca. Desta maneira, os resultados alcancados
foram frutos da leitura e compreensdo dos autores mencionados, das entrevistas realizadas e

principalmente da andlise de tais observacGes. Nessa perspectiva, o estudo demonstrou a
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partir das fontes orais e documentais que a escola e 0s professores estdo cientes que o ludico €
importante na construgdo do conhecimento, no desenvolvimento integral da crianca. A
maneira como ela é estimulada através do ludico desenvolve suas potencialidades alcancando
melhores niveis de desempenho, quando participa de atividades que lhe d&o prazer demonstra
maior participagéo, porque ela comeca a fazer novas descobertas e aprende de forma criativa e

participativa.
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APENDICE
Roteiro das Entrevistas

1- Vocé considera importante a pratica do ludico nas escolas?

2- Em sua opinido a utilizacdo de atividades ludicas pode contribuir no processo de ensino e

aprendizagem de seus alunos?

3- No seu entendimento, as atividades ludicas sdo capazes de contribuir na criatividade da

crianca nos anos Séries Iniciais?

4- Vocé acredita que as atividades ludicas sdo capazes de contribuir na maturacéo da crianca
na alfabetizacdo?

5- Vocé utiliza alguma atividade ludica no contexto de sala de aula? Em quais

circunstancias?

6- Vocé acha importante a relacdo da crianga com o brinquedo? Por qué?

7- Vocé utiliza o brinquedo como atividade em sala de aula? De que forma?

8- Ao realizar as atividades ludicas, como os alunos reagem quando desenvolvem tais

atividades?

9- Quais sdo o tempo e a disponibilidade de espaco que a escola oferece para as criangas

brincarem?

10- Quiais as brincadeiras espontaneas mais frequentes feitas pelas criangas na escola?

11- Vocé acredita que o brinquedo e o ato de brincar sejam fundamentais no processo de

desenvolvimento da crianca?



