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para ensino fundamental na regido de fronteira brasil/Paraguai. n° 86de folhas.
Trabalho de conclusdo de Curso (Graduacdo)- Curso de ARTES VISUAIS,
Faculdades Magsul, Ponta Poréa, 2014.

RESUMO

Ao tratar da presente pesquisa sobre Desafios da Arte: Histéria em Quadrinhos para
Ensino Fundamental na regido de fronteira Brasil/ Paraguai a seguinte pergunta
estrutura-se baseando nos questionamentos: como o arte/educador pode se utilizar
de histérias em quadrinhos em sala de aula e também trabalhar a
interdisciplinaridade, nos anos finais do ensino fundamental, O objetivo delineado a
esta pesquisa ira levantar dados sobre a histéria em quadrinhos para descobrir como
utilizar e pratica-la no ambito escolar como possibilidade interdisciplinar, A pesquisa
surgiu através de uma curiosidade,sobre quais seriam as possiveis possibilidades
que as historias em quadrinhos poderiam proporcionar aos alunos. E como as
histérias em quadrinhos podem estimular e desenvolver a interdisciplinaridade
através das disciplinas de Arte, Portugués e Geografia.Esta pesquisa esta
embasada numa abordagem qualitativa com estudo de caso, através de
observacdes, questionarios e entrevistas semiestruturadas com professores e
alunos. A pesquisa teve como sujeitos os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
da Escola Objetivo Magsul. Com os dados podemos concluir que a
interdisciplinaridade se faz presente entre as disciplinas observadas e comprova-se
que o arte/educador pode utilizar a historia em quadrinhos como meio de introduzir a
interdisciplinaridade.

Palavras chaves:Ensino de arte. Historia em quadrinhos. Interdisciplinaridade.
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1INTRODUCAO

De onde viemos? Que somos? Para onde vamos? Enquanto profissionais de
Artes Visuaisna Fronteira? , Conceitos retirados da obra de Paul Gauguin é a base
do curso de Artes Visuais das Faculdades Magsul,0 artista retrata desde o
nascimento a velhice, cada fase da vida.

Figura 1- Tela de Paul Gauguin (1897)-“De onde Viemos? Que somos? Para onde vamos?”
Museu de Belas Artes Boston.

Fonte: http://abstracaocoletiva.com.br

De Onde viemos? O que somos? Para onde vamos? De Paul Gauguin, a tela
tem 4 metros, pintada em apenas um més, no ano de 1897, a obra € uma
despedida. O artista triste pela morte de sua filha de 20 anos, ele decidiu cometer
suicidio, mas, antes, quis "pintar uma tela imensa e nela colocar toda a sua
energia".Ao terminar o quadro, envenenou-se com arsénico, Mas ndo morreu, 0
quadro quer relatar através da pergunta "de onde viemos", A direita, no canto, vé-se
um bebé dormindo cercado por trés mulheres sentadas no chdo. Duas mulheres de,
roupas vermelhas, numa conversa. Uma mulher com dimensdes maiores que as
outras, bem ao centro da tela,ergue um braco e observa.

A mulher que apanha uma fruta, até parece a cena onde Eva apanha a
macéa,mas, em vez da magd, uma manga. A pessoa que apanha a frutada parece
simbolizar os prazeres da vida, umaameaca a humanidade, esta representacao
refere-se a parte do "Quem somos?"
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No lado esquerdo da tela ha uma senhora, podemos observar que o artista
quer nos mostrar "para onde vamos"”, Uma velha senhora, japerto da morte,
fechando o desfecho dessa historia.

O artista quer mostrar muitas coisas a través da tela, e ele relata muito a
cada personagem incluso na obra, e por isso que esta obra é usada pelo curso
como pergunta condutora, para que assim nos como académicos percorram a cada
passo atraves desta pergunta.

No decorrer do curso temos que fazer pesquisas, trabalhos praticos; em
especifico nesta pesquisa Como o Arte- Educador pode utilizar-se das Histdrias em
Quadrinhos em sala de aula, pois através da pergunta condutora poderemos
responder com conhecimento, ou seja, no decorrer de nossa vida académica ,
construida ao longo de nossa historia.

E no decorrer destas pesquisas chegamos a pensar em varios temas para
apresentar o Trabalho de Conclusédo de Curso, mas apenas um foi escolhido, teve
como pergunta “Como o arte-educador pode se utilizar de historias em quadrinho
em sala de aula e também trabalhar a interdisciplinaridade, Nos anos finais do
ensino fundamental™?

O objetivo delineado a esta pesquisa foi levantar dados sobre a histéria em
quadrinhos para descobrir como utilizar e pratica-la no ambito escolar como
possibilidade interdisciplinar, os objetivos especificos sdopesquisar e estudar a
trajetdria da histéria em quadrinhos, procurar possibilidades de como utilizar emsala
de aulae para desenvolver o trabalho em conjunto com outras disciplinas.

Tudo que pensamos sempre surge de algo que ja vimos ou que queremos a
justificativa para este tema e esta pergunta foi surgir durante uma aula, através de
um comentario, de que havia um trabalho de conclusdo de curso sobre histérias em
quadrinhos, e era um tem bom para ser explorado e ai surgiu o interesse sobre o
assunto, e a curiosidade de como o arte/educador pode se utilizar de historia em
quadrinhos para estar utilizando em sala de aula, e também fazendo um trabalho
interdisciplinar.

Ao concluir o ensino médio, uma grande duvida surgiu, e agora o que iria
fazer?Trabalhar ou continuar a estudar? nada era interessante e apenas o0 que
sempre chamou atencao foram as aulas de artes, mas e a duvida sera que tinha
curso de artes? E se havia, deveria ser para ser um artista plastico? Mas ao

comentar com uma colega informou-me que tinha uma irma que fazia o curso de
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Artes Visuais e que era na cidade de Ponta Pora,e estavam abertas as inscricbes
para o vestibular, logo me interessei, para quem nao sabia oque fazer, uma porta
estava se abrindo e com elas muita esperanca de atender os meus interesses e
necessidades, era um grande comeco.

Desenhar foi algo que sempre me chamou a atencao, a vontade de desenhar
e de representar os objetos da realidade, preencher o gosto e a vontade prazerosa
de estudar, e a arte sempre foi algo gostoso de aprender, o teatro, a musica e o
desenho era a felicidade de muitas aulas, e refugio para muitos momentos.

Pois sabemos que as a Historias em Quadrinhos estdo na literatura mais
admirada pelas criancas, adolescentes e até adultos, pois quando se gosta de algo
leva-se para a vida toda, e podemos observar que as a HQs estdo na maioria das
provas como o Enem.

O TCC se estrutura da seguinte forma: a introduc&o, no primeirocapitulo;
Arte/Educador E Ensino De Artes; no segundocapitulo: A Historia Da Historia Em
Quadrinhos e no terceiro capitulo sera o desenvolvimento da Pesquisa no Ensino
Fundamental Anos Finais, Sobre A Utilizagdo Da Histéria Em Quadrinhos E Como
Se pode Trabalhar A Interdisciplinaridade.
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CAPITULO 1- A ARTE

A arte sempre esteve presente, desde as primeiras aparicdes de manifestacdes
que se conhece, como uma forma de linguagem e de uma relagéo entre 0 homem
e 0 mundo de que ele faz parte, pois o0 homem quando desenha interpreta e
representa seu mundo.

A arte sempre possibilitou a organizacdo e a transformacdo da experiéncia
vivida como forma de conhecimento para uma melhor compreensao do mundo, onde
o homem pode crescer com suas proprias experiéncias através do seu ambiente.

No processo de nossa historia toda civilizacdo criou ciéncia e arte, mas por
muito tempo a ciéncia foi vista com mais valor do que a arte, pois a ciéncia na época
favorecia mais o conhecimento humano e favorecia para a evolucao da sociedade.

A arte sempre em ultimo plano era como meio de trabalhara sensibilidade, sem

nenhum valor do que o de ser estético.

1.1 Breve Historico Da Arte

1.1.1 A Arte Da Pré- Histoéria
O homem sempre esteve ligado a arte, sem ao menos saber 0 que era arte,

ele apenas seguia passos para realizar suas tarefas, como meio de sobreviver entre
a sociedade em que participava, pintava com intuito de estar cassando ou como
modo de passar o tempo enquanto duravam os invernos longos .

E suas imagens desenhadas nas cavernas eram a referencia de que
existiram seres artisticos, que em meio a era primitiva desenhava e lidava com a arte

mostrando o lugar e a época em que viviam.

Figura 2-Homem pré-historico desenhando.

Fonte: http://prehistoria.tumblr.com
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Uma das primeiras referéncias da existéncia humana na terra aparece nas
imagens desenhadas nas cavernas, que hoje chamamos de imagens
artisticas. (BUORO, 2003, p.19)

Todo homem para construir qualquer imagem, tem sensibilidade para criar, e
mesmo o homem primitivo possuia nog¢do de seu espaco e era capas de tomar
decisbes pois possuia um olhar agucado para a sua realidade a volta. As imagens

também estavam ligadas aos seus ritos, suas crencas e muitos dos seus gestos.

Elas estdo ligadas ndo s6 ao préprio sustento do homem, mas as
experiéncias coletivas sociais, advindas de rituais, crencas, gestos e
dancas, materializadas por meio de sistemas de signos.(BUORO, 2003,
p.20)

As raizes da pintura, da escultura e da arquitetura, a arte teve seu inicio por
volta de 25000 a.C com as primeiras esculturas conhecidas, pinturas em cavernas ,
e enormes monumentos de pedra para rituais.

O homem em sua existéncia criou objetos para facilitar sua vida, existem ao
nosso redor variedade de objetos, podemos ver jarros para 0 armazenamento de
agua, vasos para flores podem achar em qualquer lugar como na escola em casa no

trabalho.

Figura 3- Jarros.

Fonte: http://organizzeconsultoria.com.br

Se examinarmos esses objetos, verificaremos que todos eles foram
feitos com uma determinada finalidade. E o caso dos utensilios
domeésticos ou dos instrumentos de trabalho [...J(PROENCA, 2004,

p.6,)
Todos esses objetos foram criados para ter uma finalidade, ajudar nos
servicos domeésticos no trabalho arduo de uma guerra ou caca como as flechas que

Nossos ancestrais faziam.
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Nos nossos dias temos ferramentas que nos ajudam no trabalho como
calculadoras, computadores, lapis, papel e muitos outros que assim como naquela
época ajudavam, hoje nos auxiliam em nossos servicos.

Segundo PROENCA (2004,p.6) o autor diz que “H& em fim, um grande numero de
coisas que facilitam nossa vida: no estudo, no trabalho, nos afazeres de casa, no
lazer”.

Durante toda a histéria da humanidade podemos observar que o homem
procurou criar objetos para facilitar o dia-a-dia, pois as vezes havia limitagdes fisicas
gue impossibilitavam o homem de realizar tarefas necessarias a sua sobrevivéncia.

A vara e o anzol, por exemplo, nada mais sdo do que o
prolongamento do seu brago; o guindaste, por sua vez, facilita o
levantamento de pesos que ndo poderiam ser movidos apenas com a
forca muscular. (PROENCA, 2004,p.6)

O autor quer dizer que muitos dos nossos objetos foram criados para facilitar
ao homem fazer algumas acdes, pois algumas coisas ndo eram facil a ele, pelo seu
fisico, como um telefone que facilita a conversa entre pessoas que se encontram
longe, como a lampada que foi criada para que o homem né&o continuasse no
escuro.

Nada é criado sem um objetivo, tudo é pensado, e muito do que foi criado
com este pensamento, pois 0 homem necessitava de objetos que lhe ajudasse em
muitas de suas acoes.

O homem facilmente seria vencido pelos elementos da natureza, mas ele néao
deixou ser vencido e se aperfeicoou criando objetos para sua sobrevivéncia, como
as flechas pra cacar seu alimento.

Eles também criavam objetos para ornamentacdo como colares e outros,
também criavam para expressar seus sentimentos, como pinturas demostrando seu
dia-a-dia, como os animais, pessoas e lugares.

O homem foi mudando e percebendo que poderia fazer objetos com a
finalidade ornamental de enfeitar, e comecou a trabalhar a beleza através da cor da
forma, assim podemos observar nos vasos gregos, a sua beleza é magnifica.

Na Pré- Historia 0 homem fez coisas fascinantes, pois nesta época nao existia
a escrita, tudo que ouvimos falar sobre esta época, foi pesquisada e estudada por

antropologos que depois passaram a nés todos os seus estudos.
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Essa época foi dividida em dois momentos o Paleolitico e o Neolitico, o
periodo Paleolitico € a idade da pedra, assim e chamado o paleolitico superior,

nesta época o homem era naturalista, desenhava os animais conforme o0s via.

Figura 4-Era Paleolitica.

Fonte: http://albertoconte2010.blogspot.com.br

Eles usavam materiais naturais, as tintas eram desenvolvidas com minerais,
0ssos carbonizados, carvao mineral ,gordura de animais e seus sangues, com esses
materiais o artista da pré-histéria faziam suas tintas.

Ja no periodo Neolitico que é chamado que idade da pedra polida, onde o
homem aprendeu a moldar as pedras e outros objetos através do atrito, neste
momento o homem descobriu o fogo, e aprendeu a tear, também faziam vasos de

ceramica com suas técnicas aprimorando cada vez mais.

Figura 5-Era Neolitica.

Fonte: http://historiaemtempoac.blogspot.com.br

O homem também fez uma grande evolucdo que foi a descoberta através da
observacdo de que se cultivassem nao precisaria continuar a mudar de local, e que

poderia assim ficar por muitos anos em um local.
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Essas mudancas também envolveram a arte, pois 0 homem comegou a
retratar seu cotidiano de camponés e sua comunidade, 0s animais nas
representacdes, elas aparecem mais do que no paleolitico.

Agora o homem além de produzir objetos para lhe ajudar no dia-a-dia ele
também passou a produzir vasos para embelezar lugares, pois 0 homem agora
passou a se preocupar com a beleza.

Ele também produz esculturas agora com metais, domina uma técnica e
transforma metais em esculturas de guerreiros e mulheres, representando o seu

cotidiano.

1.1.2 ARTE EGIPCIA

Os Egipcios eram muito desenvolvidos em suas sabedorias, eles criaram uma
escrita muito desenvolvida, através dela que soubemos sobre sua existéncia, este

povo era culturalmente rico e sua civilizagéo era bem organizada.

Nessa busca [...], 0s egipcios definiram o essencial para uma grande
civilizagdo: literatura, ciéncias médicas e alta mateméatica. Nao
apenas desenvolveram uma cultura impressionante [...].
(STRICKLAND, 2004, p.8).

Segundo RAFFA(2006, p 07) “No antigo Egito as obras de arte possuiam um
forte carater religioso e funerario. Os Egipcios creditavam na vida ap6s a morte”.

Na arte eles se aplicaram as artes mortuarias, onde se preocupavam com a
morte que era para eles o futuro e ndo com o presente, eles faziam tamulos,

estatuetas e vasos para deixar junto aos mortos e na arquitetura faziam construcoes

mortuarias. Figura 6-Piramide mortuaria.
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Fonte: http://coracaoegipcio.blogspot.com.br
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Segundo STRICKLAND(2004, p.8): “A colossal arquitetura e as obras-de-arte
existiam para cercar o espirito do farad de gloria eterna.

Os Egipcios faziam monumentos enormes, como as piramides que sao até
hoje a referéncia do Egito, eles queriam mostrar a importancia dos farads e cerca-los
de glorias, entdo construiram piramides que representavam seus faradés Quéops,
Quefren e Miquerinos.

As pinturas eram feitas nas paredes das pirdmides ou em papiros.
Uma das caracteristicas principais da pintura egipcia € o desenho
chapado, de perfil e sem perspectiva. (RAFFA, 2006, p7 - 8).

Figura 7-Piramides de Quéops, Quefrén e Miquerinos.

Fonte: http://www.papeldeparede.etc.br

A pintura chapada era uma pintura sem perspectiva e o desenho se efeitos
eles utilizavam as paredes das piramides ou pairos para serem 0S suportes para sua

criacao, as cores da pintura eram claras e chapadas e sem nenhuma perspectiva.

A pintura e a escultura obedeciam a padrdes rigidos de
representacdo da figura humana. Em muitos quildbmetros de
desenhos e entalhe em pedra, a forma humana € representada em
visao frontal de olho e dos ombros, e em perfil de cabecga, bracos e
pernas. (STRICKLAND, 2004, p.9).

Eram obrigados a pintar com a lei do frontalidade, onde o tronco era de frente
enguanto o rosto e suas pernas e pés de perfil, as cores eram determinas pela

importante de classe social.



20

1.1..3 ARTE GREGA

Sua cultura e considerada a mais livre pois ndo se submetiam aos comandos
de seus sacerdotes ou qualquer outro, produziam e criavam por sua propria
intencdo, conhecimento e a razdo sempre esteve acima da fé e da crenca.

Segundo STRICKLAND (2004,p.12). “Assim como a dignidade e o valor do
homem centralizavam o0s conceitos gregos, a figura humana era o principal motivo
na arte grega”.

Os gregos ndo se submetiam aos seus reis como 0S egipcios, mas
acreditavam na valorizacdo do homem, a sua valorizacdo era no teocentrismo, 0
homem como o centro do universo.

O comércio favoreceu para que as familias pobres prosperassem, e trousse 0

contato com a cultura de outros povos como o do Egito e Oriente proximo.

Os gregos introduziram o nu na arte. As proporcdes ideais da
estatuas representavam a perfeicdo do corpo (aparentemente no
desempenho atlético) e da mente (aparentes no debate intelectual).
(STRICKLAND, 2004, p.13).

Na Grécia as primeiras esculturas foram inspiradas na dos egipcios, mais
tarde os gregos faziam suas esculturas representando o homem e também a beleza,

através do nu, valorizavam a perfeicao.

Figura 8-Estatua de Afrodite de Cnido de Praxiteles.

Fonte: http://contosimpossveis.blogspot.com.br
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Os gregos queriam fazer diferente dos egipcios, fizeram estatuas néo rigidas
com um leve movimento, a cabeca levemente voltada para um dos lados, o corpo

apoiado apenas por uma das pernas.

Nas estatuas [...], as dobras e os drapeados uniam a figura num
movimento ondulante. Outra inovacéo foi o principio de apoio de
peso, ou contraposto, em que o peso do corpo se apoia numa das
pernas e o corpo segue esse alinhamento, dando a ilusdo de uma
figura surpreendida no movimento.(STRICKLAND, 2004, p.12).

Nesta concepcao perceberam que o marmore ndo era o material adequado
para a realizacdo do trabalho, entdo substituiram pelo bronze pois ele permitia que
pudessem expressar o movimento desejado.

Em sua escultura os gregos queriam expressar o naturalismo, representando
a idade e as emocdes e seu estado de espirito, ja na arquitetura se utilizavam de
algumas ordens, elas eram as colunas que seguravam toda a estrutura de um
templo.

A natureza é retratada com equilibrio e as formas aproximam-se da
realidade. A perspectiva aparece de forma intensa nas pinturas. As
esculturas aparecem em varios lugares com objetos extremamente
decorados. (STRICKLAND, 2004, p.9).

Eles construiam muitos templos para a realizacdo de cultos e para
protegerem suas esculturas de deuses do sol e da chuva, as ordens eram dorica,

jénica e corintia.

Figura 9-Ordens classicas, dorica, jonica e.corintia.
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Fonte: http://arteeducacaodf.blogspot.com.br
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A ordem dodrica € mais simples e maci¢ca, sua cabe¢ca chamada de capitel
eram parecidos com travesseiros, seu frustre que é o prolongamento da coluna, que
€ com retangulos com sucos verticais.

A jOnica era leve e ornamentada, seus frustres tinham enfeites eram
esculpidos com circulos que representam a mulher os seios, era mais fina do que a
dorica.

A corintia era mais ornamentada que 0s outros, sao a juncéo das duas outras,
muitas vezes em seu capitel tinha esculpido folhas do topo de sua cabeca.

Na pintura eles pintavam ceramicas, para decoracgdo pintavam as paredes, 0s
vasos de ceramica sao valorizados pela sua composicdo equilibrio das cores e
desenho.

Os vasos além de serem usados para cerimdnias religiosas, também eram
usados para armazenarem mantimentos, agua, vinho e azeite, nas representacoes

pintadas as pessoas estavam em atividades diarias e cenas da mitologia grega.

1.1.4 A ARTE ROMANA

Os romanos se influenciaram pelas descobertas dos gregos, a arte romana
seguiu modelos e elementos culturais e artisticos dos gregos, eles foram mais
ambiciosose desenvolveram formas arquitetbnicas que ajudaram a cobrir areas
muito grande sem necessitar de varios pilares, as formas sdo o arco, a aboboda e o
domo.

Figura 10-Arco romano.
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Fonte: http://julirossi.blogspot.com.br
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Eles pensaram grande, e criaram verdadeiros monumentos como termas
onde milhares de banhistas se refrescavam e aproveitavam, para se banhar com
uma grande variedade de piscinas com diferentes temperaturas.

Os romanos adoravam banhos e, quanto mais extravagantes,
melhor. Nas imensas termas de caracalla (215 d.c), 1.600 banhistas
frequentavam as varias piscinas com diferentes canalizagcbes
movidas a escravos aguecia as saunas a vapor e as salas de
exercicios. (STRICKLAND, 2004, p.17).

Figura 11-Termas Romanas.

Fonte: http://thearcheology.wordpress.com

O povo romano adorava banhos entdo criaram muitas piscinas para
praticarem seus banhos, assim também aqueciam suas piscinas é claro que se
utilizou de escravos para realizarem este servigo.

Os romanos criaram coliseus para grandes espetaculos e aquedutos,
enormes monumentos para levar agua até lugares distantes que n&o possuiam
agua, estes aquedutos atingiam até 80 km.

O povo Romano se diferenciava dos gregos pelo fato de produzirem arte para
homenagear seus lideres, seus poderosos com suas grandes conquistas, ja 0s
gregos eram mais religiosos.

Para OLIVEIRA (1944, p.119), afirma que [...] “j& ndo se produz arte para
glorificar deuses, mas para homenagear os lideres, os poderosos, os triunfos civicos
e militares”.

Os gregos e romanos nos impressionavam tanto com suas conquistas que
hoje chamamos de arte greco-romana, pois seus estilos sdo como modelos estéticos

classicos.
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Nas colunas de Trajano (106-114 d.c) apresenta 150 cenas de feitos militares,
esculpidas em relevo, pode se dizer que parece muito com uma narragdo, uma

historia em quadrinhos.

Figura 12-Coluna de Trajano.

Fonte: http://pt.depositphotos.com

Para OLIVEIRA (1944, p119), “afirma que talvez seja nossa primeira historia
em quadrinhos e a primeira ideia de cinema”. Na cultura romana havia murais
decorativos com mosaicos e outros com pintura, eles sdo muito apreciados até os

dias de hoje.

1.1.5 A ARTE NA IDADE MEDIA

Por causa de invasores barbaros o grande império romano entrou em
decadéncia, também com o surgimento do cristianismo foram estimuladas muitas
disputas fazendo assim que surgiram perseguicoes.

[...] O surgimento do cristianismo estimulou muitas perseguicoes,
pois os imperadores romanos temiam que o reino de cristo viesse a
enfraquecer o seu poder (OLIVEIRA, 1944, p.121).

Os barbaros causaram muitos prejuizos, mas outros dois episddios foram
piores para a proibicdo de imagens de santos na capital do império romano em
Constantinopla.

Isto aconteceu pelo fato de que muitos argumentaram que as pessoas
estavam idolatrando os icones, ou seja, imagens de santos, todo e qualquer imagem
era proibido adorar exceto a de cristo.

A inquisicéo foi outro episodio que fez com que a criacao fosse afetada por

censuras e restricoes a liberdade de criacdo, fazendo assim com que a arte e a
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cultura ficassem confinadas aos mosteiros e manipuladas pelos interesses
religiosos.

Neste momento a ideia de arte sacralizada foi adotada por trés periodos
artisticos onde a arquitetura e a escultura se desenvolvesse. Estes periodos foram o
bizantino (século VI a VIII), o romanico (século 1X),e o Gaético (século Xll), durante
estes foram realizadas grandiosas constru¢cdes como catedrais, abadias e templos.

Os artistas produziam muitas tapecarias, iluminura para as escrituras
sagradas, joias para os tesouros da igreja, entalhe em marfim e madeira, vitrais e
maosaicos.

A arquitetura e a escultura sdo as mais importantes expressdes
deste periodo. As catedrais goéticas ainda hoje provocam o
deslumbramento de todos que as visitam. (OLIVEIRA, 1944, p.121).

As catedrais goticas eram criagBes imensas, com formas pontiagudas nos
tetos, sempre longas como se quisesse chegar ao céu, sempre bem iluminadas pela

qualidade imensuravel de janelas e com seus incriveis e coloridos vitrais.

Figura 13-Catedral Gotica.

Fonte: http://thedarkopendoors.blogspot.com.br

Depois de tanta revolta durante este periodo que foi conturbado sobreas

pressoes religiosas a arte teve uma reviravolta e volta aos modelos classicos.
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1.1.6 A ARTE PRE-COLOMBIANA

Hoje onde é o Alasca, os Estados Unidos, o México e Perq, ja se produziam
arte e sua cultura estava em desenvolvimento, antes mesmo da chegada dos
colonizadores Europeus.

Grande parte dos objetos artisticos estava relacionada com rituais religiosos e
MAagicos.

Algumas variedades destes objetos eram utensilios de xamas, os curandeiros
em rituais .

Foram produzidas uma variedade de objetos incriveis como totens, mascaras,
casas, canoas e bonecos entalhados em madeira, feita pelos antigos tribos dos
navarros, dos Hope e dos esquimos.

Muitas das mascaras que foram feitas impressionam muitos artistas que
buscam influencia nelas para suas obras, havia alguns povos do México como 0s
Maias e os Astecas, que nos deixaram maravilhosos templos e algumas piramides
com alturas de grande relevancia.

[...] Eles construiram maravilhosas templos e piramides de até 74
metros de altura decorados em relevo. (OLIVEIRA, 1944,p.122).

Também existiu uma civilizagdo chamada Inca, os Incas ficavam onde hoje se

localiza o Peru, eles chegaram ao auge de suas criagbes com o desenvolvimento de
arte em prata, a ceramica, cestaria e a tecelagem.

Figura 14-Machu Picchu.

Fonte: http://douglasdim.blogspot.com.br

Machu Picchu € um grande exemplo das grandes criacbes dos Incas pois

este lugar chama muita atencdo e até hoje se tem curiosidade de saber como
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construiram uma cidade em cima de uma montanha sendo que as pedras utilizadas,

s6 se encontram no pé da montanha, o que seria impossivel de leva-las téo alto.

1.1.7 A ARTE NA IDADE MODERNA

1.1.7.1 Arte Renascentista

Na idade moderna, por volta do século Xlll, ha uma volta aos modelos
classicos de influéncia greco-romanas, as figuras humanas se tornam mais naturais
comeca a se usar a iluséo de profundidade, figuras mais solidas.

A Europa € quem dita sobre a arte vinda da Italia, Franca ,Holanda e
Inglaterra, assim essas tendéncias se espalham pelo mundo, esta arte possui muitos
artistas que hoje influenciam muitos artistas, este sdo Giotto, Amabue, Botticelli,
Leonardo da Vinci, Michelangelo Buonarroti, Jan Van Eyck, Albrecht Direr e el
Grego.

Jan Van Eyck foi o criador da tinta 6leo e fez com que os acabamentos nas
obras parecessem possuir textura reais.

OLIVEIRA, (1944, p.127), afirma que Albrecht Direr (1471-1528) foi um dos
mais importantes artistas gréaficos, trabalhou com a litogravura e a xilografia, além da

pintura e do desenho.

Figura 11-Monalisa, pintura de Leonardo da Vinci, 1506.

Fonte: http://www.infoescola.com

Monalisa é uma das mais importantes pinturas da época do renascimento
feita por Leonardo da Vinci, ele levou 4 anos par finalizar a pintura que é bem
pequena , feita em suporte de madeira sobre esta pintura hamuitas historias e

curiosidades.
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1.1.7.2 Arte Barroca

A arte Barroca caracteriza-se pelo exagero ornamental, o rebuscamento,
figuras com temas ousamos parecendo da transmitir teatralidade, colorido intenso e

iluminacéo atraves da luz e sombra.

A arquitetura adota também esse espirito e 0 que era simples e
austero, nas catedrais, por exemplo, passa a ser desenhado,
retorcido, ornamentado e colorido.(OLIVEIRA, 1944, p.128).

Os artistas mais importantes desta época foram Caravaggio, Remblandt e
Diego Velasquez.

Figura 12-pintura de Vermeer.

Fonte: http://www.sinprorp.org.br

1.1.8 A ARTE NO BRASIL COLONIAL

As primeiras manifestacdes de arte no Brasil foram pro pelos indios que aqui
viviam, eles faziam adornos com plumas coloridos, pinturas corporais e lindos
desenhos geometrizados nas ceramicas.

“No periodo em que o0s portugueses chegaram ao Brasil, 0
renascimento atingia ao seu auge. Com a invasdo Holandesa em
1637, chegaram pintores que documentam a fauna, a flora e os
paisagens brasileiras com técnica primorosa”.(OLIVEIRA, 1944,
p.129).
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1.1.9 Rococ6-(1720-1800)

No rococo as cores claras ganham destaque e arabescos fazem parte desta
arte que expressa sensualidade o afresco ganham grande valor na hora de decorar

ambientes do interior das casas.

O estilo rococ6 € marcado por pinturas com tons claros, com linhas
curvas e arabescos. O estilo € bem decorativo e a sensualidade
parece em destaque. Os afrescos (pinturas com pigmentos a base
d"agua, feita sobre argamassa ainda fresca de cal queimada e areia),
ganham importancia e sdo utilizados na decoragdo de ambientes de
interiores.(RAFFA, 2006, p.10).

Figura 13-Jean-Honoré Fragonard: O balanco, 1766

Fonte: http://pt.wikipedia.org

O artista retratou na obra acima a cena de uma infidelidade, um corteséo o
procurou para pintar ele e sua amante, e um bispo a empurra-la, mas Jean recusou

e resolveu trocar o bispo por um marido traido, entdo ele pintou a obra.

1.1.10 SECULO XIX: O NASCIMENTO DOS “ISMOS”.

Para STRICKLAND (2004, p.66), [...] “O século XIX foi a época de revolucao”,
o autor se refere a perda de poder da Igreja, a tradicdo perdeu o atrativo, as
industrias surgiram, o crescimento rapido do progresso cientifico e os problemas que
0 capitalismo provoca na sociedade trazendo confusoes.

O mundo artistico dos anos 1800 fervilhava de fac¢bes, cada uma
delas reagindo as outras. [...] movimentos e contra movimentos
brotavam feito cogumelos. (STRICKLAND 2004, p 66).
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Neste momento a arte passou a ter uma disputa entre seus representantes,
cada um criando grupos onde cada grupo criava um estilo diferente, mas era uma
disputa incessante entre eles.

Tudo aquele conserto de criar apenas um estilo que dominasse por séculos
foi deixando de lado e passou a se transformar em movimentos dos “ISMOS”.

Porque “ISMOS”? Neoclassicismo, Romantismo, Realismo, Impressionismo,
Pos-Impressionismo, Expressionismo, Simbolismo, pode se perceber a relacéo entre

eles, cada um sucedeu ao outro.

Durante a maior parte do século, trés estilos principais competiram
um com o outro: Neoclassicismo, romantismo e realismo. Perto do
final do século, rapidamente surgiram e desapareceram diversas
escolas- o Impressionismo, o0 Pds-Impressionismo, Art Nouveau e 0
Simbolismo. (STRICKLANDE, 2004, p.66).

1.1.10.1 NEOCLASSICISMO: ENTRE 1780 ATE 1820

Na arte neoclassica os artistas estavam fascinados e admirados pela arte
Grega e Romana, pela histéria e toda a sua mitologia, David ao ir a Roma durante
uma viagem obteve uma realizac&o e se apaixonou pela arte grega e romana e seus
seguidores fizeram 0 mesmo.

ParaSTRICKLANDE, (2004, p.68). [...]Ja arte neoclassica refletiu [...] “a gloria
que foi a Grécia/ e a grandeza que foi Roma”.

O iniciador da tendéncia foi Jacques-Louis David (1748-1825), pintor e
democrata Francés que imitava a arte Grega e Romana para inspirar a nova
republica francesa.(STRICKLANDE, 2004, p.68)

Figura 14-obra A Morte de Marat (1793),de
Jacques-Louis David.

Fonte: http://www.historianet.com.br
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1.1.10.2 Romantismo (1790-1820)

No romantismo o0s artistas queriamexpressar seus sentimentos, suas
sensacoes, isso faz parte da prépria palavra “romantismo”.

Subjetivamente e introspeccdo, sentimentos e sensagfes Sao
caracteristicas deste periodo. Os elementos da natureza e o passado
sdo retratados de forma intensa no romantismo. Goyaé o pintor que
mais se destacou nessa época ( A carroca de feno). (RAFFA, 2006,
p.11).

Figura 15 - imagem do romantismo.

Fonte: http://www.ebah.com.br

1.1.10.3 Realismo (1848-1875)

No realismo a vida do cotidiano, o natural da vida simples e as paisagens
ganham valor para os artistas e as querem retratar.

As obras dessa época sao inspiradas pela vida cotidiana e pela
paisagens natural. Sao cheias de erotismo, provocando criticas dos
setores conservadores da sociedade europeia.( RAFFA, p.12,2006).

RAFFA (2006,p.12) afirma que “os pintores que mais de destacavam foram :
Gustave Coubert, Daumier e Edouard Manet.

Figura 16-Angelus de Jean-Francois Millet

Fonte: http://assuntosdaana.blogspot.com.br
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1.1.10.4 Impressionismo (1880-1900)

Nos impressionismo a luz e a cor ganharam muito valor, e os artistas atraves
destes elementos tentam retratar a incrivel sensacdo que as cores incidem na
natureza, assim alcancar a realidade.

RAFFA (p.12, 2006) fala através da luz e da cor os artistas do impressionismo
buscam atingir a realidade. As obras s&o feitas ao ar livre para aproveitar a luz

natural. . . .
Figura 17-Imagem do impressionismo.

Fonte: http://www.ofluminense.com.br

1.1.10.5 Expressionismo

O expressionismo foi um periodo em que artista se preocupe em expressoes
as intensas emocdes, onde as obras ndo possuiam nenhum padrdo de beleza e

mostrava cores vibrantes e o acesso de tinta sobre a tela.

[...]Jcaracteriza pela expressédo de intensas emocgdes. As obras néo
tém preocupacdes com o padréo de beleza e tem como principais
caracteristica: cores resplandecentes, vibrantes, dinamismo, pintura
grossa (bastante tinta sobre a tela), preferéncia por retratar angustia,
dor e muitas vezes necessidade de denunciar problemas sociais.
(RAFFA,2006, p.13).
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Figura 18-O grito Edvard Munch

Fonte: http://euamoaarte.blogspot.com.br

1.1.10.6 CUBISMO (1908-19150)

No cubismo os artistas queriam apresentar diversas formas de uma mesma

imagem ou forma, desenvolveram o cubismo analitico e sintético.

Este estilo rompeu com o0s elementos artisticos tradicionais ao
apresentar diversos pontos de revista em uma obra de arte. As
formas geométricas sdo utilizadas muitas vezes para representar
figuras humanas. (RAFFA,2006, p.13).

Figura 19-As senhoritas de Avignon de Pablo Picasso.

Fonte: http://abstracaocoletiva.com.br

1.1.10.7 Abstracionismo

No abstracionismo os artistas se recusam a continuar com as experiéncias da

heranga renascentistas, e abandonam a realidade.
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As obras abandonam o compromisso de representar a realidade
aparente e nao reproduzam fiuras nem retratam temas. O que
importa sdo as formas e as cores da composicdo. (RAFFA,2006,
p.14).

Figura 20-Sobre as Pontas Vassili Kandinski.

Fonte: http://www.euachei.com.br

1.1.10.8 Surrealismo

No surrealismo os artistas influenciam-se pelas teorias de Freud sobre o
inconsciente e a sexualidade e os sonhos.

Os pintores rompem o eixo tradicional do figurativismo, perdem a
proporcionalidade e mostram alteracdes irreais ( reldégios derretendo-
se por exemplo). Retratam os sonhos. (RAFFA,2006, p.14).

Figura 21-A Persisténcia da Meméria, de Salvador Dali.

Fonte: https://www.google.com.br
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Salvador Dali nos desafia a entender o derretimento do mundo fisico na
imagem acima, além disso, o artista retrata na obra uma das teorias da relatividade

de Einstein “ o tempo se curva sob o impacto da gravidade”.

1.1.10.9 Op Art

A Op arte é um movimento que trabalha com a optica, pois através dos olhos
gue observamos os efeitos produzidos pela composicéo, das cores e movimento.
Os artistas de grande importancia para este movimento foram Alexandre Calder,
Vitor Vasarely e muitos outros.

Figura 22- Obra de Victor Vasarely.

Fonte: https://www.pinterest.com

1.1.10.10 Pop Art

Este movimento surgiu na vontade de criticar a sociedade consumista do
momento, eles utilizavam simbolos famosos, artistas da época, produtos industriais
e utilizaram cores vibrantes, chamando bem atencéo para 0 consumismo.

A Pop Art aproximou-se das massas utilizando se do objetos que
faziam parte o dia a dia da populacdo como no quadro garrafas de
Coca-Cola verdes, de Andy Warhol.(REIS,2010,p.140)
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Figura 23-Pop Art.

Fonte: http://4ms-abroad.blogspot.com.br

A Pop Art foi um movimento muito marcante pelo fato da arte buscar criticar a
sociedade consumista da época, até os dia de hoje podemos observar por onde
vamos a influéncia que esta arte atingiu, podemos ver nas estampas de roupas e na
serigrafia, que é a técnica utilizada na producédo de estampas, vemos até um artista

muito famoso brasileiro Romero Brito que nos remete em suas obras a art pop.
1.1.10.11 Modernismo No Brasil

No século XX muitos artistas estrangeiros que aqui viviam e muitos dos
brasileiros que estavam estudando arte fora do Brasil, trouxeram com sigo as

influencia da arte europeia.

Em fevereiro de 1922, um grupo intelectuais organiza em sédo Paulo
a semana da arte moderna. Poesia, pintura, escultura, musica... Um
verdadeiro “festival” em que novas tendéncias sdo apresentados ao
publico (OLIVEIRA,1944, p. 143).

Foram este grupo intelectual que indignados como as pessoas valorizavam a
arte europeia e ndo dava valor a arte regional ou nacional entdo resolveram criar
uma arte legitima Brasileira, foram muito criticados, mas sdo uma referencia de

grande importante para a arte do nosso pais.
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Figura 24-Abapuru de Tarsila do Amaral.

Fonte:http://maniadehistoria.wordpress.com

1.2 OEnsino Da Arte/Educacéo

Hoje ainda encontramos concepc¢fes atrasadas, pois muitos acreditam que
ensinar arte € ensinar técnicas artisticas ou até um passatempo onde o aluno se
distrai com copias, e que o professor de arte é quase um decorador, pois em datas

comemorativas la tem que ir ele decorar a escola.

A inda persiste no Brasil a ideia de que ensinar Arte é ensinar
técnicas artisticas. Além disso, muito mais ainda associam o ensino
dessas técnicas com atividades envolvendo datas comemorativas-de
cunho civil, comercial ou religioso. Dessa forma, as aulas de Arte
acabam sendo a (re) producdo de objetos e de atividades para
comemorar essas datas. (POUGY,2012,p.61).

Outros ainda dizem que estéo inovando e que as aulas de arte € um tempode
descanso e distracdo, as vezes nos deparamos com professores que deixam seus
alunos livres nas aulas de arte para fazerem o que querem, e podemos observar
alguns alunos até dormindo.

E dificil acreditar que ainda se acontece isso, muitos professores ainda
trazem materiais aos alunos, mas ndo acompanhar nenhuma atividade e nem os

orienta em algo criativo, as aulas parecem aulas vagas e sem sentido.

Outra pratica comum nas escolas brasileiras é o laissez-faire, ou a
pratica de deixar os alunos “livres” para fazer o que quiserem durante
as aulas de Arte: o professor apenas disponibiliza os materiais e ndo
faz a mediacdo do processo entre atividades e conhecimentos.
(POUGY, 2012,p. 61).



38

Por isso ainda nos deparamos com alunos que acreditam que arte é apenas
desenho, ou coisa de crianca, isso nos decepcionam como arte/educadores, mas
também nos faz querer mostrar a muito que nao € bem assim.

A melhor maneira de fazer com esta concepc¢cao possa mudar € estabelecer
um dialogo entre a arte feito dentro da escola e fora dela, foi assim que Ana Mae
Barbosa uma Arte-educadora criou a didatica de ensino de arte chamada

Abordagem Triangular.

Figura 25-Abordagem triangular de Ana Mae Barbosa.
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Fonte: http://imagensbelasvida.blogspot.com.

A disciplina de arte ndo deve ser tratada como algo banal e sem sentido,
assim deve-se buscar proposta de ensinar através de situagdes ligadas ao nosso dia
a dia e regionalidade e cultura, assim podendo mudar a opinido de muitos sobre a

arte.

Para tanto, os contetdos da arte ndo podem ser banalizados, mas
devem ser ensinados por meio de situacdes e/ou propostas que
alcancem os modos de aprender do aluno e garantam a participacao
de cada um dentro da sala de aula. (PCNs,2001 p.47).

Quando vocé conhece algo, vocé a analisa e pensa sobre ela, assim atraves
de atividades nas aulas de arte pode se fazer o aluno pensar e conhecer arte, sO se
fala do que se conhece e ndo do que néo se tem conhecimento.

PCNs, (2001,p.47) a firma que. “Progressivamente e por meio de trabalhos
continuos essas formulacdes tendem e se aproximar de modos mais elaborados de
fazer e pensar sobre arte”.

E tudo isso é possivel se o professor haja e interaja com seus alunos, e cabe

a ele escolher os métodos mais possivel para adequar a seu alunos, assim sempre
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observar as dificuldades para ajudar os alunos, e ele é um transformador mas

depende dele para que a arte seja introduzida no dia a dia dos educandos.

Cabe ao professor escolher os modos e recursos didéaticos
adequados para apresentar as informacdes, observando sempre a
necessidade introduzir formas artisticas, porque ensinar arte com
arte € o caminho mais eficaz. (PCNs,2001,p.48).

O aluno s6 ira aprender arte se o professor utilizar a arte para ensinar, cabe
ao professor adequar os conteudos e também escolher quais as alternativas

didaticas para que seus alunos compreendam e aprendam.

1.3 O PAPEL DO ARTE/EDUCADOR

Ser professor de arte ndo € apenas dizer que conhece arte, mas sim ser um
instrumento de transformacéo atingindo assim seus alunos e transmitindo um legado
cultural e artistico da humanidade, fazendo assim que construam sua cultura através

dos aspectos ja existentes de nossa cultura.

[..] O que é ser um professor de arte? E atuar através de uma
pedagogia mais realista e mais progressista, que aproxime 0s
estudantes do legado cultural e artistico da humanidade, permitindo,
assim, que tenha conhecimento dos aspectos mais significativos de
nossa cultura, em suas diversas manifestacbes (FERRAZ E
FUSARI,2010, p.51).

O educador deve fazer com que o aluno desperte para a arte, para que ele
aprenda a se expressar, e que tenha conhecimento de seu meio social e de si

proprio, e para tornar-se um ser humano critico, pois o autor afirma que:

Portanto a finalidade da Arte na educacao é propiciar uma relacdo
mais consciente do ser humano no mundo e para o mundo,
contribuindo na formacéao de individuos mais criticos e criativos que,
no futuro, atuardo na transformacéo da sociedade (BUORO, 2003, p.
33)

Sempre se deve ter certo cuidado em nunca comparar um desenho de um
colega com o outro, € nem usar um como exemplo, aos alunos também ndo devem

receber modelos prontos, pois blogueia o educando fazendo com que ele nao crie e
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nem procure representar e buscar algo. Nenhuma crianca é igual a outro, todos tem
suas formas de criar, desenhar e representar o mundo que as rodeia.

Os estudantes tem que além de ter respeito pelo professor tem que ter
confianga e poder contar com o seu professor, e ele neste papel deve estar sempre
se renovando e vinculando tudo o que sabe com os momentos e a cultura sendo ela
regional e internacional.

FERRAZ E FUSARI, diz que (2010,p.51). “Os estudantes tem o direito de
contar com professores que estudem e saibam arte vinculada & vida pessoal,
regional, nacional e internacional”.

O arte/educador deve ser um dos responsaveis por trazer sucesso aos seus
alunos pois ele tem um papel transformador, pois ele deve ajudar os seus alunos a
melhorarem sua sensibilidade e muito mais para uma vida .

O professor de arte € um dos responsaveis pelo sucesso desse
processo transformador, ao ajudar os alunos a melhorarem suas
sensibilidades e saberes praticos e tedricos em arte. (FERRAZ E
FUSARI,2010, p.51).
O professor de arte deve estar sempre estudando assim como todos o0s
outros professores, para poder desenvolver um trabalho de qualidade e com
eficiéncia, e assim participar de cursos e sempre estar em renovacgao.

Consequentemente, para desenvolvermos o nosso trabalho com
eficiéncia e qualidade, precisamos praticar a¢des tais como estudar,
participarde cursos, buscar informacdes, discutir, aprofundar
reflexbes e praticas com colegas docentes. (FERRAZ E
FUSARI,2010, p.52).

Na escola o professor deve estar sempre em contato com a tecnologia, e
saber utiliza-la, deve ter um bom contato com a bibliotecario para poder ter um
aliado, pois ele pode ajudar neste processo de transformacgéo, e a tecnologia esta

vinculado na vida dos alunos e o professor deve estar em contato com elas.

O professor de Arte podera interagir com o bibliotecério (profissional
responsavel por essas multimidias), ampliando o seu papel de gente
transformador do processo educacional. (FERRAZ E FUSARI,2010,
p.53).

2. HISTORIA DA HISTORIA EM QUADRINHOS
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Este capitulo veem tratar sobre a historia percorrida pela histéria em
quadrinhos, como supostamente surgi-o e como ela influenciou e ainda influéncia
muitos leitores, como ela se torna a paixao de muitos.

As Historias em Quadrinhos, quem nunca se apaixonou, oununca leu? Quase
que impossivel de que isto aconteca, pois os quadrinhos fizeram parte da infancia
de muitas criancas e ainda hoje fazem parte, podemos observar que muitos adultos

ainda possuem colecdes de gibis' em casa.

Eles sdo conhecidos em varios paises e chamados de “[...] historietas,
na Ameérica latina; mangés, no Japdo; comics, nos Estados Unidos;
banda desenhada, em Portugal; fumetti, na Itdlia; bande dessinée, na
Franca; tebeo, na Espanha [...]” (GIMENEZ, 2008, p.13).

N&o se tem data ao certo de quando surgiu a Historia em Quadrinhos, pode
ter surgido em algum momento da historia da humanidade, muitos historiadores
contam que eles podem ter surgido ao certo na pré-histéria, quando os homens da
caverna pintavam nas paredes das cavernas a fim de descreverem 0 que estava
acontecendo, pela necessidade de contar historias, colocando desenhos rupestres,

eles ndo se utilizavam de texto, mas representavam através das imagens.

Figura 26. Parede de caverna de lascaux, com representacéao figurativa.

Fonte:http://noticias.uol.com.br

[...] bem poderia ter sua origem determinada em um passado
remoto. Em muitos momentos da historia da civilizacdo, notamos o
esforgo do homem de se expressar por meio das narrativas que, em
primeiro momento, envolviam a imagem e, em um segundo, sua
conjuncdo com texto. (GIMENEZ, 2008 p.13).

! Gibis: forma que as Hhistérias em Quadrinhos sdo chamadas no Brasil.
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Gimenez afirma que “hieréglifos?, pictografias, mosaicos, afrescos, tapecarias
descreveram episodios reais ou imaginarios da aventura humana’.Mas , as
Historias em Quadrinho surgem oficialmente, no final do século XIX, com a
introdugédo de baldes de fala nos personagens?E que marcou as historia em
guadrinhos, pois quando refere-se aos quadrinhos logo se lembra de balbes e

onomatopeias.®

Figura 2. Parede com Hierdglifos.

Fonte: https://www.google.com.br

As Histérias em Quadrinhos sdo um tipo especifico de arte, ndo se trata
apenas de literatura ou mesmo pinturas ou desenhos, e sim por ser uma juncao de
varias expressdes artistica, mas de forma algumase diferenciou das outras.Bem
antes de ser considerada arte, a Historia em Quadrinhos foi alvo de preconceito e
até foi perseguida por ser associada a problemas da adolescéncia, que poderia
provocar rebeldia e o homossexualismo®, isto tudo foi atribuido a personagens que
surgiram durante a segunda guerra mundial, que envolviam se em tramas de
violéncia e guerra.

[...] os quadrinhos foram ficando mais violentos e psicéticos.
Surgiram personagens e revistas especializados em terror e
violéncia. Contra essa tendéncia, se organizaram pais e educadores
de todo o mundo e até legisladores de paises europeus e,

*hieréglifos:A palavra hieréglifo vem do grego e significa “Escrita Sagrada”. E uma escrita formada por
desenhos e geralmente utilizada para escrever formulas de oferendas, rituais de passagem, o
cotidiano dos Farads e tudo que era considerado sagrado para os egipcios.

3onomatopeias: palavras que expressam sons.

4 . . . - ~ .
Homossexualismo: homossexualismo é a prética de relagdes sexuais entre pessoas do mesmo sexo.
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principalmente dos estados unidos, levantaram a voz contra 0S

quadrinhos”. ®

Os adultos demoraram em acreditar que os quadrinhos poderiam ajudar no
aprimoramento da cultura e moral dos jovens leitores, mas de toda a forma
sabemos que eles foram parte do cotidiano de muitas pessoas, e sua influencia esta
no cinema, na musica, na literatura e em muitas outras formas da cultura artistica.

Observa-se nas imagens espalhadas por muitos lugares, como personagens
de gibis, sdo encontradas em muitos produtos, nas embalagens, artigos de festas
infantis, e até no cinema, a maioria dos filmes produzidos se baseia em quadrinhos

dos gibis.

Figura 27. Embalagem de picolé.

Fonte: http://www.palavraeditoraearte.com.br

Sabemos que se pode passar por cima da influéncia negativa que se tinha
antes delas, agora € um beneficio de cultura e de moral,0s quadrinhos foram
modificando se e hoje tratam de assuntos como preconceito, e passam uma ideia
de igualdade, que ninguém é melhor ou pior que o outro também trata de assuntos
como ecologia.

Aponta uma série de vantagens no uso de histéria em quadrinhos
para a educacdo, dentre elas destacam-se:- “0s estudante querem
ler os quadrinhos- HQs fazem parte do cotidiano de criancas e
jovens e sua leitura é muito popular entre eles.” Além de existir uma
“forte identificacdo dos estudantes com a cultura de massa- entre 0s
guais se destacam varios personagens dos quadrinhos”.
(VERGUEIRO, 2006, p21 a 24).

Gimenezafirma que -"existe um alto nivel de informacao nos quadrinhos, as
revistas de historia em quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas [...]- 0s

quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito da leitura-[...]".

>Disponivel em: http://www.legal.blog.br/zine/hq/hq01a.htm acesso em 20 de abr 2013
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As histérias em quadrinhos sdo apaixonantes e levam o leitor a outro lugar,
parece que se viaja e entra na historia, a linguagem é clara e bem expressiva, e tem
um valor bem acessivel, pode ser facil de adquirir por qualquer crianca e adulto,
encontra-se em qualquer esquina, farmacia, supermercado e papelarias.

Os admiradores de quadrinhos utilizam-se de tirinhas para postar em redes
sociais, como o facebook® e até abrem paginas em blogs’ para estar postando os
quadrinhos que mais gostam ou que mesmo criam, sabe-se que a maioria dos
guadrinhos sdo cOmicos, entdo eles usam para mostrar aos amigos e para se

divertirem rindo das tiras.®

FIGURA 28. Exemplo de Tirinha.
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Fonte: http://007blog.net

E como é bom ler uma Revista de Historia em Quadrinhos, tdo prazeroso que
guem até nao tem o habito de ler se arrisca, a até mesmo as vezes passar 0s olhos
sobre um tira ou outra, e quem ndo se arrisca a ler muitos e muitos, e fazer
colecoes .

Muitos gostam dos mangas que é um tipo diferente de Historia em
Quadrinhos, eles séo originalmente do Japao, e sdo uma febre entre as criancas,
adolescentes e até adultos, sdo conhecidos pelo formato dos olhos dos
personagens, pois sdo grandes e bem expressivos.

®Facebook: é uma rede social lancada em 2004,Este termo é composto por face (que significa cara
em portugués) e book (que significa livro), o que indica que a traducéo literal de facebook pode ser
"livro de caras".

! Blogs: Um Blog é um espaco na web cuja estrutura permite, duma forma simples e direta, o registo
cronolégico, frequente e imediato das suas opinides, emogfes, imagens, factos, ou qualquer outro
tipo de contelido a sua escolha

® Tiras: Uma tirinha nada mais é do que uma série de vinhetas chamada em inglés de comic strips.
Fonte: http://007blog.net/o-que-e-tirinha/.
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Figura 29-Pagina de Manga.

Fonte:http://toloveru.xpg.uol.com.br

2.1 QUADRINHOS NO BRASIL

Acredita-se que a revista brasileira O Tico Tico tenha sido a primeira
do mundo a apresentar historias em quadrinhos completas. [...] No
inicio os desenhistas brasileiros apenas copiavam 0s originais norte-
americanos em papel vegetal e encaixavam os textos traduzidos.
(IANNONE, 1994, P48).

Alguns quadrinistas norte-americanos como Outcault e outros fizeram muito
sucesso no Brasil, mas com seus nomes rebatizados para se adequar melhor a
nossa lingua.

Buster Brown e Tige foram o0s personagens principais e
permanentes da revista O Tico Tico. Rebatizados como Chiquinho e
jagunco, fizeram sucesso durante décadas.(IANNONE, 1994, p48).

Em 1939 o grupo Globo lanca a revista GIBI , fez tanto sucesso que virou
sinbnimo de historia em quadrinhos no Brasil, pois chamamos de gibi em vez de
HQs. A revista O Tico Tico durou até 1956 nela havia trabalho de muitos
desenhistas famosos.

Em 1951 houve a primeira exposicdo internacional de historias em
quadrinhos, um artista muito conhecido entre os desenhistas brasileiros criou o
Pereré este foi Ziraldo Alves Pinto (o Ziraldo, também criador de O Menino

maluquinho). A revista saiu de circulagédo em 1964.
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2.2 CARACTERISTICAS QUE DEFINEM A HISTORIA EM QUADRINHOS

H& uma variedade de icones® nas Histérias em Quadrinhos, se popularizou
tanto que foi utilizada em outros meios, como na publicidade, nas artes plasticas e
no design'® gréfico, um exemplo disto sdo os baldes ‘*de fala onde em muitos
panfletos que encontramos, utilizam-se deles para expressar fala pensamentos e
muitas outras ideias.

Um dos percursores a introduzir os baldes de fala foi Richard F. Outcault, que
produzia historias de maneira sequencial e utilizava-se de balbes de fala para que
seus personagens se expressassem. E o primeiro personagem que ele aplicou os
baldes foi “O Menino Amarelo”, The Yellow Kid. Fez muito sucesso e a partir dele
Muitos outros personagens sugiram e possuiam a expressao utilizando-se de

balbes.
Figura 30-Pagina De The Yellow Kid.
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Fonte: http://xroads.virginia.edu

2.3 CARACTERISTICAS GRAFICAS DE LINGUAGEM DOS QUADRINHOS

Nos quadrinhos ha as caracteristicas graficas, que expressao muito mais que

a escrita, pois através dela podemos observar se a histéria acontece em tempo real

%[cones:icones s&o imagens que nos dizem de forma bem direta 0 que alguma coisa significa, para
que serve um objeto ou que tipo de contetdo vamos encontrar pela
frente.http://blog.fabricadeaplicativos.com.br/2013/06/29/.

% Design: Entende-se por design a melhoria dos aspectos funcionais, ergondmicos e visuais do
produto, de modo a atender as necessidades do consumidor, melhorando o conforto, a seguranca e a
satisfacdo dos usuarios.http://www.marketdesign.com.

"Baldes: baldes sdo para indicar o que os personagens diziam ou pensavam.



47

ou nao, e onde acontece a histdria, estas caracteristicas sdo moldura ou vinheta, a

linguagem visual e planos e angulos de visao.

2.3.1 Moldura Ou Vinheta

As historias sao inseridas em quadros dispostos sequencialmente, mas nem
sempre sao delimitados por bordas, muitos sugerem um limite a partir da imagem,
OU Seja, possui um espaco entre 0s quadros, e este demarca a area de desenhos,

textos e grafismos.

Figura 31-Quadrinho da turma da Monica.
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Fonte: www.monica.com.br

Quando as histérias vém com os quadros delimitados por linhas, pode se
sugerir um significado, a linha pode ser sinuosa e expressar espago de tempo,
Imaginacado e muitos outros objetivos a expressar.

Cada quadro tem a funcdo de mostrar um momento que demostre a real
expressao que quer se mostrar para uma melhor compreensao da historia. H4 uma
grande relagcao entre os quadros, pois sao eles que se completam dando significado
a sequencia da historia.

A historia em quadrinhos € uma das mais antigas das linguagens e € muito
semelhante a outra arte “o cinema’”. O cinema e o0s quadrinhos sédo artes
sequencialmente narrativas, sdo enquanto producédo social de sentido cultural e
estético, nos dois ha um grande objeto em comum “a imagem”.

E obvio que ha uma diferenca que é a forma de expressar o movimento, pois

nos quadrinhos para se fazer isto deve se utilizar linhas cinéticas, e no cinema se
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mostrar 0 movimento através de uma sequencia de milhares de fotografias ou seja

imagens que sao movimentadas a milésimos de segundo para se movimentar.

2.3.2 A Linguagem Visual (icénica)

O que é ler um livro sem nenhuma imagem? , a maioria das criancas
concordaria que nao haveria nenhuma graca, pois a imagem nos encanta com suas
cores e formas, nos faz viajar e imaginar, € obvio que muitos leriam um livro sem
Imagens, apenas pela paixao de ler.

Mas a imagem para uma crianca e muito mais interessante, pois alguém ja
ouviu falar “gue uma imagem diz mais que mil palavras”, € assim que uma fotografia
demostra, a foto de algum acontecimento historico, diria 0 que realmente aconteceu

sem amenos precisar estar naquele momento exato.

A imagem desenhada é o elemento basico das histérias em
guadrinhos. Ela se apresenta como uma sequéncia de quadros que
trazem uma mensagem ao leitor, normalmente uma narrativa, seja
ela ficcional (um conto de fadas, uma histéria infantil, a aventura de
um super-herdi etc.) ou real (o relato/reportagem sobre fatos ou
acontecimentos, a biografia de um personagem ilustre etc.).
(VERGUEIRO, 2012, p.32).

O autor nos afirma que a imagem é um dos elementos necessario para que
se defina com uma historia em quadrinhos, pois sem ela ndo haveria sentido e seria
apenas uma escrita ou uma sequéncia de palavras soltas, mesmo que a historia
tenha um contexto de conto de fadas ou qualquer outro, mas que haja imagem para

se tiver uma historia em quadrinhos.

A linguagem iconica estdo ligadas a questdes de enquadramento,
planos, angulos de visdo, formato dos quadrinhos, montagem de
tiras e paginas, gesticulacao e criacado de personagens, bem como a
utilizacdo de figuras cinéticas, ideogramas e metaforas visuais.
(VERGUEIRO, 2012, p.34).

Podemos ver que todos 0s recursos que sao utilizados na criagcdo de uma
histéria em quadrinhos € a sua linguagem visuais € através de icones, cada angulo ,

plano, formato, bal6es, onomatopéias e etc.
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2.3.3 PLANOS E ANGULOS DE VISAO

Nosquadrinho ha varios planos, onde o quadrinista da énfase ao detalhe que

ele quer destacar como uma paisagem, e ha varios planos como:

2.3.3.1 Plano Geral:enquadramento amplo, onde se vé tanto a figura de

personagem quanto o cenario atras, a paisagem, (personagem +cenario).

Figura 7- Plano geral.
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Fonte: http://www.maxmangas.com.br

Podemos observar pela imagem a cima como € um plano geral, onde pode se
observar um cenario inteiro, que é composto por paisagem, objetos e mais 0s

personagens.

2.3.3.2 Plano total ou conjunto:neste se destaca a figura do personagem, nao

dando tanto destaque como no plano geral.

Figura 8-Plano total ou de conjunto.

Fonte: www.maxmangas.com.br



50

Na imagem a cima pode-se observar o plano total ou de conjunto, onde o
guadrinistas quis dar destaque aos personagens apenas como forma de mostrar

algo importante para a trama.

2.3.3.3 Plano Médio ou aproximado:se usa quando quer dar destaque a
conversa dos personagens, entdo o personagem e mostrado apenas pelo busto.

FIGURA 9- Plano médio ou aproximado.
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Fonte: www.scielo.cl

A imagem acima mostra o plano médio ou aproximado, onde o quadrinistas
quer dar destaque a conversa dos personagens provavelmente ele quis mostrar um
momento chave da histéria através das falas e da expresséo deles.

2.3.3.4 Plano Americano:retrata o personagem a partir dos joelhos para cima.

Figura 10- Quadrinho do Tex com o plano Americano.

Fonte: http://designer73.deviantart.com
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A imagem a cima é um exemplo de um plano americano ou o quadrinistas
quer mostra o personagem a partir dos joelhos, este plano é um dos mais usados

nas histérias em quadrinhos.

2.3.3.5Primeiro Plano:quando se quer mostrar a expressao emocional do
personagem, ele é exibido a partir dos ombros.

Figura 11- Quadrinho de Tarzan em primeiro plano.

N CCME IN PEACE. WHY ___—
PO O gILL METT ,_-.-‘: e
AR TARTIN. "W -
ARE YU WHO SPERS < /4
TiE LAASLAGE OF g
ITIE TECE-MENT - THE ’

| EACER. FEMBHITE R

Fonte: www.leconcombre.com

A imagem acima é um exemplo de primeiro plano onde o personagem &
retratado a partir dos ombros, pois o quadrinistas quer dar destaque a expressao

dos personagens, como estado emocional e outros.

2.3.3.6Plano De Detalhe, Ou Close-Up:exibe um detalhe importante na cena,

como um olho ou um objeto.

Figura 13. Uma mé&o com uma bolsa
como close-up.

Figural2- imagem de olhos como plano de detalhe.

Fonte:http://www.scielo.cl/ Fonte:http://embuscadophino.wordpress.com
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Nas imagens acima podemos observar o plano de detalhe ou o close-up,
onde o quadrinistas quer destacar alguma expressao ou algum objeto que pode ser

uma peca chave da historia.
2.3.4 Angulo De Visdo

Angulo de visdo “é o ponto apartir do qual a acédo é observada’, como diz
Acevedo (1990). Os angulos trazem a ideia de eu o observados esta em contato
com a cena, e essessao:

2.3.4.1 Angulo de visdo Médio

Neste angulo o observador se depara com a cena nas alturas dos olhos,

como se estivesse de frente aos personagens.

Figural4.Imagem de super-men com Angulo de visdo Médio.

s |
/]

Fonte: www.gve-podcast.com

Na imagem acima destaca o angulo de visdo médio onde o quadrinista faz
com que o leitor observe a conversa dos personagens como se estive de frente a

eles e como se participa-se da conversa.

2.3.4.2 Angulo de visdo superior
Neste se observa a cena de cima para baixo, exemplos nas figuras.
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Figural5- Homem-Aranha com Angulo de visdo Superior.

Fonte: http://blogmaniadegibi.com

Na imagem acima o quadrinistas se utiliza do angulo de visdo superior
fazendo com que o leitor sinta que estive observando a acdo de frente com o
personagem, este angulo sempre é utilizado para mostrar quando o personagem

esta muito longe do chdo , como em um prédio.

2.3.4.3Angulo de viséo inferior
Neste angulo € observada a cena de baixo para cima, assim como se

observa nas figuras.

FIGURA16.Imagem de O Batman com Angulo de vis&o Inferior.

Fonte: http://blogdelfrikispain2.blogspot.com.br

Na imagem acima o observador ou leitor se depara com o angulo de visao
inferior fazendo com que ele observe o personagem herdi, pois o angulo favorece o
personagem na propor¢do em tamanho.

2.3.5 OS DIFERENTES GENEROS

2.3.5.1 Caricatura:é o desenho de uma pessoa, como um retrato, mas com
destaque em algo que chama atencédo na pessoa como a orelha o nariz e outros,

pode ser também um resultado de um exagerocom muito humor.
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Figura 17-Imagem da Caricatura de Obama.

Fonte: http://euevcfazendoarte.blogspot.com.br

A caricatura sempre é desenhada com uma caracteristica marcante de um
personagem ou uma pessoa famosa, na imagem acima observamos a caricatura de

Obama o presidente dos Estados Unidos.

2.3.5.2 Charge:Esta se caracteriza por satirizar algum fato, na maioria das vezes
observada como criticas politicas, esta aparece muito nos jornais. Sempre com
humor carregado por tratar de fatos atuais, e sua origem francesa vem da palavra

(charger) que se trata de um texto com humor carregado.

Figural8-Charge.

|-'::.u."-I

Fonte:http://roulets.blogspot.com.br

2.3.5.3 Comics books:é o famoso GIBI, este termo surgiu nos Estados Unidos, e
quer dizer “comico”, pois no comecgo as historias em quadrinhos tratavam de
comédias, mais tarde aderiram ao romance e as historias de agao.
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FIGURA19.Imagem do Gibi da Turma da Monica Jovem.

Fonte: http://turmadamonicajovemmania.blogspot.com.br

2.3.5.4-Manga:No Japdo o manga'® designa-se por ser qualquer historia em
guadrinhos, varios mangas dao origem a animes que sao exibidos na TV ou nos

Cinemas.

Figura20.-Manga.

Fonte: http://toloveru.xpg.uol.com.br

2.3.5.5 Tirinha:as tiras tratam se de um texto curto, com formato retangular e com

até quatro quadrinhos, e tem uma constru¢cdo bem perecida com as piadas.

Manga: Mangas s&o histérias em quadrinhos japonesas, ao contrario das histérias em quadrinhos
convencionais, sua leitura é feita de tras para frente.http://www.brasilescola.com.
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Figura21-Tirinha da Mafalda.
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Fonte: http://oficinadaescolaintegral.blogspot.com.br

2.3.5.6-Tiras seriadas:Sao tiras com historias maiores, mas que apenas se
mostram parte por parte, como capitulos de novelas, e se juntarmos pode se formar

um livro de historias em quadrinhos.

Figura 22.Pagina de Tiras seriadas.
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Fonte: http://www.oesquema.com.br

2.3.5.7-Story boards:Estas sdo cenas imdveis, como tomadas e angulos de
cameras, nao possuem baldes, pois sdo mais usadas como ponte para roteiro de

filmes. Figura 23.Story boards.

TR

cateoiis BRI

.1-\.: Pl _.u.:_n'ﬁ.ﬁ

Fonte: http://www.chrisfairbanks.com
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2.3.5.8-Cartum:o cartum retrata um fato universal, onde o contexto ndo depende de
cultura ou época, os temas abordados podem ser de qualquer parte do mundo, por
iISSO 0s temas sao universais, sendo que os mais usados sdo: o bem contra mal, a
guerra, etc.Nao ha texto, a mensagem é transmitida através de da expressdo dos
personagens.

Figura 24.Imagem de umCartum.

2.3.4 PERSONAGENS —(PROTAGONISTAS E PERSONAGENS SECUNDARIOS)

Nas Historias, o personagem tem grande importancia no mundo ficcional, e
na maioria das vezes por ser tdo importante que as publicagbes levam o nome de
seus herais.

Geralmente, as HQs apresentam um ou mais personagens principais (herais)
e personagens coadjuvantes (secundarios), que revelam tragos caracteristicos,
através dos quais o autor procura diferenciar, por exemplo, o heréi do vildo, a

heroina da megera.

Figura 25. Revista Do super. - heréi, Homem- Aranha.

Fonte: http://rockquadrinhosscans.blogspot.com.br

Geralmente o0s personagens recebem trés tipos de fungbes, o de

protagonista, de antagonista e figurantes.
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2.3.5 LINGUAGEM VERBAL

Sendo um sistema de significacdo que utiliza dois codigos em interacao,
parte da mensagem das histérias em quadrinhos é passada ao leitor por
meio da linguagem verbal. (Vergueiro, 2012, p55).

A linguagem verbal é praticamente toda a fala como uma conversa entre 0s
personagens, onde se utiliza de balbes para expressar pensamentos a voz do

narrador e 0s sons da narrativa.

A representacao verbal de sons é feita nos quadrinhos por meios das
onomatopeias, normalmente em caracteres grandes e dispostas na vinheta
de maneira a valoriza-la graficamente. (Vergueiro, 2012, p 56).

2.3.5.1 Tipos de balbes
Leila lannone diz que o baldo “Ele contem texto ou imagens, que corresponde ao

dialogo mantido pelos personagens, seus pensamentos e sonhos”.

Os balBes tornaram-se um dos icones mais representativos das HQ. Na
Itdlia, os quadrinhos sdo chamados de fumetti (ou fumacinhas), fazendo
referéncia justamente ao formato dos baldes. (Gimenez, 2008. P35).

Isto acontece pelo fato de que a historia em quadrinhos se identifica pelo fato
de utilizar os balbes, o que faz com que ao lembrarmos HQ, logo imaginamos o0s

bal6es, um ando junto com o outro.

A presenca do baldo ligado por um prolongamento chamado rabicho,
apontando um personagem, € um alerta ao leitor, dando-lhe a seguinte
mensagem: “Eu estou falando!”. (Vergueiro, 2012, p 57).

Vergueiro, também diz que a posi¢cao dos baldes delimita a ordem de quem
iniciou a conversa , quando o baldo vem do lado esquerdo e colocado na parte

superior, se deve ser eleprimeiro, pois indica a primeira fala.

Toda essa disposicdo é para que haja uma ordem, para que o leitor ndo se
perca ao ler os balGes e que possa acompanhar o raciocino que a historia propicia
ao leitor.O autor também fala que a linha que delimita o baldo diz muito

dependendo do formato, por exemplo:

2.3.5.1.1 Baldo de cochicho-ele vem em formato de linhas tracejadas, indicando

gue o personagem esta falando baixo, sussurrando ao falar.
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FIGURA 26.Imagem de umbaldo de cochicho.

[ FSSTE mPad A,
CoOMVIDA, A GENTE PRA D
IH FSa Sua CADAL I

Fonte:http://bibliotecadameianoite.files.wordpress.com

2.3.5.1.2 Bal&o de pensamento- ele vem em formato de nuvem, formas onduladas,
com o apéndice em formato de bolhas indicando que as palavras ali despostas

nao estao sendo pronunciadas, mas sim pensadas.

FIGURA 27.Imagem de um baldo de pensamento.

fplant a wiv. g
Meif P2 L HadaA 0 E
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Fonte:http://sandrabarbosa.com

2.3.5.1.3-Baldo em zig zag- ele transmite uma transmisséo de aparelho mecénico
como telefone, robd, TV e alto-falante. Ele se assemelha ao formato de uma
descarga elétrica, mas também pode representar o grito de uma pessoa.

FIGURA 28.Imagem de um baldo de zig-zag.
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Fonte:http://parcimoniadna.blogspot.com.br
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O balédo zig-zag sempre aparece nas HQs quando é transmitido ao leitor o
som de algum aparelho, sendo ele telefone ,televisdo e outros mais.

2.3.5.1.4-Baldes intercalados-apresenta um intervalo entre a conversa.

FIGURA 29.Imagem de um bal&o intercalado.
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Fonte:http://www.hoodedutilitarian.com

O baléo intercala aparece nas HQs em falas onde a pausas de pensamento
ou da fala dos personagens, assim mostra a imagem acima.

2.3.5.1.5Baldo -unissono- nele h& varios interlocutores, varios personagens
pronunciando a mesma fala, pode ser um grito.

FIGURA 30.Imagem de umbal&o-unissono.

Fonte: https://charadasnoescuro.wordpress.com

O baldo unissono aparece na histéria em quadrinhos quando os personagens

pronunciam e compartilham a mesma fala, assim como na imagem que encontra-se
logo acima.
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2.3.5.2 ALEGENDA

A legenda e pouco utilizada, mas quando o autor quer mostrar o que esta
acontecendo em outro lugar no mesmo momento ele se utiliza da legenda para
situar o leitor de onde esta passando o acontecimento.

A legenda apresenta a voz onisciente do narrador da historia, sendo
utilizada para situar o leitor no tempo e no espago, indicando mudancas de

localizagdo e dos fatos, avanco ou retorno no fluxo temporal [...].
(Vergueiro, 2012 p 62).

FIGURA 31.Imagem de um quadrinho com legenda.
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Fonte:http://parcimoniadna.blogspot.com.br

O quadrinistas se utiliza da legenda pra dar ao leitor a no¢cdo de lugar e
tempo, assim ndo deixando ele sem compreender a real situacdo do momento, na
imagem acima podemos observar esta utilizacdo da legenda onde ela nos traz a
nocao de tempo.

2.3.5.3 As Onomatopeias E As Interjeicdes

Nas histérias em quadrinhos é necessaria a utilizacdo de palavras para
transmitir o som de animais e ruidos de objetos, comosinos, campainhas,
instrumentos musicais, armas de fogo, vozes de animais, movimentos, etc. Pois em
um livio ndo had como reproduzir o som sem que se utilize meios como a
onomatopeéias e as interjeicoes.

As onomatopeias sd0 signos convencionais que representam ou imitam um
som por meio de caracteres alfabéticos. Eles variam de pais para pais, na

medida em que diferentes culturas representam os sons de acordo com o
idioma utilizado para a sua comunicacédo. (Vergueiro, 2012, p62).
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FIGURA 32.Imagem de uma FIGURA 33.Imagem de uma
onomatopeia de estouro. onomatopeia de soco.

Fonte:http://www.fotosearch.comFonte:http:// www.tumblr.com

As onomatopéias transmitem o som, e € comum a utilizacdo de duas ou mais
onomatopéias para expressar o ruido de alguns fenbmenos com socos, caidas,
batidas e etc.elas variam de lugar para lugar, como de pais para pais, pois depende
da linguagem que se utiliza para fazer sentido ao leitor.

Vergueiro, também mostra um exemplo, o canto do gato no francés como ki-
ki-ri-Ki-ki, j& no Brasil 0 mesmo seria desta forma co-co-c6-ri-co!

Vergueiro afirma também que “A maioria das onomatopeias provém do
idioma inglés, mas a difusdo dos quadrinhos consagrou representacdes sonoras
préoprias a cada idioma”.

As interjeicbes também aparecem em grande numero nas histérias em quadrinhos.
Tém o papel de expressar emocgdes, como, por exemplo, Viva! (felicitagédo), Ail, Uil
(dor), Coragem!, Eia! (animag&o), Arre!, Irra! (impaciéncia), O!, Ola!, Alé!, Psiu!, Psit!

(apelo ou chamamento), etc.

FIGURA 34.Imagem de uma interjeicdo de dor.

Fonte:http://parcimoniadna.blogspot.com.br
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2.3.5.4Formato Da Pagina
O formato e a dimensdo das paginas sempre esteve relacionado as

limitacdes dos processos graficos de impressdo, ou seja, de uma qualidade de
impressao, a qualidade do papel.

Pois se o papel pudesse receber uma impressdo e se utiliza cor e a
aparéncia fosse nitida, poderia se aproveitar e a dimensédo dos quadrinhos seria
maior, mas se o papel fosse de qualidade ruim e que nao poderia receber uma boa
impressao, as imagens sairiam em preto e branco e a dimenséao a se utilizar seria
pouca.

Tudo dependeria disto, e os formatos padronizados que se utilizava eram o
standard*®de aproximadamente 33 cm de largura por 54 cm de altura, e o tabloide
de 25 cm de largura por 32 cm de altura.

Ha também as tiras que tem sua propria definicdo, por serem pequenas e
ocuparem pouco espacgo, sempre esteve nas revistas e jornais, mais os longos
quadrinhos tiveram sempre que se empilhar ejuntar-se em fileiras, e estes espacos
nunca foram exatos.

As tiras sempre eram na horizontal, compostas por trés ou quadros, e 0s
longos quadrinhos eram dispostos de dois a trés linhas e com dois a trés quadros

na vertical.

Bstandard
Ytabloide
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3 HISTORIA EM QUADRINHOS: TRABALHO INTERDISCIPLINAR

A abordagem adotada na pesquisa € qualitativa, segundo Ludke e André
(1986), afirma:

“A pesquisa qualitativa [...] envolve em obtencdo de dados descritivos,
obtidos no contato direto com do pesquisador com situacdo estudada,
enfatiza mais o processo do que o produto e se preocupa em retratar a
perspectiva dos participantes”.(LUDKE E ANDRE, 1986,p.13)

O tipo de pesquisa a ser aplicada é um estudo de caso, pois € 0 mais
utilizado e adequado a pesquisa educacional, pois os outros estudos precisariam de
mais tempo, e segundo Ludke e André (1986), “o estudo de caso é o estudo de um
caso, seja ele simples e especifico [...]".

Os instrumentos utilizados usadosnesta pesquisa serao:

Observacbesem sala de aula, PPP e intervalo;

Tendo determinado que a observacdo é o método mais adequado para
investigar um determinado problema, o pesquisador depara ainda com
uma série de decisGes quanto ao seu grau de participacdo no trabalho,
guanto a explicitacéo do seu papel e dos propésitos da pesquisa junto aos
sujeitos e quanto & forma da sua insercdo na realidade”.( LUDKE E
ANDRE, 1986,p.27)

Questionarios para os alunos e professores como forma de avaliar seus
conhecimentos em relacéo as historias em quadrinhos;

No procedimento analisaremos e faremos a interpretagdodos dados
coletados durante a pesquisa. O mesmo esta organizado em trés etapas:

a) Na primeira secao, apresentam os dados contendo informacgdes sobre
sobre a escola e a populacéo escolhida para a amostra;

b) Na segunda secao, analisa-se os procedimentos que a professor
utiliza para despertar nos seus alunos o gosto pelas histérias em quadrinhostambém
os critérios utilizados pela mesma na escolha de atividadesprocurando a serem
trabalhados em sala de aula.

c) Na terceira sec¢édo e Ultima, analisam-se as falas dos alunos e professores
pesquisados, procurando levantar a importancia que os mesmos dao a Histéria em

guadrinhos.



65

3.1 Desenvolvimentos Da Pesquisa
3.1.1 Elaboracéo Do Projeto

Para responder a pergunta condutora desta pesquisa, foi elaborado um
projetoaonde foi aplicado para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da
Escola Objetivo Magsul.

Foram elaborados questionarios para os alunos e professores, para
compreender qual era a opinido deles em relacdo as HQs, se os alunos foram
estimulados ou ndo, e se os professores utilizam esta ferramenta a favor de
disciplina.

Apos foram aplicados duas aulas sobre as caracteristicas que a Historia em
Quadrinhos possui, e duas aulas onde eles deveriam criar em dupla uma Historia
em Quadrinhos nas disciplinas de Geografia, Portugués e Arte, desenvolvendo
assim um projeto interdisciplinar, procurando descobrir se era possivel utilizar as
histérias em quadrinhos como peca integradora.

3.1.2 Aplicacédo do projeto

No dia 23.10.14 houve o primeiro contato com os alunos, onde foi explicado o
motivo do projeto, foram utilizados slides com as caracteristicas das HQs onde 0s
alunos relembraram o que ja haviam estudados nos anos anteriores com o
Professor de Arte, também foi explicado a eles que deveriam criar um Historia em
Quadrinhos com os conteudos de Geografia , portugués e desenvolver toda a parte

artistica na aula de arte.

Figura 32-Apresentacdo do projeto através de slides.

Fonte: da pesquisadora.
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Neste primeiro momento foram esclarecidos os varios tipos de personagens,
angulos de visdes, onomatopeias e demais caracteristicas de uma HQ, portanto
este momento foi essencial para que os alunos relembrassem e conhecessem todo
0 processo deelaboracéo e criagcdo de uma Historia em Quadrinhos.

Num segundo momento nos dias 29.10.14 e 30.10.14 foram desenvolvidos
as HQs, observando a criatividade e desenvolvimento dos alunos na criagcdo, muitos
dos alunos foram receptivos com o projeto, e elaboraram em casa cada
personagem e o enredo da histéria, trazendo assim ja pronto para comecar a
produzir os quadrinhos, alguns relutaram na criagdo, sempre questionando como
desenvolver, todas as duvidas foram esclarecidas com auxilio de um manual sobre

as caracteristicas das HQs e alguns Gibis.

Figura 33-alunas consultando material da Pesquisadora.

Fonte: Pesquisadora

A imagem acima pode-se observar as alunas consultando o material trazido
pela pesquisadora, onde ela procurou retirar as duvidas encontradas pelos alunos,
assim foram utilizados gibis e um manual sobre as caracteristicas das HQs que foi

confeccionado pela pesquisadora nas aulas da curso de Artes Visuais.
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Figura 34-Alunas desenvolvendo as HQs.

Fonte: Pesquisadora.

Os alunos do 9° ano confeccionando as HQs, assim eles conversaram e
criavam suas histériasatravés de conversas e também da consultaa pesquisadora

para elaborar a historia.

Figura 35-Material utilizado, gibis e manual.

Fonte: Pesquisadora.

Na imagem acima se pode observar o material trazido pela pesquisadora aos
alunos do 9° ano do ensino fundamental da escola Objetivo Magsul, encontram-se
entre eles Gibis e um manual sobre as caracteristicas das HQs.
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3.1.3 Escola Objetivo Magsul

Primeiramentefoi observado o Projeto Politico Pedagdgico (PPP), a escola e sala de
aula na turma do 9° ano do Ensino Fundamental final.
Projeto politico pedagodgico da Escola Objetivo Magsul

Na capa do PPP ha uma citacdo de Ivani Fazenda sobre
interdisciplinaridade, nele possui dados da escola , assim como sua filosofia,
modalidade baseada na LDB( lei 9394/96), apresenta curriculo com projetos
interdisciplinares,a escola possui trés projetos que sao interdisciplinares, estes séo
projeto alfabetizacdo pela palavra viva para 1°ano do Ensino Fundamental; Projeto
Tanel do tempo do 2° ano ao 5° ano e A apostila Objetivo do 6° ao 9°.

Os dois primeiros projetos foram criados pela equipe da escola e o terceiro
uma parceria do colégio Objetivo de Sdo Paulo, a escola propde em seu projeto
Politico pedagodgico uma abordagem interdisciplinar, com base nas propostas
Tedrico-metodoldgicas contida na obra de Ivani Fazenda, Paulo Freire, Libaneo,
entre outros.

No ensino fundamental final, do 6° ao 9° ano,se utiliza a apostila Objetivo
incluindo projetos paralelos interdisciplinar, a escola particularmente desenvolve
muitos projetos sempre buscando desenvolver um trabalho interdisciplinar.

Também se compBem objetivosda escola e as propostas sado
interdisciplinares e transdisciplinar, pois ambos andam juntos, também h& a
justificativa, metodologias, matriz curricular a avaliacéo e etc.

No corpo do projeto ha citagbes da diretora das faculdades Magsul Fatima
Josgrilbert, no desenvolver do documento observou-se que o objetivo da escola é
proporcionar projetos interdisciplinares, descrevendo o iniciodos projetos e porque
de seu desenvolvimento.

Os projetos elaborados abordam o grupo de estudo do 2° ano ao 5° ano do
ensino fundamental inicial com o projeto tinel do tempo,onde os alunos conhecem
toda a histéria da arte apartir de umabrincadeira com um boneco que viaja no
tempo.

Do6° ano ao 9° ano o planejamento fica a critério do professor, eles recebem
uma programacdo para norted-los, mas no de correr de suas aulas pode

acrescentar ou excluir conteudos quando achar necessério da apostila objetivo para
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uma melhor compreensao dos alunos, também o colegiado elabora projetinhos para
trabalhar a interdisciplinaridade nesta elaboracdo séo visados alguns temas com
fronteira, conhecimentos regionais e assim utilizando-se das midias para atingir a
sala através da realidade vivida pelos alunos.

Foram observados na sala de aula que os alunos eram bem inteirados com
os professores, que participavam da aula, sdo bem agitados pela idade e bem
comunicativos.

Na aula de geografia foi observado que a conteudo a ser estudado norteava
0 assunto sobre profissdes.

Na segunda sessdo observou-se que os alunos conheciam sobre as
histérias em quadrinhos e através de uma conversa com o professor de arte foi
comprovado que os alunos foram estimulados nos anos anteriores sobre o assunto,
muitos dos alunos tinham facilidade em compreender o que lhes foram atribuidos,
isso veio a responder na sessdo que o professor despertou e estimulou muitas
vezes seus alunos.

Observou-se na terceira sessédo foi observado através dos questionarios que
foram entregues para os professoresde Arte, Geografia e Portugués, que apenas
dois deles deram importancia ao projeto, este foram o de Arte eGeografia,
demostraram isto ao responderem o0 questionario, apenas o professores de
Portugués ndo demostrou este mesmo interesse, pois ndo respondeu o0 questionario
alegando ndo possuir tempo.

Em um pergunta direcionada a professora de Geografia referente ao
conteudo lecionado e como trabalhar as HQs ela fala que:

“Nas minhas aulas eu costumo apds explicar algum
conteudo, tipo o continente americano, deixar livre para que
cada aluno represente algo relacionado ao tema em forma de
HQ. Assim pode aparecer sobre a colonizacédo, desigualdade
social, turismo, emigracéo, conflitos, entre outros”.

Relatou-se na fala da professora que ele estimulou seus alunos através das

HQs fazendo com que eles compreendam e fixem melhor o contetdo através desta

técnica.

No questionario dos alunos ficou claro através das falas a importancia que os
mesmo dao a Histéria em quadrinhos diante da pergunta “Vocé gosta de ler Histéria
em Quadrinhos? Se for afirmativa sua resposta, esta lendo algum ou outro livro,
qual?:
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“Sim, Pato Donald e Jumbo”.

“Amo ler Histérias em Quadrinhos e qualquer outro tipo
de livro no momento estou lendo, Nao se apega nao”.

“Sim, por enquanto nao estou lendo algum tipo de livro,
mas leio revista, gibis e outras coisas”.

Observou-se que os alunos gostam de ler algumas HQs, e que muitos dos
leitores de HQs séo estimulados a lerem outros tipos de livros , revistas e muitos
outros.

E possivel observar que elas estimulam a leitura fazendo com que os alunos

nao parem apenas nelas e sim procurem outras propostas de leitura.

3.1.4 Andlise De Categorizacao

Os dados obtidos dos diversos instrumentos(questionarios e observacoes),
foram analisados e retirados trés categorias: “ as histérias em quadrinhos auxiliam
no processo de leitura”, “colecionar as HQs” e “a importancia dos personagens”.

-As histdrias em quadrinhos auxiliam no processo de leitura, As histérias em
quadrinhos auxiliam no abito da leitura e os leitores de HQs sdo também leitores de
outros tipos de revistas assim afirma Vergueiro:

[...] os leitores de histérias em quadrinhos sdo também leitores dos
outros tipos de revistas, de jornais e de livros. [...] muitos estudantes
se abram para os beneficios da leitura encontrando menor
dificuldade para concertar-se na leitura com finalidade de estudo.
(VERGUEIRO, 2012, p.23).

Como foi dito anteriormente as HQs estimulam o leitor a ndo desistir da
leitura, fazendo com que ele se interesse por outros tipos de leituras sendo ela
livros de variados assuntos e faz com que eles encontrem menos dificuldades na

finalidade de estudos assim afirma Vergueiro.
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A leitura é de grande importancia para o desenvolvimento dos alunos e a HQ
possibilita uma leitura agradavel e de facil compreensdo e trata de diversos

assuntos assim vergueiro afirma:

[...] as revistas de historia em quadrinhos versam sobre os demais
diferentes temas, sendo facilmente aplicaveis em qualquer area. Cada
género, mesmo 0 ai comum (como o de super-herdis, por exemplo)
ou cada histéria em quadrinhos oferece um variado leque de
informacgbes passiveis de serem discutidas em sala de aula,
dependendo apenas do interesse do professor e dos
alunos.(VERGUEIRO, 2012, p.22).

Contata-se na fala do autor que as HQs versam sobre varios assuntos assim
proporciona aos leitores uma grande variedade de informacdes, enriquecendo seu
conhecimento, estes varios temas podem ser explorados pelos professores como
discussédo em sala de aula como auxilio a sua disciplina.

Discutindo varios interesses e curiosidades dos alunos, s6 depende apenas

dos professores e dos alunos para que isto aconteca.

- Colecionar as HQs

Muitos dos colecionadores dizem que comecgaram a colecionar sem notar,
mas ao ver que possuiam uma grande quantia de acervo, pegaram 0 gosto e
continuaram.

Colecionar socializa, pois muitos colecionadores compram , leem, trocam e
discutem sobre as HQs com outros colecionadores e participam de festivas e
debates sobre os mais variados assuntos relacionados com as historias em
quadrinhos.

O ato de colecionar também comeca com a identificacdo do leitor com um
personagem, muitos fazem cole¢cdes de um personagem como super-herais,
identificando-se com ele na personalidade, assim como veremos abaixo na fala da
professora de Geografia onde ela afirma que se identificava com a personagem

Magali da Turma da Monica, pois sua caracteristica fisica a igualava a personagem.

Os quadrinhos desenvolvem no colecionador um gosto acentuado pela
leitura e pesquisa, além de torna-los mais bem informadas e criticos.
Através dos quadrinhos muitas criancas aprendem a ler. Tanto pelo apelo
dos personagens, com o0s quais muitas delas criam uma profunda empatia,
como também pelo aspecto gréafico das publicagGes, sempre com muitas
ilustragcBes, exceléncia no acabamento e pre¢o popular.
(http://sitededicas.ne10.uol.com.br)
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As historias em quadrinhos ajudam o aluno assim como o colecionador ao
fato de ler e criar curiosidade pesquisando sobre elas, pois as historias em
quadrinhos na maioria das vezes sdo as primeiras leituras das criancas fazendo

com que elas aprendam a ler para compreender as histérias.

Outro ponto positivo € 0 mundo de fantasia das histdrias, onde elas podem
se imaginar como partes integrantes daquele universo cheio de aventuras,
onde as coisas sempre acabam bem, sendo também uma forma de
trabalhar o estado de abstracdo, a imaginacdo, e ainda capaz de criar um
repertorio mental consideravel para o exercicio da criatividade.
(http://sitededicas.nel10.uol.com.br)

- A importancia dos personagens, Podemos observar que os personagens das
Histérias em quadrinhos tem uma influéncia muito grande na personalidade dos
leitores, pois 0s alunos projetam sua personalidade naquilo que almeja ser,.

Os leitores assim como toda criangca sempre procura seu heréi, assim as
revistas de HQs com seus super-herdis fazem sucesso entre os leitores, e estes
personagens influenciam o aluno a sonhar em algo melhor.

Na fala da professora de Geografia foi concluido algo muito importante onde
uma personagem se torna uma ancora, pois se assemelha a personalidade dela
quando crianca.

“Minha mé&e sempre comprava revistas da turma da
Méonica, e eu uma crianca gordinha adorava a Magali”.

Observou-se que os personagens tém grandes influencia aos seus leitores,
pois para alguns os personagens sao o reflexo do que se é ou do que se sente ser,
assim como o fisico da professora quando criangca onde ela por ser gordinha
adorava a personagem Magali, onde as caracteristicas de Magali era ser comilona ,
comendo assim o tempo todo.

Outros também buscam ser como 0s personagens, procuram ser super-heroi
ou outros se identificam com os bandidos, pode-se avaliar a personalidade dos
alunos juntamente com uma psicéloga, a professora através deste exercicio
descobri se a crianca sofre de algo, diante de sua personalidade em relacbes aos

personagens.
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3.1.5 Concluséo Do Projeto

Figura 36-Trabalhos prontos.

Fonte: Pesquisadora.

A imagem acima mostra os trabalhos desenvolvidos pelos alunos em papel
canson A4, eles foram criativos e muito bem sucedidos na confeccéo, pois 0s
trabalhos foram riquissimos no formato e nas cores utilizadas.

Os alunos desenvolveram as historias em quadrinhos, foi muito significativo e
prazeroso observar que muitos dos alunos capricharam e foram muito criativos na
hora de elaborar o enredo da historia, criaram mundos além do imaginavel e
conseguiram ligar a arte,os contetdos de Geografia e a lingua portuguesa, criando
assim palavras novas dentro da historia.

Através de projeto desenvolvido para a seguinte pesquisa foi observado que
h& uma variedade de possibilidades de como utilizar este recurso, mas vejamos 0s
demais beneficios que as histérias em quadrinhos nos trazem para auxiliar no
ensino. Por que as historias em quadrinhos auxiliam o ensino?

Porque os estudantes gostam de ler as historias em quadrinhos, ja sao
familiarizados com esta leitura e eles aceitam de forma entusiasmada, isso faz com
que figuem mais motivados nas aulas, agucando sua curiosidade e desafiando seu
senso critico.

Muitos dos alunos gostam de ler livros ilustrados, pois a juncédo da

imagem e texto faz com que o aluno interaja e amplie sua compreensao, esta jungao
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faz o papel mais rapido do que os dois isoladamente demorariam mais tempo para
atingir seus objetivos.

Existe um alto nivel de informagéo, tratam sobre diferentes assuntos, é
facil de serem aplicadas em qualquer area, elas podem ser usadas para reforcar o
conteudo aplicado ou como exemplo de aplicacdo dos conceitos tedricos
desenvolvidos em sala de aula.

Um exemplo é a histéria de ficcdo cientifica que pode possibilitar as mais
variadas informacbes no campo da Arquitetura, Quimica, Tecnologia, Fisica e
Engenharia.

Todo este conteudo pode ser facil de assimilar quando visto de uma forma
mais ludica, e sem necessidade de uma demorada e tediosa explicacdo do
professor.

Suas possibilidades de comunicacdo podem ser enriquecidas com a
inclusdo dos quadrinhos na sala de aula, assim faz com que os estudantes ampliem
seu leque de meios de comunicacdo, ou seja, ele recebera informacfes que o
ajudara na linguagem grafica como oral e sua escrita, quem nunca ouviu que “so fala
bem quem tem o abito de ler com frequéncia”.

Os quadrinhos iram auxiliar no desenvolvimento do abito de ler, pois se
sabe que os leitores de historia em quadrinhos também leem outros tipos de
revistas, livros e jornais, assim aumentando a possibilidade de que o estudante se
abra para os beneficios da leitura.

As historias em quadrinhos enrigueceram o vocabulario dos
estudantes, eles possuem uma linguagem de facil compreensao, mas ao tratarem de
varios assuntos sempre introduzem palavras novas, favorecendo a ampliacdo do
vocabulario, pode- se também mostrar aos estudantes as determinadas mudancas
gue a lingua sofreu no modo de escrever e falar, com historia de época, assim
mostrando eles essa diferenca da fala.

A linguagem dos quadrinhos obriga o leitor a pensar e imaginar, pois a
historia e dispostas de quadrinhos com momentos chaves e deixando outros
momentos a cargo da imaginacgao do leitor, desenvolvendo seu pensamento logico.

Elas tém um carater globalizado, por circularem pelo mundo inteiro eles
trazem teméticas que independente de falar sobre uma determinada cultura,

gualquer outra ndo, conhecendo essa cultura possa compreender o que se trata, por
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exemplo, quando a historia fala sobre a cultura japonésa qualquer leitor
independente de falar de ndo conhecer sua cultura compreender a trama.

Além disto, as HQs possibilitam a interacdo entre diferentes areas de

conhecimento possibilitando na escola em trabalho interdisciplinar.

Os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e com
gualquer tema, ndo h4 barreiras para usa-las em sala de aula, pois ha uma grande
variedade de temas e assuntos, é sO o professor identificar o material adequado a
sua disciplina.

Todos os pontos acima mencionados sao apenas algumas razdes para
a utilizacdo das HQs em sala de aula, outras duas muito importantes que devem ser
aqui mencionadas, elas séo a acessibilidade e o baixo custo.

Elas podem ser encontradas em qualquer esquina, farmacia e
mercados, a um baixo custo comparado a outros produtos culturais, e até podem ser
obtidos através de empréstimos de terceiros.

Através dos das observagfes e dos questionarios foi possivel perceber que
os alunos séo estimulados pelo professor de arte, e que eles reconhecem o valor
gue elas podem proporcionar a eles e que é possivel trabalhar com as histérias em
guadrinhos e fazer também assim um trabalho interdisciplinar.

Figura 37- HQ produzida por duas alunas.

Fonte: Pesquisadora.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho é o resultado de uma pesquisa qualitativa sustentada por
bibliografias, que possibilitou uma discussdo de como o Arte/Educador poderia se
utilizar de histérias em quadrinhos em sala de aula e também trabalhar a
interdisciplinaridade, nos anos finais do ensino fundamental.

Com os objetivos de levantar dados sobre a histéria em quadrinhos , procurar
possibilidades de como utiliza-la em sala de aula e desenvolver um trabalho
interdisciplinar,a pesquisa foi aplicada na escola Objetivo Magsul na cidade de
Ponta Pora na turma do 9° ano do ensino Fundamental.

Durante as pesquisas bibliograficas e as experiéncias, foram descobertas
muitas vantagens em se utilizar das HQs, pois elas proporcionam muitos beneficios
aos leitores, através de palavras novas sempre enriguecendo o vocabulario e
levando o aluno a desenvolver o abito de ler e a imaginar.

Diante das observacdes e dos questionarios foi possivel perceber que os
alunos séo estimulados pelo professor de arte, e que eles reconhecem o valor que
elas podem proporcionar a eles e que é possivel trabalhar com as histérias em
quadrinhos e fazer também assim um trabalho interdisciplinar.

Podemos concluir que a interdisciplinaridade se faz presente entre as
disciplinas observadas e comprova-se que o arte/educador pode utilizar a historia

em quadrinhos como meio de introduzir a interdisciplinaridade.
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PROJETO DE PESQUISA DAS FACULDADES MAGSUL 2014

Tema:

Historia emquadrinhos um trabalho interdisciplinar.

Justificativa:

A pesquisa surgiu através de uma curiosidade, quais seriam as possiveis
possibilidades que as histérias em quadrinhos poderiam proporcionar aos alunos e
como as histérias em quadrinhos podem estimular e desenvolver a
interdisciplinaridade através das disciplinas de Arte, Portugués e Geografia.

A historia em quadrinhos possuem uma forma artistica e lidica que mistura em suas
caracteristicas a imagem e texto, e podem ser utilizados como material pedagdgico
de facil acesso, por ter a capacidade de entreter o aluno e assim estimulando-os na
hora da leitura, elas chamam sua atencédo pelo fato de possuir imagens, e por suas
cores e formas, podem ser trabalhadas em muitas areas como a da linguagem e da
escrita, se tornando assim uma possibilidade no desenvolvimento ensino-

aprendizagem.

Objetivo Geral:
Explorar a possibilidade da Histéria em quadrinho desenvolver um trabalho

interdisciplinar.

Objetivos especificos:
Explorar as caracteristicas gréaficas e visuais das historias em quadrinhos;
Trabalhar a criatividade e imaginacao das criancas;
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Desenvolver uma interdisciplinaridade entre as disciplinas de arte, geografia e
Portugués.

Metodologia:

A aplicacdo do projeto acontecera em trés etapas, na primeira apresentarei as
caracteristicas graficas e visuais das histérias em quadrinhos através de slides para
gue os alunos retomem 0 que aprenderam nos anos anteriores com o professor de
arte, e propor a atividade a eles, esta atividade sera a realizacao de um gibi ,pedir a
aos alunos que realizem uma pesquisa sobre o assunto proposto, o trabalho sera
realizado em conjunto com as disciplinas de Arte, Geografia e Portugués, pedir para
os alunos que tragam materiais como lapis de cor papel, lapis de desenho e demais
materiais para a realizacédo da atividade na proxima aula.

Em um segundo momento pedir para que os alunos realizem em dupla a atividade,
acompanhar e avaliar o desenvolvimento dos alunos na criacdo do gibi, pedir que
discutam sobre suas pesquisas e desenvolvam juntos a histéria em quadrinhos,
utilizando todas as caracteristicas apresentas a eles, criando primeiramente o roteiro
da historia e depois a ilustracao.

No terceiro momento acompanhar a finalizacdo da atividade através da
apresentacao dos alunos, onde eles iram falar sobre seu trabalho e sobre suas
dificuldades e o que aprenderam com elas, foi importante o trabalho para as
disciplinas e no que ajudaram eles, avaliar a atividade através da criatividade dos

alunos e de sua participagao no desenvolvimento do trabalho.

Avaliacéao:
Os alunos serdo avaliados no desenvolvimento e no comprometimento com o

trabalho.

Publico alvo:

9° ano do Ensino Fundamental

Recursos:

Data-show, slides, lapis de cor, folhas sulfites, notebook.
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