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RESUMO

O presente trabalho busca fazer aproximagdes entre que 0s jogos e brincadeiras,
ocupam um espaco muito importante na Educacgéo infantil, o questionamento
apresentara a importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento
cognitivo da crianca na educacéo infantil, que buscara os estudos e conceitos
tedricos pautados em diversos autores sobre a tematica. Catalogando-as com
as entrevistas, observacdes e questionarios, com o objetivo para responder a
pergunta condutora: Em que medidas jogos e brincadeiras auxiliam no
desenvolvimento cognitivo na educacéo infantil? A pesquisa sera realizada como
um estudo de caso de abordagem qualitativa, que terd como I6cus uma sala do
Jardim | de uma Escola Municipal situada no Municipio de Ponta Pord - MS.
Utilizaremos como técnica para a coleta de dados: a observacéo participante do
pesquisador, com essa técnica, tera o livre transito no local, podendo realizar
suas observacoes, interagir com 0s sujeitos até chegar a andlise dos dados,
obtendo ou ndo as conclusdes de sua pesquisa. A entrevista que € um dos
principais instrumentos usados nas pesquisas das ciéncias sociais,
desempenhando papel importante nos estudos cientificos, que sera utilizado
com o professor da Educacéao Infantil, com o uso de um roteiro e aplicacdes de

questionarios semiestruturados.

Palavras-chave: Jogos e Brincadeiras, Desenvolvimento, Educagé&o infantil.
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INTRODUCAO

Ao inserir da crianga na Educacédo Infantil representa uma das
oportunidades dela ampliar os seus conhecimentos na sua nova fase de vida,
ela vivéncia aprendizagens que passam a compor seu mundo, que envolve uma
diversidade de relacdes e de atitudes; comunicacdo entre as pessoas; 0
estabelecimento de regras e de limites e um conjunto de valores culturais e
morais que sao transmitidos a elas.

A aceitacdo e a utilizacdo de jogos e brincadeiras como uma estratégia no
processo de ensinar e do aprender tém ganhado forca entre os educadores e
pesquisadores nesses ultimos anos, por considerarem, em sua grande maioria
uma forma de trabalho pedagdgico que estimula o raciocinio a vivéncia de
conteudos e a relacdo com situacdes do cotidiano.

O jogo como estratégia de ensino e de aprendizagem em sala de aula deve
favorecer a crianga a construgdo do conhecimento, proporcionando a vivéncia
de situacdes reais ou imaginarias, propondo a crianca desafios e instigando-a a
buscar solucdes para as situacées que se apresentam durante o jogo, levando-
a a raciocinar, trocar ideias e tomar decisoes.

O brincar é, portanto, uma atividade natural, espontanea e necessaria para
crianga, constituindo-se em uma peca importantissima a sua formacéo seu papel
transcende o mero controle de habilidades. E muito mais abrangente. Sua
importancia é notavel, ja que, por meio dessas atividades, a crianca constroi o
seu proprio mundo.

A partir dessas consideracdes vise-se responder a seguinte pergunta:
Jogos e Brincadeiras: O desenvolvimento cognitivo na Educacao Infantil

Tem como objetivo geral compreender a importancia das brincadeiras e
jogos navida do aluno, no seu processo de aprendizagem, analisando o docente
a fim de conhecer, como utilizar os jogos e brincadeiras no seu desenvolvimento
cognitivo, pretendendo-se assim alcancar através de pesquisas o fator
importante no seu desenvolvimento e objetivos especificos como; Compreender

0S jogos e brincadeiras a partir de um breve historico; Analisar o PPP da Escola
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ser pesquisada ; A Educacao Infantil; entender como os jogos e brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento da crianca.

Justifica-se que a medida que busca para refletir a importancia das
brincadeiras e jogos que as criancas tem hoje em dia, de que maneira desperta,
a imaginacéao levando em conta a aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo.
O objetivo dessas brincadeiras, € fator para o desenvolvimento da crianga, pois
trabalha sua autonomia, sua imaginagédo, a capacidade de tomar decisfes, e
ajuda no seu desenvolvimento motor, além disso torna-se também as aulas mais
atraentes, trabalhando a interacdo. Na atualidade com a nossa sociedade
capitalistas que influenciam a todos, inclusive as criangas, exercendo o poder e
o controle através de televisdes e meios de comunicacao, e o modo de interferir
nessas alternativas € através das brincadeiras e jogos usando a imaginacao.

Ou seja, a crianca a desperta sua imaginacdo e seu melhor
desenvolvimento através das brincadeiras, levando em consideragao os tipos de
jogos e brincadeiras dirigidas, para as criangas tem muito mais significados do
gue imaginamos, ndo apenas para cansar ou distracao.

A metodologia é um trajeto a ser percorrido no decorrer da elaboracdo de
uma pesquisa, atraves dela é possivel retirar informac¢des de um determinado
problema, a fim de encontrar uma possivel solucdo. Na segunda parte deste
estudo sera realizada uma pesquisa de abordagem qualitativa, e estudo de caso.
(LUDKE E ANDRE, p.11. 1986) a esse respeito afirmam, “a pesquisa qualitativa
tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador como
seu principal instrumento.” Ou seja a pesquisa qualitativa € aquela que o
pesquisador vai ao local, e tem o contato direto com o ambiente pesquisado.
Este estudo também é chamado de naturalistico.

Na terceira parte deste trabalho serd utilizado um instrumento de
observagéao, segundo Ludke e André (1986, p.26) “a observacao possibilita um
contato pessoal e estreito do pesquisador com o fenbmeno pesquisado, 0 que
apresenta uma series de vantagens”. Ou seja possibilita melhor entendimento

do problema tendo esse contato através dessa observacgao.
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1 REFERENCIAIS TEORICOS SOBRE: JOGOS E BRINCADEIRAS NA
EDUCACAO INFANTIL

Esta secdo tem como objetivo discutir os referenciais teéricos que
embasam este trabalho monografico. Para isso, serd abordado os fatos
principais para esclarecer o objeto de estudo que é Jogos, e Brincadeiras na

Educacéo Infantil. Os temas séo: Historicos e definicdes de Jogos, Brincadeiras.
1.1 Jogos, e Brincadeiras: Histérico e Definicdes

Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil, quando se pronuncia palavra jogo
cada um pode entende-la de modo diferente. Segundo Kishimoto (2014), ndo se
conhece a origem dos jogos, seus criadores sdo andnimos. Sabe-se apenas que
sdo provenientes de praticas abandonadas por adultos, de fragmentos de
romances, poesias, mitos e rituais religiosos.

Ainda seguindo as palavras de Kishimoto os jogos foram transmitidos de
geracdo em geracao através de conhecimentos empiricos e permanecem na
mem©éria infantil, muitos jogos preservam sua estrutura inicial, outros se
modificam recebendo novos conteudos, do qual a forca de tais jogos explica-se
pelo poder da expressédo oral enquanto manifestacfes espontanea da cultura
popular. E estes tem a funcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver
formas de convivéncia social.

Afirma Kishimoto que:

Termos como jogo, brinquedo e brincadeira ainda sdo empregados de
forma indistinta, demostrando um nivel baixo de conceituacdo deste
campo. Cada contexto social constroi uma imagem de jogo conforme
seus valores e modo de vida, que se expressa por meio da linguagem.
(2011,p.19).

Conforme a afirmacéo acima entende se por jogo € de acordo com cada
meio e lugar, pois cada um tem um modo de dar uma definicdo. De acordo com
Chateau (1987) é pelo jogo, pelo brinquedo que crescem a alma e a inteligéncia
de uma crianga. Ja na visdo de Kishimoto (2011), a crianga se sente mais motiva

a usar a inteligéncia quando jogam, pois querem superar obstaculos, pois 0 jogo
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nos proporciona a experiéncia do éxito, porque ele € significativo, possibilitando
a auto descoberta, a assimilacdo e a integracdo com o mundo por meio de
relacdes e de vivencias. Sendo assim, Soler (2011) aponta que o jogo pode ser
visto como “O resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um
contexto social, um sistema de regras ou um objeto”. Do qual o sentido do jogo
depende da linguagem, que resulta em um conjunto de fatos ou atitudes que dao
significado aos vocabulos a partir de analogias, as linguas funcionam como

fontes disponiveis de expressao. Cada contexto cria a sua concepc¢ao de jogo.

Afirma Kishimoto (2011, p.19)

Dessa forma, enquanto fato social, 0 jogo assume a imagem, o sentido
que cada sociedade Ihe atribui. E este aspecto que nos mostra por que,
dependendo do lugar e da época, 0s jogos assumem significacdes
distintas. Se o arco e fecha aparecem como brinquedos, em certas
culturas indigenas representavam instrumentos para a arte da caca e
da pesca.”

Portanto dependendo de alguns lugares os jogos e os brinquedo tem de
fato significados diferentes, que nem sempre vai ter o0s mesmos sentido.

Em tempos passados, o jogo era visto de uma forma indtil, como uma coisa
nao seria, mais ao passar dos tempos, 0 jogo aparece como algo sério e
destinado a educar a crianca, foram varias as mudancas que jogos e
brincadeiras passaram, pois aconteceram algumas mudancas ao longo dos
anos, onde foram visto como uma forma de ferramenta e auxilio para ser usado
a favor da aprendizagem e crescimento intelectual da crianca. Segundo Maluf
(2009.pg.24) Quando brinca a crianca toma certa distancia da vida cotidiana,
entra no mundo imaginario.

Portanto a crianca se sente livre ao brincar, sai daquela rotina que nem
sempre é facil, se sente na liberdade de criar seu préprio mundo, sua
imaginacgéo, sua linguagem.

Dessa forma com Walter Benjamin (1984) afirma que a repeticdo é a lei
fundamental na brincadeira, pois a crianca quer ndao sé ouvir as mesmas
histérias, como também vivenciar novamente experiéncias, e isso lhe dar um
grande prazer. Para Betterlheim (1988) brincar é muito importante, enquanto
estimula o desenvolvimento intelectual da crianca, também ensina, sem que ela

perceba, os habitos necessarios a esse crescimento. Ja segundo o autor
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Fromberg (1987) O jogo inclui as seguintes caracteristica: o simbolismo, que
representa a realidade e atitudes, a significagdo que permitem relacionar ou
expressar experiéncias, a atividade onde a crianga faz coisas, voluntario ou
intrinsecamente motivado, incorpora motivos e interesses. Regrado: sendo
sujeito a regras implicitas ou explicitas, e episédico, onde sdo metas
desenvolvidas espontaneamente, ou sSeja 0S jogos possuem Varias
caracteristicas que proponham diferenciar cada etapa que a crianga esta
desenvolvendo suas atitudes e expressoes.

Ja o jogo, segundo Vygotsky, aproxima-se tendo ela em vista a
necessidade de a crianca criar para si 0 mundo as avessas para melhor
compreende-lo, atitude que também define a atividade artistica. O jogo em si é
construtivo, pois pressupde uma acdo do individuo sobre a realidade. E uma
acao carregada de simbolismo, onde da sentido a propria acdo, reforcando a
motivacao e possibilitando a criacdo de novas acgoes.

Afirma Maluf :

O brincar € importante porque incentiva a utilizagdo de jogos e
brincadeiras. No brincar existe, necessariamente, participacdo e
engajamento com ou sem brinquedo, sendo assim uma forma de
desenvolver a capacidade de manter-se ativo e participante. (2009.p.
20)

De acordo com a afirmacdo € importante brincar pois a crianca ira se
desenvolver e se relacionar na sua vida cotidiana, levando assim a construcéo

de seu eu e tendo a imagem de si proprio e do mundo que a cerca.

Para Nylse Cunha (1994) brincando a crianga desenvolve suas
potencialidades, os desafios que estdo ocultos no brincar fazem com que a
crianca pense e alcance melhores niveis de desempenho. Para Winnicott (1975)
a brincadeira € a propria saude, ela traz a oportunidade para exercicio da
esséncia do equilibrio humano, através dos gestos realizados pelas criancas
durantes as brincadeiras, expressam suas intencdes, contradi¢cdes, todas as

tensdes tornam-se visiveis e perceptiveis.

Para Silva e Gongalves (2010) o brincar e o0 jogar s&o momentos sagrados
na vida de qualquer individuo. E com a préatica dos jogos e das brincadeiras que

as criancas ampliam seus conhecimentos sobre si, sobre os outros e sobre o



17

mundo que esta ao seu redor, desenvolvem a linguagem, exploram e manipulam
objetos, organizam seus pensamento, descobrem e agem com as regras,
assumem papel de lideres e se socializam com outras criancas, preparando-se

para um mundo socializado.

Para Kishimoto (2011) o brincar promove a busca por meios e pela
exploracdo exercendo papel fundamental na construcao de saber fazer. Por ser
a forma mais original que a crianca tem de relacionar e apropriar-se do mundo,
€ através dele que a crianca se relaciona com as pessoas e objetos ao seu redor,

aprendendo o tempo todo com as experiéncias que pode ter.

Afirma Maluf:

Brincar é tdo importante quanto estudar, ajuda a esquecer momentos
dificeis. Quando brincamos, conseguimos sem muito esfor¢o encontrar
respostas a varias indagagfes, podemos sanar dificuldades de
aprendizagem, bem como interagirmos com nossos semelhantes
(2009, p.19)

Como afirma acima, entdo € através das brincadeiras que a crianca
demostram seus sentimentos, € através delas que se sentem livres suficiente

para se expressarem.

1.2 A Educacéo através dos jogos e brincadeiras.

Com as palavras de Kishimoto (2011) os jogo como estratégia de ensino e de
aprendizagem em sala de aula deve favorecer a crianca a construgdo do
conhecimento, proporcionando a vivéncia de situacfes reais ou imaginarias, propondo
a crianca desafios e instigando-a a buscar solu¢bes para as situacfes que se
apresentam durante o jogo, levando-a a raciocinar, trocar ideias e tomar decisoes.

Ainda sobre as palavras de Kishimoto (2011) ao atender necessidades infantis,
o0 jogo infantil torna-se forma adequada para a aprendizagem dos conteudos
escolares.

Crescimento, como persisténcia, perseveranga, raciocinio, companheirismo,
entre outros. Ainda sobre as palavras da autora na educacéo do sabio pedagogo, o

jogo é visto como um instrumento de ensino: de matematica e outros contetdos.
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Dessa forma, o brincar e o jogar, na Educacéo Infantil, devem ser visto como
uma estratégia utilizada pelo educador e deve privilegiar o ensino dos conteudos da
realidade.

Afirma Kishimoto:

Utilizar o jogo na educacéo infantil significa transportar para o campo do
ensino e aprendizagem condicbes para maximizar a construcdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ladico, do prazer, da
capacidade de iniciagéo e acéo ativa e motivadora. (2000, pag.37).

Dessa forma é através dos jogos e brincadeiras que passamos a estimular e a
construir o conhecimento de ensino e aprendizagem da crianga, passando a motivar
cada vez mais e estimulando seu desenvolvimento cognitivo, e intelectual.

Para Piaget (1967) o jogo € a construcdo do conhecimento, principalmente, nos
periodos senso motor e pré- operatdria, atingindo sobre o0s objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espaco e 0 seu tempo, desenvolvendo a nocao de
causalidade, chegando a representacédo e finalmente a logica.

Afirma Kishimoto que:

As criangas ficam mais motivadas a usar a inteligéncia, pois querem jogar
bem, sendo assim, esforcam-se para superar obstaculos, tanto cognitivos,
guanto emocionais. Estando mais motivadas durante o jogo, ficam também
mais ativas mentalmente. (2000.pag.96)

O jogo possui um papel muito importante na vida da crianca, ndo sendo utilizada
apenas no intuito de brincar, mas principalmente como forma de assimilacdo da
realidade e construcéo do seu mundo, para que o0 processo de ensino aprendizagem
acontece a partir da curiosidade da crianca e da percepcédo do mundo ao seu redor.
Diante disso, Fidelis (2005) ressalta que o importante € que a crianga possa, também,
transportar para a sua realidade as atividades e, assim, com 0s novos conhecimentos
ser capaz de transformar a sua realidade.

Vygotsky (1991) trata o papel dos jogos na aprendizagem e no desenvolvimento
infantil, realgando a funcao do jogo na crianga, na medida em que este possibilita a
criacdo de uma Zona de Desenvolvimento Proximal, nivel de desenvolvimento, no

qual a crianga imagina e resolve situacdes com auxilio de outras pessoas, para mais
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tarde resolver sozinha proporcionando a constru¢cdo do conhecimento e a interacao
entre os individuos.

Segundo Kishimoto:

O jogo infantii desempenha papel importante como o motor do
autodesenvolvimento e, em consequéncia, método natural de educagdo e
instrumento de desenvolvimento. E pela brincadeira e imitacdo que se dara o
desenvolvimento natural como postula a psicologia e a pedagogia do
escolanovismo. (2011,p.35)

Portanto como o autor acima afirma que a crianca brincando ela esta aprendendo
e de forma geral, e natural, sendo assim € de estrema importancia as brincadeiras na
educacao pois ambas caminham juntas.

Ainda sobre as palavras de Vygotsky (1991) através do jogo a crianca internaliza
regras e encontra solugdes para os conflitos que Ihe sdo impostos na vida real. A
crianga tende a imitar a realidade no seu faz-de-conta, esse desenvolvimento e a
aprendizagem da crianca dependem em grande parte da motivacdo que a mesma
possui, e que método melhor a ser usado do que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras
Nno processo ensino-aprendizagem, garantindo assim, a construgcéo de conhecimentos
e a interacdo entre os individuos vinculando a atividade ludica a funcdo da escola.
Ainda sobre as palavras do autor isso possibilita uma inovacéo dentro das escolas,
trazendo uma perspectiva criadora, autbnhoma, consciente, abrangendo varias
possibilidades e maneiras de incentivar e melhorar o desenvolvimento geral de cada
crianga.

Maluf afirma que:

Quanto mais a crianga participar de atividades ladicas, novas buscas de
conhecimento se manifestam, seu aprender serd sempre mais prazerosa. A
relacdo entre a brincadeira e o desenvolvimento da crianga permite que se
conhega com mais clareza importantes mentais, como o desenvolvimento do

raciocinio, da linguagem. (2009,p.32).
Dessa forma como o autor afirma acima, que através das brincadeiras, do ludico
a crianca tem uma liberdade maior, tendo uma facilidade para a sua aprendizagem e
seu desenvolvimento com o0 meio em que vive, e uma relagdo melhor com outras
criancas. Para Piaget (1967) pode-se dizer que jogos e brincadeiras tem a intencao
de provocar aprendizagem significativa, estimulando a construcdo de novos

conhecimentos e principalmente despertando o desenvolvimento de uma habilidade
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operatoria, ou seja, o desenvolvimento de uma aptiddo ou capacidade cognitiva e
apreciativa especifica que possibilita a compreenséao e a intervencdo da crianca nos
fenbmenos sociais e culturais.

Ainda sobre as palavras do autor, 0 jogo pode e deve ser privilegiado no contexto
educacional, pois existem inimeros beneficios que o mesmo traz na vida da crianca
dando aos educadores uma visdo ampla da importancia que os jogos proporcionam
na vida da mesma de forma saudavel, interessante e prazerosa. A educacao tem um
papel muito importante na sociedade, sendo a escola um elemento mediador para que
haja essa transformacé&o. Sua funcao € contribuir, junto com outras instancias sociais,
para que essa transformacéao seja conclusiva e construtiva.

Maluf (2009) afirma que o jogo e a brincadeira sdo de grande importancia para
o desenvolvimento da crianca proporcionando varias relagdes com o mundo externo,
colaborando com a formac¢éo de uma nova personalidade, promovendo e valorizando
condicBes favoraveis para o ensino-aprendizagem e sua vida social.

Afirma Maluf:

E através do brincar que a crianca vai diferenciando o seu mundo interior
fantasias, desejos, e imitagdo do seu exterior, que € a realidade por todos
compartilhadas. Cada crianca expressa 0s seus desejos, fantasias, vontades e
conflitos. (2009,p.33)

Dessa forma ao mesmo tempo, as criangas, ao brincarem, vao criando condi¢des
de separarem esses dois mundos e de adquirirem o dominio sobre eles. Através da
brincadeira, a crianca se apropria da realidade, criando um espaco de aprendizagem
em que possam expressar, de modo simbdlico, suas fantasias, desejos, medos,

sentimentos, sexualidade e agressividade.

De acordo com Kishimoto, com 0s jogos, a criangca comeca a estabelecer e
entender regras constituidas por si ou pelo grupo. Desse modo, estara elaborando e
resolvendo conflitos e hipdteses de conhecimento e, ao mesmo tempo,
desenvolvendo a capacidade de entender pontos de vista diferentes do seu ou de
fazer-se entender e de coordenar o seu ponto de vista com o do outro.

Os jogos e as brincadeiras ajudam as criangas a vivenciarem regras
preestabelecidas. Elas aprendem a esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E
com isso, incentivam a auto avaliacdo da crianca, que podera constatar por si mesma

0S avancgos que é capaz de realizar, fortalecendo assim sua autoestima.
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Ainda sobre as palavras da autora, além disso, acreditamos que é brincando que
a crianca comeca a se relacionar com as pessoas, que ela descobre o mundo, se
desenvolve com o que ela aprendeu, a crianca desenvolve com mais saude, elimina
0 estresse, aumenta a criatividade e a sensibilidade, estimula a sociabilidade. Brincar
€ um dos alimentos mais importantes da infancia, brincar é a atividade que permite
que a crianca desenvolva, desde os primeiros anos de vida, todo o potencial que tem.
Por fim, acredita-se que € a brincadeira que faz a crianga ser crianca.
O jogo e a brincadeira estimulam o raciocinio e a imaginacao, e permitem que
a crianca explore diferentes comportamentos, situacdes, capacidades e limites. Faz-
se necessario, entdo, promover a diversidade dos jogos e brincadeiras para que se
amplie a oportunidade que os brinquedos podem oferecer.

Conforme afirma Maluf:

A relacdo entre a brincadeira e o desenvolvimento da crianga permite que se
conheca com mais clareza importantes funcbes mentais, como o
desenvolvimento do raciocinio e da linguagem. O brincar é o aspecto
fundamental para se chegar ao desenvolvimento integral da crianca. (2009,
pg.32 e 33)

Dessa forma podemos dizer que é através das brincadeiras que podemos

conhecer de fato a crianca, e descobrir seus aspectos intelectuais e emocionais.

2 O processo do desenvolvimento cognitivo na crianca.

Este capitulo tem como base nos estudos de Piaget, verifica-se que o
desenvolvimento humano se realiza através de estagios, e de fases, na mesma ordem
para todos os individuos que possuem o mesmo desenvolvimento normal, e passam
por essas fases, podendo até mesmo variar as idades. O desenvolvimento é a busca
do equilibrio superior. Através desse processo surgem novas estruturas de
pensamento, novas formas de conhecimento, mas mesmo assim, as funcdes do

desenvolvimento serdo as mesmas.

Nessa fase, a criangca conquista o0 mundo por meio da percepcdo e dos
movimentos, 0 recém-nascido reduz-se ao exercicio dos reflexos. O seu
desenvolvimento é acelerado dando suporte para as suas novas 18 habilidades
motoras como, por exemplo: pegar, andar, olhar, apontar entre outros. Ao decorrer
desse estagio, os reflexos podem ser progressivamente substituidos pelos esquemas

e somados aos simbolos ludicos.
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Segundo Piaget, o processo de desenvolvimento possui quatro estagios

sucessivos, que indicam o grau de desenvolvimento da crianca:

Sensério-motor de zero a dois anos, aproximadamente, no sensério motor, a
inteligéncia da crianca € essencialmente pratica e as ac0es de reflexos predominam,
a relacdo com o meio ambiente ndo se da pelo raciocinio logico ou pela representacao

simbdlica, mas pela agcéo e experimentacao direta.

Para Piaget (1992.p.16)

O desenvolvimento mental neste periodo é muito rapido e importante porque
€ nele que se forma um conjunto de subestruturas cognitivas que sera o ponto
de partida das futuras construgfes perceptivas e intelectuais, como também de
todo o campo da afetividade. O processo mental desta fase, denominado de
inteligéncia sensorio- motora, € basicamente pratico, busca solugfes para
alguns problemas da acdo. Apoia se exclusivamente em percepgbes e
movimentos através de uma coordenacgdo sensorio motora, j4 que ndo h ainda
uma elaboracdo simbdlica.

Dessa forma a medida que a inteligéncia sensorio-motora vai ultrapassando seus
limites, também vai construindo um sistema complexo de esquemas de assimilacédo e
de organizacao do real de acordo com um conjunto de estruturas espago-temporais e

casuais.

Flavell, afirma (1928.pag.86)

Durante este importante periodo inicial, a crianca se desenvolve de um nivel
neonatal, reflexo de completa diferenciacédo entre o eu e 0 mundo para uma
organizacgdo relativamente coerente de ac¢Bes sensorias- motoras diante do
ambiente imediato. Esta organizag¢ao, no entanto € inteiramente  pratica”, pois
abrange ajustamentos perceptivos e motores simples, as coisas e nhao
manipulagdo simbolicas delas.

Portanto assim a crianca comeca a perceber o que esta em sua volta, abanca a
diferenciar o eu e tudo que esta em seu meio, tendo a percepcéo das coisas sem ter
uma manipulacao simbdlica apenas. Ainda sobre as palavras de Piaget, o processo
mental desta fase, denominado de inteligéncia sensoério motora, é basicamente
pratico; busca solu¢des para alguns problemas da acdo. O mecanismo responsavel,
segundo Piaget, por essa progressdo continua dos movimentos espontaneos
(reflexos), que vao desenvolver os habitos adquiridos e depois a inteligéncia, consiste
de uma assimilagéo: (comparavel a assimilagéo biologica em sentido lato) a atividade

organizadora do sujeito deve ser, entdo, considerada tdo importante quanto as
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ligacdes inerentes aos estimulos exteriores, pois o sujeito s6 se toma sensivel a estes
altimos na medida em que sdo assimilaveis as estruturas ja construidas que eles

modificardo e enriquecerao em fungao das novas assimilagoes.

A inteligéncia sensorio-motora, através de seu préprio funcionamento, propicia
a organizacao do real ao construir as grandes categorias da acéo: os esquemas do
objeto permanente, do espaco e do tempo, e da causalidade. Estas categorias sao as
subestruturas das futuras nog8es correspondentes. Elas ndo séo principios universais
independentes do homem. Ao contrario, elas estao totalmente centradas na acéo e
No corpo sujeito, num egocentrismo inconsciente. Por objeto permanente, Piaget quer
dizer que o objeto permanece existindo desde que sua localizacao seja percebida pelo
sujeito. Ou seja, a construcado do esquema do objeto plenamente estd interligada a
organizacao espaco temporal do universo pratico como também com a estruturacao

causal.

Afirma Piaget:

A inteligéncia pratica ou senso-motora, a inteligéncia aparece, com efeito, bem
antes da linguagem, isto € bem antes do pensamento interior que supde o
emprego de signos verbais, a linguagem interiorizada. Mas € uma inteligéncia
totalmente pratica, que se refere a manipulacéo dos objetos.

Dessa forma com a afirmagéo do autor acima, podemos dizer que a inteligéncia
ou sendo ela a senso-motora, ocorre bem antes da linguagem, que se refere a

manipulacéo dos objetos.

Piaget descrimina seis estagios principais na sequéncia de desenvolvimento do
periodo sensoério motor. No estagio 1(0 a 1 més) a crianca € capaz de muito pouco,
além dos reflexos com o0s quais nasceu, ja no estagio 2 (1 a 4 meses) as varias
atividades reflexas comecaram a passar por modificagdes isoladas decorrentes das
experiéncias e a se coordenarem mutualmente de varias maneiras complexas. No
estagio 3 (4 a 8 meses) a crianca comeca a realizar agbes mais definidamente
orientadas para os objetos e eventos externos além do proprio corpo. Em suas
tentativas de reproduzir repetidas vezes os efeitos ambientais conseguidos
inicialmente através de acfes casuais, 0 bebe demostra uma espécie de prenuncio
de intencionalidade ou de direcdo ao alvo, ja no estagio 4 (8 a 12 meses) nota se
claramente a presenca da intencionalidade que se manifesta nas primeiras

sequencias de acao meios-fim ou instrumentais. Enquanto neste estagio a crianca se
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limita a empregar apenas padrées de comportamento familiares ou habituais como
meios para enfrentar situacdes novas, no estagio seguinte 5 (12 a 18 meses) ela tenta
encontrar novos meios e parece procurar, pela primeira vez, a novidade com um fim
em si. Finalmente no estagio 6 (18 meses em diante) a crianca comeca a fazer
representacdes internas, simbdlicas dos problemas sensério- motores, a inventar
solucbes através de comportamentos implicitos de ensaio-e-erro, em lugar de emitir

comportamentos explicitos deste mesmo tipo.

Segundo Piaget periodo chamado pré-operatério € marcado pelo aparecimento
da linguagem oral, ou seja, por volta dos dois anos de idade, concebe a crianca além
da inteligéncia a pratica construida na fase anterior, dando a possibilidade de ter agcao
interiorizada, chamada de esquemas representativos ou simbdlicos. Diante disso, a
crianca constréi uma ideia a respeito de algo em que podera trocar um objeto por
outro, como por exemplo, podera pegar um cabo de vassoura e pensar que ele € um
cavalo. Portanto, o pensamento pré-operatorio indica inteligéncia seguida de acdes.
Segundo Piaget, a partir do momento em que a crianga consegue realizar jogos
sensorios motor desligado do seu contexto o esquema simbodlico ja garante a
superacdo da acdo pela pura representacdo. Desse modo, possibilita a crianca

adquirir meios para a assimilagédo do elemento real.

Segundo Piaget a Pré-operatério de dois a sete anos, nesse estagio predomina
Se 0 egocentrismo, pois a crianca ndo consegue colocar- se abstratamente no lugar
do outro, a leitura da realidade é parcial e incompleta, visto que a crianca prioriza
aspectos que sdo mais relevantes aos seus olhos. A sua percepcéo abstrata comeca
a ser mais agucada a medida que aumenta a sua capacidade de simular, imaginar

situacdes, figuras e pessoas semelhantes.

O subperiodo do pensamento pré-operacional, abrange, de modo geral, o periodo
de desenvolvimento que vai do final do estagio 6 do desenvolvimento sensério-motor
(1 ano e meio a 2 anos) até o inicio da construcao das operagdes concretas (6 a 7
anos). Ainda sobre as palavras de Piaget durante a subperiodo pré-operacional, a
crianca deixa de ser um organismo, cujas fungbes mais inteligentes sdo acodes
sensorio-motoras e explicitas e se transforma num organismo, cujas cogni¢cdes
superiores sdo manipulacdes internas e simbdlicas da realidade. Segundo as palavras

de Piaget ele caracteriza o pensamento pré-operacional como a meio caminho entre
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0 pensamento adulto socializado e o0 pensamento completamente autista e
egocéntrica que caracteriza o inconsciente freudiano. Acima de tudo a crianca
demonstra frequentemente uma relativa incapacidade de assumir o papel de outra
pessoa, de considerar seu proprio ponto de vista como um entre muitos outros e de
tentar coordena-lo com estes outros pontos de vistas. Esse fendmeno se manifesta
nitidamente na area da linguagem e da comunicacéo, onde a crianca parece fazer
pouco esforco no sentido de adaptar sua linguagem falada as necessidades do

ouvinte.

De acordo com Piaget (1996.pg.158)

A crianga na auséncia da capacidade de se orientar assumindo o papel do
outro, ndo se sente necessidade nem de justificar seu raciocinio para os outros,
nem de procurar possiveis contradicdes em sua légica. Consequentemente,
ela acha extremamente dificil tratar seus préprios processos mentais como
objeto de pensamento.

Dessa forma ela € incapaz de restaurar o raciocinio que ela acabou de fazer,
nao conseguindo se colocar no lugar do outro, ndo vendo a visao do préxima levando
em conta a apenas o0 seu. Segundo Piaget uma das caracteristicas mais marcantes
no pensamento pré-operacional é a sua tendéncia a centrar a atencdo num aspecto
anico e saliente do objeto, sobre o qual o raciocinio incide, em detrimento de outros
aspectos importantes, o que produz uma distor¢do do raciocinio, a crianca € incapaz
de descentragcéo ou seja de levar em consideracéo aspectos que poderiam equilibrar
e compensar os efeitos distorcidos da centracdo em um aspecto particular. A crianca
pré-operacional limita-se a superficie dos fendmenos sobre 0s quais tenta raciocinar,
assimilando apenas aqueles aspectos superficiais que mais chamam sua atencao.
Piaget d4 um exemplo desse raciocino, embora admita que dois recipientes altos e
idénticos ( A e A) contenham quantidades idénticas de liquidos , ela tende a negar
esta equivaléncia de quantidade, quando o contetdo de A é vertido de seus olhos
para um recipiente B, mais curto e mais largo, ou seja ela afirma que o contetdo A é
maior ou menor que o conteudo de B, nesta situacdo ela se centraliza apenas na
largura de B e diz que ele contém mais liquido em A e diz que A contem mais, porque
€ mais alto, o que ela deixa de fazer é descentrar , ou seja levar em conta

simultaneamente a largura e a altura, ndo tendo assim elementos para raciocinar que
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a estreiteza de A € compensada pela sua altura, e que a falta de altura de B é
compensada pela sua largura.

Assim segundo as palavras de Piaget, 0 pensamento pré-operatdrio é estatico e
imovel, € um tipo de pensamento que pode focalizar impressionista e
esporadicamente esta ou aguela condicdo momentanea e estatica, mas que nao
consegue lidar adequadamente um conjunto de condi¢cdes sucessivas num todo
integrado, levando em conta as transformacdes que as unificam, e as tornam
logicamente coerentes.

De acordo com Piaget:

Quando presta atengcdo nas transformacdes, a crianca se depara com
grandes dificuldades, geralmente ela acaba por assimila-la a seus proprios
esquemas de acdo, em vez de inseri-las, num sistema coerente de causas
objetivas. (1996.p.159)

Portanto a crianca pré-operacional acham muito dificil, inseri-las no seu proprio
esquema, em vez disso ela acaba assimilando os seus proprios diagramas de acéo,
deixando de ser coerentes para elas.

O equilibrio segundo as palavras de Piaget é uma das principais caracteristicas
do pensamento pré-operacional, € uma auséncia relativa de equilibrio entre a
assimilacdo e acomodacao. A organizacdo cognitiva da crianca tende a se romper e
a se deslocar no processo de acomodacdao a situacdes novas, a crianga € incapaz de
se acomodar ao novo, assimilando-a ao velho de uma maneira racional, coerente, de
uma maneira que preserve intactos o0s aspectos fundamentais da organizacéo
assimilativa anterior.

Em relacdo a crianca pré-operacional e util, e apenas ligeiramente enganoso,
dizer que ela ndo tem uma organizacao cognitiva estavel, duradoura e internamente
consistente, que ela ndo tem um sistema em equilibrio com o qual o ordenar,
relacionar e formar coerente o mundo que a cerva.

Afirma Piaget que:

O desenvolvimento, por tanto, é uma equilibragdo progressiva, uma
passagem continua de um estado de menor equilibrio para um estado de
equilibrio superior. Assim, do ponto de vista da inteligéncia, € facil se opor a
instabilidade e incoeréncia relativas das ideias infantis a sistematizacdo de
raciocinio do adulto. (1980,p.13)
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De acordo entdo com a afirmacéo de Piaget podemos ver que o desenvolvimento
nada mais € do que uma equilibracdo, onde passa de um estado para o outro, sendo
ela menor ou superior.

Operacdes concretas segundo Piaget a crianga desenvolve nog¢des de tempo,
espaco, velocidade, ordem, casualidade, jA sendo capaz de relacionar diferentes
aspectos e abstrair dados da realidade. N&ao se limita a uma representacdo imediata,
mas ainda depende do mundo concreto para chegar a abstracdo. Desenvolve a
capacidade de representar uma a¢ao no sentido inverso de uma anterior, anulando a
transformac&o observada. E durante este periodo que a crian¢a comeca a ultrapassar
0 egocentrismo caracteristico do segundo estadio. Conforme a experiéncia fisica e
concreta se vai acumulando, a crianga comeca a contextualizar, criando "estruturas
l6gicas" para a explicacdo das suas experiéncias, mas ainda sem abstracdo. Ou seja,
a interiorizacdo da acdo da lugar a uma operacdo enquanto atividade mental. A
caracteristica essencial da operacdo € a reversibilidade capacidade de regressar
mentalmente ao ponto de partida. Ainda segundo o autor as operacdes concretas que
sdo de o estagio das operacdes concretas é o periodo em que a l6gica comeca a
desenvolver-se e a crianca ja consegue ao seu modo, organizar e sistematizar
situacdes e relacionar aspectos diferentes da realidade, a sua compreensao do mundo
ndo é mais tdo pratica, mais ainda depende do mundo concreto para realizar
abstracdes.

Ainda sobre as palavras de Piaget neste periodo, temos duas ordens de
operacbes: as operacbes logico-matematicas e as operacdes infraldgicas. As
operacodes légicas possuem como referéncia as operacdes logicas mateméticas, que
foram denominadas por Piaget como sendo “agrupamentos”. As mesmas sé&o
identificadas durante dois periodos de desenvolvimento: o operatdrio concreto e o
formal. As principais aquisicfes cognitivas matematicas ocorridas no periodo
operatorio concreto sdo a classificacdo e a seriagdo, e em seguida ocorrem a
multiplicacdo logica e compensacdo simples. No estagio operatorio formal, onde
acontece a abstracdo, o sujeito tem a capacidade de desenvolver maiores
conhecimentos matematicos, como compensagfes complexas, razdo proporcao, e

posteriormente probabilidade e inducéo de leis ou correlagéo.

Assim para Piaget, o sujeito tem a capacidade de organizar o mundo de forma

l6gica ou operatdéria, ndo se limitando mais a uma representacéo imediata, mas ainda
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dependendo do mundo concreto para desenvolver a abstracdo. Assim, este periodo é
caracterizado por uma ldgica interna consistente e pela habilidade de solucionar
problemas concretos. Nesta fase, ja comeca também a compreender a conservagao

de volume, massa e comprimento.

Segundo Piaget:

A crianca depois dos sete anos, torna-se capaz de cooperar, porque nao
confunde mais seu préprio ponto de vista com o dos outros, dissociando-os
para coordena-lo”. Neste estagio as criangas discutem os diferentes pontos
de vistas podendo respeitar e compreender a opinido do colega e justificar e
defender a prépria, assim o egocentrismo desaparece quase totalmente.
(2003.p.41)

Desse modo neste periodo a crian¢ga quase ja ndo tem mais o0 egocentrismo,
pois ja consegue solucionar problemas se colocando no lugar do outro, assim podendo
ter entre ambos diferentes opiniées entrando em acordo.

Conforme discute Piaget na fase de nove anos ocorre uma evolu¢do na
afetividade, pois a cooperacédo entre 0s sujeitos passa a coordenar 0os pontos de vista
em uma reciprocidade, com autonomia e coesdo. As brincadeiras comecam a ser
substituidas pelos jogos e competicbes, apesar das criancas apresentarem
dificuldades nos estabelecimentos das regras. Os sujeitos desta fase privilegiam as
regras e excluem a trapaca, porém nao consideram a mesma proibida, violando o
acordo que realizou entre os colegas sobre o0 jogo, se necesséario. Em relacdo a
“‘mentira”, a mesma ja € bem compreendida, porém na maioria dos sujeitos desta
idade privilegia o sentimento de justica. Estes jogos sdo importantes para o
desenvolvimento integral da criangca, pois estimulam a socializagdo, o
desenvolvimento moral e o intelectual.

Piaget afirma que:

Quanto ao comportamento coletivo das criangas, constata-se depois dos
setes anos, notavel mudanca nas atitudes sociais como, por exemplo no caso
dos jogos com regras. Sabe-se uma brincadeira coletiva, como a das bolas
de gude, supBe um grande e variado niumero de regras, sobre o modo de
jogar. (1980,p.41)

Dessa forma podemos perceber que nesse periodo a crianca ja consegue
distinguir as diferengcas entre os jogos de regras, e também aprende a jogar com

regras, e a li dar com elas, e compreendendo o outro, aceitando.
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As operacbes Formais segundo as palavras de Piaget o estagio operatorio
formal, aproximadamente dos 11 ou 12 anos de idade em diante, envolve operacoes
mentais sobre abstracdes e simbolos que podem ndo ter formas concretas ou fisicas.
Além do mais, as criangcas comegam a compreender algumas coisas que elas mesmas
nao tinham experimentado diretamente. Durante o estagio de operacdes concretas,
elas comecam a ser capazes de ver a perspectiva dos outros, se a perspectiva
alternativa pode ser manipulada concretamente. Por exemplo, elas podem imaginar
como outra crianga pode ver uma cena (por exemplo, a pintura de uma cidade) quando
sentam em lados opostos de uma mesa onde a cena é exibida. Durante as operagcdes
formais, entretanto, finalmente elas sdo completamente capazes de adotar outras
perspectivas além das suas préprias, mesmo quando nao estdo trabalhando com
objetos concretos. Além disso, no estagio de operacdes formais, as pessoas procuram
intencionalmente criar uma representacdo mental sistematica das situacdes com as
quais se deparam.

A crianca desenvolve nocdes de tempo, espaco, velocidade, ordem,
casualidade, j& sendo capaz de relacionar diferentes aspectos e abstrair dados da
realidade. Nao se limita a uma representacao imediata, mas ainda depende do mundo
concreto para chegar a abstracdo. Desenvolve a capacidade de representar uma acao
no sentido inverso de uma anterior, anulando a transformacédo observada

(reversibilidade).

2.1 O jogo e Brincadeira: no processo cognitivo da crianca

Segundo Vygotsky o ludico influencia enormemente o desenvolvimento da
crianca € atraveés do jogo que a crianca aprende a agir, sua curiosidade é estimulada,
adquire iniciativa e autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e da concentracdo. Piaget via 0s jogos como meio para o
desenvolvimento intelectual, & medida que a crianga cresce, 0s jogos tornam-se mais
significativos e vao se transformando em constru¢des adaptadas. Para Piaget o inicio
das atividades ludicas esta em sintonia com o desenvolvimento da inteligéncia,
relacionando-se com os estagios do desenvolvimento cognitivo. Assim, a cada etapa
do desenvolvimento esta relacionado um tipo de jogo que acontece da mesma forma
para todos os sujeitos. Para Vygotsky, a brincadeira pode ter papel fundamental no

desenvolvimento da crianca, seguindo a ideia de que o aprendizado se d& por
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interagdes, o jogo ludico e o jogo de papéis, como brincar de “mamae e filhinha”
permite que haja uma atuacéo na zona de desenvolvimento proximal do individuo, ou
seja, cria-se condicdes para que determinados conhecimentos ou valores sejam
consolidados ao exercitar no plano imaginativo capacidades de imaginar situacoes,
representar papéis, seguir regras de conduta de sua cultura sé a mamae que pode
colocar a filhinha de castigo. Assim, a crianca se projeta no mundo dos adultos,
ensaiando atividades, comportamentos e habitos nos quais ainda ndo esta preparada
para tal, mas que na brincadeira permite com que sejam criados processos de
desenvolvimento, internalizando o real e promovendo o desenvolvimento cognitivo.

Podemos considerar jogos voltados as atividades reprodutoras com certa
relagdo com a memoria e voltados as atividades criadoras, relacionadas a imaginacao.
Segundo Vygotsky, o jogo da crian¢ca ndo é uma recordacao simples do vivido, mas
sim a transformacéo criadora das impressbées para a formacdo de uma nova
realidade que responda as exigéncias e inclinacdes dela mesma.

Assim afirma Kishimoto (2001.p.107)

As criancas ficam mais motivadas a usar a inteligéncia, pois querem jogar
bem, sendo assim, esforcam-se para superar obsticulos, tanto cognitivo
guanto emocional, estando mais motivadas durante o jogo, ficam também
mais ativas mentalmente.

Assim sendo as criancas por meio dos jogos e brincadeiras conseguem a
motivacdo, a estarem mais ativas mentalmente, pois estimula a parte cognitiva da
crianga, levando elas a usarem mais ainda a inteligéncia.

De acordo com Vygotsky € durante o brincar e por meio do brinquedo que a
crianca aprende a agir cognitivamente, dando vida aos objetos e determinando sua
acao sobre eles. Segundo Kishimoto a brincadeira pode ser vista como, o resultado
de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social, um sistema de
regras, onde permite diferenciar cada brincadeira e um objeto. Assim, 0
desenvolvimento intelectual ndo consiste apenas em acumular informacdes, mas, sim,
em reestruturar as informagfes anteriores, quando estas entram num novo sistema
de relacdes. O conhecimento € adquirido por um processo de natureza assimiladora
e nao simplesmente registradora.

Ainda sobre as palavras de Kishimoto raciocinio decorrente do fato de que os

sujeitos aprendem atraves do jogo e de que este possa ser utilizado pelo professor
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em sala de aula. As primeiras acdes de professores apoiados em teorias
construtivistas formas no sentido de tornar os ambientes de ensino bastante ricos em
guantidade e variedade de jogos, para que os alunos pudessem descobrir conceitos
inerentes as estruturas dos jogos por meio de sua manipulacdo. Neste sentido, as
concepcdes socio interacionistas partem do pressuposto de que a crianca aprende e
desenvolve suas estruturas cognitivas ao lidar com o jogo de regra.

Nesta concepcédo, conforme Kishimoto o brincar promove o desenvolvimento,
porque esta impregnado de aprendizagem, e isto ocorre porque 0s sujeitos, ao brincar
de forma dirigida, passam a lidar com regras que Ihes permitem a compreensao do
conjunto de conhecimentos veiculados socialmente, permitindo-lhes novos elementos
para apreender os conhecimentos futuros. A crianga, colocada diante de situagdes
ludicas, apreende a estrutura l6gica da brincadeira e, deste modo, apreende também
a estrutura matematica presente. O jogo deve estar carregado de conteudo cultural, &
visto como conhecimento feito e também se fazendo, é educativo. A brincadeira infantil
€ um importante mecanismo para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca,
Piaget diz que a atividade ludica é o bergo obrigatorio das atividades intelectuais da
crianca, estas nao sdo apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar
energias das criancas, mais meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento

intelectual.

Afirma Piaget:

O jogo é portanto sob as suas duas formas essenciais de exercicio sensdrio-
motor e de simbolismo, uma assimilagdo do real a atividade propria,
fornecendo a esta seu alimento necessério e transformando o real em funcéo
das necessidades multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de educagdo
das criancas exigem todos que se forneca as criancas um material
conveniente, afim de que, jogando elas cheguem a assimilar as realidades
intelectuais, que sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia infantil.
(1976, p.160)

Portanto assim as criancas através das brincadeiras elas conseguem nesse
periodo sensoério motor assimilar as realidades intelectuais, para o real.

Para Piaget, as atividades mentais, assim como as atividades biologicas tém
como objetivo a adaptacdo ao meio em que vivemos, de acordo com essa postura
tedrica, a mente possui estruturas cognitivas pelas quais o individuo se adapta

intelectualmente e organiza o meio em que vive. Ou seja, através de acomodacdes e
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assimilacdes de esquemas, o individuo constroi 0 seu conhecimento a respeito do
mundo.

O periodo pré-operatorio (02 a 07 anos) tem inicio no desenvolvimento da
crianca, com o aparecimento da atividade de representacao que modifica as condutas
praticas, ou seja, a crianca passa a fantasiar e imitar o que vé. De acordo com Piaget
as primeiras reconstituicbes linguisticas de ac¢des surgem junto a reproducdo de
situacdes ausentes, atraves da brincadeira simbdlica e da imita¢éo, quando a crianca
comeca a verbalizar o que so realizava motoramente.

A brincadeira mostra como a crianca reflete, organiza, desorganiza, constroi e
reconstréi o proprio mundo. Mesmo sem entender devemos respeitar, por que o
brincar da crianca é a sua linguagem secreta.

Segundo Piaget, quando a crianga brinca assimila o real, e desta adapta-se ao
mundo social dos adultos, desenvolvendo uma linguagem propria que vai de encontro
ao seu interesse. Desta forma ao brincar a crianca experimenta diversas situacdes
aprendendo a conviver com o outro. A brincadeira é um fator fundamental ao
desenvolvimento das aptiddes fisicas e mentais da crianca, sendo um agente
facilitador para que esta estabeleca vinculos sociais com seus semelhantes. Ao
examinar caracteristicas das brincadeiras infantis, percebe-se que cada crianca tem
0 seu papel definido e se estrutura em situacao imaginaria.

Para Piaget, a crianca ndo é ativa e nem passiva, mas interativa, interagindo
socialmente buscando informacdes, aprendem as regras dos jogos resultando no
engajamento individual de soluces de problemas. Entretanto, Vygotsky toma como
ponto de partida a existéncia de uma relacdo entre um determinado nivel de
desenvolvimento e a capacidade potencial de aprendizagem.

Defende a ideia de que, para verificar o nivel de desenvolvimento da crianca,
temos que determinar pelo menos, dois niveis de desenvolvimento. O primeiro deles
seria 0 nivel de desenvolvimento efetivo, que se faz através dos testes que
estabelecem a idade mental, isto €, agueles que a crianca € capaz de realizar por si
mesma, ja o segundo deles se constituiria na area de desenvolvimento potencial, que
se refere a tudo aquilo que a crianga é capaz de fazer com a ajuda dos demais, seja
por imitacdo, demonstracéao, entre outros. O que a crianca pode fazer hoje com a
ajuda dos adultos ou dos iguais certamente fara amanha sozinha. Assim, isso significa
gue se pode examinar, ndo somente o que foi produzido por seu desenvolvimento,

mas também o que se produzira durante o processo de maturacéo.
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3 Caminho da pesquisa qualitativa e discusséo de dados.

Neste presente seccao a apresentacdo da metodologia e dos procedimentos de
investigacdo utilizados nesta pesquisa. Este estudo apresentou —se em uma
abordagem qualitativa de pesquisa e utilizou-se o método do estudo de caso, e
aplicacao de entrevistas semiestruturadas.

Metodologia

A metodologia € um caminho a ser percorrido no decorrer da elaboracdo de uma
pesquisa. Inicialmente a pesquisa desenvolvida foi bibliografica, que segundo Gil
(2008,p,17) “a pesquisa bibliografica é elaborada com base no material ja publicado
com o objetivo de analisar posigcdes em relacao a determinado assunto”, desta forma
foi possivel desenvolver uma andlise através de bibliografias onde os autores
abordam sobre o tema: Jogos e Brincadeiras na educacao infantil, o histérico e as
definicbes , a importancia no desenvolvimento cognitivo da crianca na educacao
infantil.

Na segunda parte deste estudo foi desenvolvido uma, pesquisa qualitativa de
estudo de caso. Ludke e André (1986,p.11) o autor afirma: “a pesquisa qualitativa tem
um ambiente natural como sua fonte direta de dados, e o pesquisador como 0 seu
principal instrumento”. Deste modo, a pesquisa qualitativa é aquela que o pesquisador
vai ao local, e tem o contato direto com o ambiente pesquisado. Este estudo também
€ chamado de naturalistico conforme a Ludke e André (1986).

Os dados coletados na pesquisa qualitativa sdo na maioria dos casos
descritivos, segundo Ludke e André (1986, p. 12) “o material obtido nestas pesquisas
é rico em descri¢cdes de pessoas, situacdes, acontecimentos, inclui transcricdes de
entrevistas e de depoimentos, fotografias, desenhos e extratos de varios tipos de
documentos”. Dessa forma o pesquisador deve estar atento aos minimos detalhes do
local de sua pesquisa.

A andlise dos dados para Ludke e André (1986, p. 13) “tende a seguir um
processo indutivo, onde o pesquisador ndo deve se preocupar na busca de evidencias
que comprovem hipoéteses antes do inicio do estudo”, para o autor o desenvolvimento

do estudo aproxima-se a um funil, onde as hipéteses, as questbes no inicio da
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pesquisa sdo amplas e conforme o desenrolar, no final se tornam mais diretas e
especificas.

Com base nisso podemos entédo dizer que a pesquisa qualitativa ou naturalistica
necessita da dedicacdo e de um olhar cuidadoso do pesquisador, na hora da
observacéo, descricdo e analise de dados.

A presente pesquisa desenvolvida caracterizou-se como qualitativa técnica de
estudo de caso. Ludke e André (1986, p.17) definem o estudo de caso, como “o estudo
de um caso, seja ele simples ou especifico, como o de uma professora competente
de uma escola publica, ou complexo e abstrato, como o das classes de alfabetizacéo
(CA) ou o do ensino noturno”.

Ja de acordo com Gil (2008, p. 76 e 77) “o estudo de caso é caracterizado pelo
estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, de maneira a permitir o seu
conhecimento amplo e detalhado, tarefa praticamente impossivel mediante os outros
tipos de delineamentos considerados”. Portanto assim o caso deve estar bem
definido, tendo desta forma as duvidas sendo descobertas no desenrolar do estudo.

O estudo de caso segundo Ludke e André (1986, p.18) possui caracteristicas
fundamentais sendo elas: O estudo de caso visa a descoberta; pois mesmo que o
pesquisador jA tenha delimitado o que almeja, sempre podem surgir Novos
componentes importantes que podem se encaixar no estudo, esta primeira
caracteristica nos faz analisar que o conhecimento nao é algo pronto e acabado, mas
sim gue se faz e refaz a todo tempo. O estudo de caso enfatiza a interpretacdo de um
contexto; para o autor um principio basico desse tipo de estudo é que, para uma
apreensdo mais completa do objeto é preciso levar em consideragcédo o contexto em
que ele se situa.

Deste modo, o investigador deve estar atento a todos os movimentos que
ocorrem no local da pesquisa, nas acdes, percep¢cdes e comportamento das pessoas.
O estudo de caso busca retratar a realidade de forma completa e profunda; assim
sendo o pesquisador deve retratar a pluralidade do problema, salientando-o como um
todo.

O estudo de caso usa uma variedade de fontes de informacéo; deste modo,
durante o processo do estudo sera utilizado uma diversidade de dados coletados em
diferentes momentos, em situacdes variadas, e com diferentes informantes. O estudo

de caso procura representar os diferentes e as vezes conflitantes pontos de vista,
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sendo assim o pesquisador faz uma analise dos diferentes pontos de vistas e das
opinides.

De acordo com Ludke e André (1986, p.21) “o desenvolvimento do estudo de
caso caracteriza-se em trés fases”, sendo a primeira aberta ou exploratoéria, a segunda
mais sistematica em termos de dados e a terceira consistindo na analise e
interpretacdo sistematica dos dados na elaboracéo do relatorio.

Pelo meio desses passos foi possivel desenvolver uma pesquisa sendo ela clara
e logica, onde o referencial tedrico abordou sobre Jogos e Brincadeiras, 0
desenvolvimento cognitivo na Educacéo Infantil, apontando, conferir como acontece
o processo de desenvolvimento cognitivo da crianca de acordo com a visdo do
professor. Sendo o sujeito da pesquisa (1) professora com a idade de 39 anos,
graduada em pedagogia e pos graduada em educacao infantil, a segunda professora
de idade de 33 anos graduada em Educacéao fisica, e pés graduada em Educacao
infantil, criancas com a faixa etaria de 3 a 4 anos, de uma escola Municipal, onde foi
desenvolvida um questionario com (10) perguntas, sendo as mesmas (10) perguntas
voltada para a outra professora, afim de descobrir se os jogos e brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento cognitivo na educacao infantil, fazendo assim uma
relacdo entre a teoria pesquisada e a realidade da escola.

As observacOes feitas na escola para analisar se 0s jogos e brincadeiras
contribuem para o desenvolvimento cognitivo na educacdo infantil, aconteceram
durante o més de novembro, as observacdes foram registradas durante todos os

momentos.

3.1 Caracterizacdo da escola.

A pesquisa foi realizada em uma instituicdo da rede municipal, da cidade de
Ponta Pora. A escola contém onze salas de aula, cada uma com dois banheiros, uma
sala dos professores, uma sala para o coordenador pedagdgico, uma sala para o
gestor e funcionario administrativo, uma cozinha, um refeitério, uma quadra coberta,
parque de lazer para as criancas.

A escola possui projetos pedagoégicos. Todo final do ano € realizado um projeto
voltado para a familia, onde ha uma missa oferecida por mais um ano concluido. O
projeto formatura que representa a transi¢ao da educacéo infantil para o fundamental.

E também existem os projetos voltados para as datas comemorativas como dia das
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maes, pascoa, dia dos pais, dia do livro, etc. Tendo como 0 objetivo especifico de
interesses e aspiracdes do ser humano, considerando sua imaginacéao, criatividade,
liberdade de expresséo, livre iniciativa, proporcionar o conhecimento de seus direitos
e deveres, 0 desenvolvimento harmonioso de seu corpo e de seu cognitivo e 0 seu
ajustamento ao ambiente ao ambiente natural e social.

Em relacéo ao tema do Trabalho de Conclusdo de Curso, ndo existe um projeto
especifico em torno ao tema, mais € trabalhado da seguinte forma, uma vez na
semana as criangas tem seu dia de brincar que séo feitas as sextas feira, onde cada
crianca tem livre para levar um brinquedo que queira de casa, assim é feita a
brinquedoteca dentro da sala mesmo, trabalhando o ludico e as brincadeiras livres.

3.2 Discusséo dos dados

Nessa subsecdo serd revelada a observacao feita em sala de aula com a
professora (A) e (B) em sua rotina diaria, as mesmas trabalham jogos e brincadeiras
em sala de aula, de forma onde contribui para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
emocional, social da crianga.

Pelo meio dos dados obtidos na escola durante a observagao, que aconteceu na
sala do jardim | (criancas de 3 a 4 anos) foi possivel notar que Jogos e Brincadeiras é
indispensavel dentro da escola, pois ela auxilia no desenvolvimento cognitivo, social,
afetivo e no processo de aprendizagem do aluno, sendo ela presente em todas as
aulas e momentos, fazendo parte do curricular da escola.

Conforme Hussein e Zamberlan.

A importancia do brinquedo como um meio de fornecer a crianga um ambiente
planejado e enriquecido que possibilite a aprendizagem de vérias habilidades.
A importéancia da aprendizagem que decorre do uso adequado de brinquedos
e da oportunidade de brincar. (1986,p.23)

Durante a observacdo na sala de aula foi possivel notar que os Jogos e
Brincadeiras esta presente em todo momento na aula da professora (A) e (B) de forma
lddica, montagem de jogos pedagodgicos, amarelinha, nas aulas de educacéo fisica
sdo brincadeiras de cones onde cada criangca passa por obstaculos, trabalhando
assim o cognitivo e também o emocional, paciéncia, agilidade, também historias com
fantoches e dedoches onde leva a crianga além de sua imaginagdo em uma

brincadeira livre, também em conjunto com a professora de educacéo fisica montaram
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umas garrafas com varias cores diferentes, assim colocando como se fossem cones
para serem passadas por elas, assim procurando trabalhar a questdo das cores,
nameros e quantidades. As duas normalmente procuram algumas vezes do més

trabalharem em conjunto, tirando atividades diferenciados e assim levando as

criancas a uma aprendizagem diferenciada e diversificada.
Figura 1- Montagem de jogos pedagdgicos.
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Fonte — A pesquisadora

Figura 2- Trabalhando com cones, equilibrio
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Figura 3- Faz de conta (panelinhas)
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Fonte- A pesquisadora

Figura 4- Contacao de histéria (momento ludico)

Fonte- a pesquisadora
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As criancas seguem uma rotina diaria, na entrada elas montam pecas
pedagogicas, em algumas ocasifes a professora usa outros tipos de brinquedos, até
a chegada de todos os alunos a aula, logo os brinquedos sédo recolhidos e é feita uma
oracdo com as criancas, esta € a hora em que a educadora canta, conta historias, e
entdo € desenvolvidas atividades em ficha com as criancas, neste momento eles
utilizam tintas, pincéis, revista, cola, giz de cera, tudo depende da atividade do dia,
apos a atividade a professora leva ao parque ou da massa de modelar para as
criangas, depois as crian¢cas comem o lanchinho e ent&o ela desenvolve uma atividade
diferenciada com as criancas, onde ¢é trabalhado os jogos e as brincadeiras, a
socializacdo, a interacdo das criancas com o meio. Assim da mesma forma quando a
professora de Educacao fisica entra em sala eles brincam de coelhinho sai da toca,
passam por circuitos feitos pela educadora, entre outras atividades dirigidas que foram
citadas a cima. Sendo de forma que ambas trabalham os jogos e as brincadeiras em
sala ou fora dela. Desta maneira verifica-se que a pratica diaria das professoras,
proporciona as criangas o conhecimento do corpo como um todo, fazendo que os
mesmos se comuniquem e desenvolvam suas fungdes intelectuais, levando em conta

a aprendizagem da crianca ao brincar.

Dessa forma Hussein e Zamberlan ressalta:

A atividade ludica é um meio de ensinar a crianga a se colocar na perspectiva
do outro. Assim no brinquedo, interacbes face a face com uma ou mais
pessoas sdo desenvolvidas, orientando seus comportamentos cognitivos e
simbdlicos. (1986,p.24)

Figura 5- Passando por circuito

Fonte- imagem concedida e autorizada.
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Figura 6- Brincando de amarelinha

Fonte- concedida e autorizada

Por entanto, pode-se afirmar apds observagbes que Jogos e Brincadeiras faz
parte das aulas das professoras, pois através da sua pratica foi possivel observar que
ela tem acordo que o0s jogos e brincadeiras fazem parte diario da vida da crianca e de
que ela estd presente em todos 0s momentos assim trazendo consigo o0
desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem.

No entanto Maluf ressalta:

A busca do saber torna-se importante e prazerosa, quando a crianca aprende
brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com autonomia,
motivados para muitos interesses e capazes de aprender rapidamente (2009,
p.09)

Diante disso deve-se ressaltar que a importancia dos Jogos e Brincadeiras para
a aprendizagem dos alunos e da importancia do professor trabalhar em sala de aula,
pois assim a crianca a medida que brinca ela ao mesmo tempo aprende e de uma

forma livre e prazerosa para ela.
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Pode-se constatar a importancia da pratica do professor, e da consciéncia e
conhecimento do mesmo sobre 0s jogos, pois ele é o facilitador do desenvolvimento
da crianga, e a levara a desenvolver-se integralmente.

Os jogos e as brincadeiras aparece no cotidiano da turma observada na hora
das atividades, na hora da massinha, das brincadeiras, das conversas, das cantigas
de roda e historias, de forma ludica. As professoras trabalharam as atividades atraves
dos jogos e brincadeiras de forma diversificada, levando em conta a sua
aprendizagem, como por exemplo na parte onde fazem as brincadeiras do cone com
garrafas pet, nesse caso foi trabalhado as cores, nocdo de espacamento, quantidade,

assim estimulando o cognitivo, a agilidade, e trabalhando o emocional também.

Maluf ressalta:

Pode-se afirmar que o brincar, enquanto promotor da capacidade e
potencialidade da crianca, deve ocupar um lugar especial na pratica
pedagdgica, tendo como espaco privilegiado a sala de aula. Muitos pode ser
trabalhado a partir de jogos e brincadeiras: contar histérias, dramatizar, jogar
com regras etc. (2009, p.30)

Os jogos e as brincadeiras fazem parte do ser humano, pois assim desde cedo
estimulando e deixando com que essa crianca brinque de forma prazerosa e
significativa, estimula-se a autonomia, a criatividade, o equilibrio emocional, agilidade
e a inteligéncia, assim crescendo um adulto feliz e confiante e preparada para escutar
0 ndo em alguns aspectos e também o egocentrismo, pois aprende através da
convivéncia com o outro de dividir e ndo ver apenas eu de si mesmo. Em suma toda
a capacidade da crianca trabalhando o afetivo a relagéo social e 0 meio onde vive e

tendo a consciéncia e conhecimento de si préprio.

Dessa forma ressalta Maluf

Ela instrui-se através da brincadeira, ou seja, ela aprende brincando. Nas
brincadeiras podemos observar, diariamente, a sua socializacdo, suas
iniciativas, a linguagem, seu desenvolvimento motriz, numa encantada forma
de faz de conta a crianga copia modelos e vivencia-0os, a seu modo,
preparando-se assim para o futuro, experimentando as atividades e a
realidade de seu meio. (2009,p.94)
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Sem duvida, as atividades realizadas pelas professoras trouxeram grandes
contribuicdes para o desenvolvimento cognitivo das criangas. Os recursos utilizados
pelas educadoras séo indispensaveis na fase da Educacdo Infantil, Pois, contribui
para a formacdo da pessoa em seus aspectos emocionais, motores e cognitivos. A
pratica da estimulacdo dos jogos e brincadeiras se bem encaminhada, conduzira a
crianca a desenvolver-se de forma que a sua personalidade venha a tona. Desse
modo, a interagdo da crianca com o mundo dos objetos e os individuos do grupo
social, desenvolvera as capacidades psicologicas e motrizes de seu desenvolvimento.

Considerando a visdo das professoras que atuam junto com as criancas da
educacao infantil sobre os Jogos e Brincadeiras: O Desenvolvimento cognitivo na
Educacédo Infantil procurou-se por meio de questionarios com 10 (dez)questdes
aplicados afim de descobrir se Os jogos e brincadeiras séo trabalhadas dentro de sala,

e se ela influéncia no desenvolvimento intelectual das criancas.

3.4 Analise e discusséo das entrevistas com as professoras (A) e (B)

Nesta subsecdo serdo abordadas as entrevistas feitas as professoras (A) e (B)
de uma escola Municipal, com o objetivo de analisar a visdo das mesmas, sobre a
importancia dos Jogos e Brincadeiras: O Desenvolvimento cognitivo na Educagéo
Infantil. Sendo que a identidade das professoras sera preservada, sendo
denominadas no decorrer da analise e discussao das entrevistas, como professora
(A) e (B).

A primeira questao procurou saber, na opinidao das professoras se de acordo com
sua pratica docente, como as brincadeiras podem contribuir no desenvolvimento
infantil.

A professora (A) acredita que a brincadeira torna a aula prazerosa, onde ao
mesmo tempo a crianga aprende brincando. Ja a professora (B) também afirmou que
atraves da brincadeira, as criancas ultrapassam a realidade, transformando-a atraves
da imaginacédo. Desta forma, expressam o que teriam dificuldades em realizar através
do uso de palavras. Elas nunca reproduzem de forma absolutamente igual ao
sucedido narealidade. O que sucede € uma transformacéo criadora do percepcionado
para a formacao de uma nova realidade que responda as exigéncias e inclinagdes da
propria crianga, ou seja, uma reinvencdo da realidade. Percebeu-se durante as

entrevistas que as professoras (A) e (B) possui uma 6tima relagdo com seus alunos,
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ela foca muito no ponto da afetividade, dizendo que antes de qualquer coisa precisa-
se ter uma boa relacéo de afetividade com os educandos.

Conforme a fala das entrevistadas, podemos considerar a afetividade como um
fator estimulante e primordial que tem um papel importante no desenvolvimento da
crianca. Ela possibilita a relacdo entre as pessoas e as coisas que a cercam,
determinando comunicacdes significantes com o corpo, suas percepcdes e suas
producdes. Segundo Piaget (1999, p.22) “a afetividade e a inteligéncia, sao
indissociaveis, elas constituem os dois aspectos complementares de conduta
humana”.

Portanto, o intelecto e a afetividade ndo caminham separadamente, e para que
haja um bom desenvolvimento cognitivo, motor e social a afetividade deve estar
sempre em primeiro plano na sala do professor.

Na segunda pergunta procurou-se saber se, como podemos verificar 0 jogo e a
brincadeira na construcdo do processo de formacédo da crianca.

A professora (A) afirmou que € de grande importancia para a crianca trabalhar
0S jogos e brincadeiras, pois adquire seguranca, independéncia, coordenac¢ao motora.
Trabalha também interpessoal e intrapessoal, pois a ter o contato com outras criancas,
aprende a dividir e a ter um convivio. Ja a professora (B) afirma que ambos tém
favorecido no processo de ensino e aprendizagem e quando professor utiliza o jogo
em sala de aula, o papel do aluno centra nas atividades de relacionamento,
comparacao e organizacao; ao professor cabe apenas a tarefa de orientar a busca de
solugbes. A importancia dos jogos e brincadeiras estd ligada também, ao
desenvolvimento de atitudes de convivio social, pois o aluno, ao atuar em equipe,
supera pelo menos seu egocentrismo, facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, comunicacao e construcao de conhecimento. Por meio de brincadeira e jogos
a crianca aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e exercita sua autonomia, e
esta dupla natureza nos leva a considerar o brincar e jogar parte integrante da
atividade educativa. Conforme a afirmacdo das professoras o autor Zamberlan

preconiza que:

Brincando a crianca se inicia na representacdo de papeis do mundo adulto
que ird desempenhar mais tarde. Desenvolve, assim capacidades fisicas,
verbais e intelectuais tornando capaz de se comunicar. O jogo ou brinquedo
€ portanto, fator de comunicagdo mais amplo do que a linguagem, pois
propicia o dialogo entre pessoas de culturas diferentes. (1986,p.25)
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Através da fala das professoras foi possivel perceber de que os jogos e
brincadeiras é de extrema importancia para o processo de formacédo das criancas,

pois leva o individuo através de estimulos, desenvolver o fisico, o cognitivo, e o social.

Afirma Maluf que:

Quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocamos o
funcionamento do pensamento, adquirimos conhecimento sem estresse ou
medo, desenvolvemos a sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, noés
desenvolvemos intelectualmente, socialmente e emocionalmente.
(2009,p.21)

Segundo observacdes e a analise da entrevista com a professora (A) e (B)
Atraveés da contribuicdo da fala dos autores, pode se notar que 0s jogos e brincadeiras
tem grande contribuicdo para o processo de formacao das criancgas, proporcionando
aos alunos um 6timo desenvolvimento da aprendizagem intelectual.

A terceira pergunta, procurou saber se Na pratica do dia-a-dia é frequente o uso
dos jogos e brincadeiras.

A professora (A) afirma que sim, diariamente. Ja a professora (B) Sim, jogando
a crianca experimenta, inventa, descobre, aprende e confere habilidades. Sua
inteligéncia e sua sensibilidade estdo sendo desenvolvidas. A qualidade de
oportunidades que sao oferecidas a crianca por meio de jogos garante que suas
potencialidades e sua afetividade se harmonizem.

Conforme a fala das professoras, Kishimoto reintera que:

E através de seus brinquedos e brincadeiras que a crianga tem oportunidade
de desenvolver um canal de comunicagdo, uma abertura para o didlogo com
o mundo dos adultos, onde ela estabelece seu controle interior, sua
autoestima e desenvolve relagdes de confianga consigo mesma e com 0s

outros. (2001,p.76,77).

Conforme a fala da autora, comprova que 0s jogos e brincadeiras fazem parte
da aprendizagem das criangas, sendo assim elas aprendem diariamente brincando,
sendo construida ou desenvolvidas as habilidades cognitivas.

Na quarta pergunta, perguntou se no desenvolvimento dos jogos ou
brincadeiras, existe a interagéo por parte dos alunos.

A professora (A) afirma que sim, tranquilo, porque sabem respeitar 0 seu

momento, ajuda um ao outro, é muito trabalhado as regras em sala. A professora (B)
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também afirma sim, geralmente, a crianca permanece interessada em uma
brincadeira por tanto tempo quanto ela ainda for desafiadora para ela. E mais saudavel
deixar que a crianca complete a tarefa em sua prépria velocidade, ao invés de
interrompe-la, colocando-o em uma outra atividade “porque o tempo acabou”. Isso é
parte de respeitar o ritmo de aprendizado de cada crianca — e, afinal, quando aquele
exercicio se tornar facil para ela, ela ir4, naturalmente, buscar o préximo, que ofereca

alguma novidade. Conforme a afirmacao das professoras entendem —se que Maluf:

A participacdo do adulto nas brincadeiras com a crianca eleva o nivel de
interesse pelo enriquecimento que proporciona, podendo também contribuir
para o esclarecimento de duavidas referentes as regras das brincadeiras.
(2009,p.30).

Dessa forma entende -se que o0s alunos tem uma intera¢éo 6tima de acordo com
as professoras em sala de aula com os jogos e brincadeiras, levando em conta a
afirmacdo do autor de que por meio de interagcdo os alunos adquirem melhor o

esclarecimento das regras e obtém melhor o resultado durante as brincadeiras.

A quinta questdo, buscou saber se na escola existe capacitacdo continuada para

estudos, diadlogos e reflexdes para formacéo docente.

A professora (A) afirma que ndo tem, € de cada professor, cabe a ele procurar
um maior conhecimento. A professora (B) ndo, as capacitacfes que tive, € resultado

de eu buscar pelos meus proprios meios.

Neste sentido, Oliveira (2008) destaca a necessidade da capacitacdo dos

professores.

Precisar-se-ia capacitar melhor os professores para que estejam sempre
aptos para promover uma educacéo integral do aluno, detectando os que néo
acompanham o ritmo dos colegas e reconhecendo onde estdo as falhas.
Deverdo estar preparados para realizar uma reeducacdo, quando se fizer
necessario, no ambito da sala de aula e encaminhar um profissional
competente quando os recursos se esgotarem (OLIVEIRA, 2008, p.14).

Através da fala da autora comprova-se que o professor deve sempre procurar
capacitar-se para garantir um bom desempenho na sua pratica, e que este € um ponto
negativo dentro da intuicdo pesquisada.

Na sexta questéo refere-se a de que maneira o jogo poder ser considerado um
processo educacional.

A professora (A) afirma da seguinte forma de que a partir do momento em que

tenha sentido, e auxilie no desenvolvimento da crianca. A professora (B) afirma que
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brincar € um impulso natural da crianca, que aliado a aprendizagem torna-se mais facil
a obtencado do aprender devido a espontaneidade das brincadeiras através de uma

forma intensa e total.

Conforme afirma Maluf:

O brincar pode ser um elemento importante através do qual se aprende,
sendo sujeito ativo desta aprendizagem que tem na ludicidade o prazer de
aprender. O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelas
mais significativas para seus alunos. Em seguida devera criar condi¢cbes para
gue estas atividades significativas sejam realizadas. (2009,p.29)

Conforme a afirmacdo do autor, 0s jogos e brincadeiras passam a ser
educacionais a partir do momento em que tenha um significado para a criancga, que
tenha um sentido e um caminho especifico da aprendizagem.

Na sétima questdo foi abordada a seguinte pergunta a brincadeira pode ser
considerada uma forma de aprendizagem.

A professora (A) afirma que com certeza. A professora (B) respondeu que sim
o brincar faz parte da infancia, e através deste possibilita um repertorio de
desenvolvimentos, seja no cognitivo, quanto no social, motor e afetiva. Além de
encontrar prazer e satisfacdo, brincando a crianca se socializa e aprende. De acordo

com as palavras de Maluf:

Brincando a crianca desenvolve sua potencialidade. Os desafios que estdo
ocultos no brincar fazem com que a crianga pense e alcance melhores niveis
de desempenho. As criancas tem prazer em todas as experiéncias de
brincadeiras fisica e emocional. (2009,p.20)

Dessa forma a brincadeira é considerada um meio de aprendizagem, pois é
através das brincadeiras que as criancas fazem suas proprias descobertas, assim
aprendendo de forma ludica e prazerosa. Ainda sobre as palavras de Maluf:

Através do brincar a crianga prepara-se para aprender, brincando ela aprende
novos conceitos, adquire informagdes e tem um crescimento saudavel. Todo
aprendizado que o brincar permite € fundamental para a formacao da crianca,
em todas as etapas da sua vida. (2009,p.20,21)
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De acordo com os relatos das professoras, que a aprendizagem e as
brincadeiras caminha juntas, pois uma complementa a outra, levando-a uma

aprendizagem mais divertido e agradavel para a crianca.

Na oitava questao foi abordada a seguinte pergunta existe o jogar por jogar € 0

jogar por competir. Qual sua posi¢cao em relacdo ao processo educativo.

A professora (A) respondeu da seguinte afirmacao nédo trabalha a competicéo,
pois nao gosta, disse o termo “competir’. A professora (B) nas atividades de Educagao
Fisica (na educacao infantil) ndo existe competicdo e sim participacdo. Conforme as
palavras de Kshimoto:

O jogo infantil é normalmente caracterizado pelos signos do prazer ou da
alegria, entre 0os quais o sorriso. Quando brinca livremente e se satisfaz, a
crianga o0 demostra por meio do sorriso. Esse processo tras inUmeros efeitos
positivos aos aspectos corporal, moral e social da crianga. Enquanto a crianga
brinca, sua atencé@o esta concentrada na atividade em si e ndo em seus
resultados ou efeitos. (2011,p.29).

Dessa forma podemos perceber de que as brincadeiras séo livres e prazerosas
para as criangas de acordo com a afirmacgéo das professoras e do autor, a crianca

se sente livre sem se preocupar com competir, apenas quer se divertir.
Na nona questéo refere-se, na sua visdo o que significa o termo brincar.

A professora (A) afirma que significa aprendizagem, porem ao mesmo tempo,
tem que vir seguido de regras, mais de forma consciente e prazerosa. De acordo
com a professora (B) o brincar ndo representa uma responsabilidade de vencer, sim
um comprometimento em participar da atividade. Entreter-se com um objeto ou uma

atividade qualquer.

Afirma Maluf que:

Brincar sempre foi e sempre sera uma atividade esponténea, e muito
prazerosa, acessivel a todo ser humano de qualquer faixa etaria, classe social
ou condicdo econdmica. O brincar € como uma area intermediaria de
experimentacdo para a qual contribuem a realidade interna e externa.
(2009,p.17)
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Desta maneira podemos perceber que de acordo com a afirmacéo do autor e
das professoras, de que brincar € e sempre sera uma parte prazerosa e livre, onde
podemos criar, imaginar e se expressar com liberdade.

Na decima questéo refere-se a qual o objetivo de propor jogos e brincadeiras
nessa faixa de idade.

A professora (A) responde que € sair do mundo tradicional, e propor uma
aprendizagem, significativa através do ludico. A professora (B) responde que
brincadeiras e jogos fazem parte do mundo da crianca. E nesse momento que ela
experimenta, organizar-se, constréi normas para si mesma e para o grupo. Desse
modo, o brincar e o jogar torna-se uma das formas de linguagem gue a crianga usa
para entender e interagir consigo mesma e com 0s outros. De acordo com a fala do

autor Kishimoto que:

O jogo é a construgdo do conhecimento, principalmente nos periodos
sensadrio-motor e pré-operatério. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espago e 0 seu tempo, desenvolvem a nogéo de
causalidade, chegando a representacgéo e finalmente a légica. (2011,p.107)

Durante a entrevista foi possivel observar o comprometimento das professoras
em relacdo ao desenvolvimento global de seus educandos, elas se mostraram
comprometida com sua pratica, pois segundo elas a responsabilidade de garantir um
desenvolvimento global do aluno, é sem duvida papel do professor.

Durante a observacgéo realizada na escola e a analise das entrevistas, feitas
posteriormente, foi possivel confirmar a importancia dos Jogos e Brincadeiras na
pratica do profissional da educacéo infantil, pois se 0 mesmo tiver consciéncia do
trabalho, estard auxiliando de forma significativa o desenvolvimento integral do
educando, em seus aspectos afetivos, intelectual.

Através do estudo realizado destaca-se que a escola tem papel fundamental no
desenvolvimento da crianga, principalmente quando os jogos séo trabalhada na
educacéo infantil. Pois é na Educacao Infantil, que a crianca busca experiéncias em
seu préprio conhecimento, formando conceitos e organizando a afetividade e o
emocional.

A prética das professoras observada condiz com o que o0s varios autores
afirmaram sobre o tema, pois ela trabalha de maneira dinamica, visando e

assegurando o desenvolvimento de cada crianca, atraves de atividades e brincadeiras
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que proporcionam ao aluno o desenvolvimento de todas as fungcbGes basicas do

desenvolvimento cognitivo, intelectual, social e o emocional.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho objetivou realizar uma analise e reflexdo sobre os Jogos e
Brincadeiras, conhecendo assim sua histéria no Brasil e no mundo, compreendendo
como ela pode ajudar no desenvolvimento motor, intelectual e sécio afetivo das
criancas na Educacéao Infantil no processo de aprendizagem.

Os jogos e Brincadeiras que vem se destacando, ela tem como objetivo ajudar
no processo de desenvolvimento da crianca. Através dos estudos realizados pode-se
entender que a mente, o cognitivo, 0 emocional e a afetividade, estdo intimamente
unidos, onde um complementa o outro, através das andlises foi possivel perceber a
importancia de trabalhar atividades ludicas que estimulem o corpo e 0os movimentos
como forma de expressao e desenvolvimento de fun¢des cognitivas e emocionais.

Verificou-se através do estudo bibliografico e das observacdes realizadas, que
se o professor trabalhar os Jogos e Brincadeiras em suas aulas estaré proporcionando
a crianca a oportunidade de se desenvolver integralmente, evitando assim problemas
futuros, de inadaptacdes escolares. As brincadeiras sdo essenciais ha educacéo
infantil, pois se bem desenvolvida com as criancas estara fazendo que a mesma se
expresse, crie e socializa-se.

As professoras entrevistadas afirmam que os Jogos e as Brincadeiras na
educacao infantil € de extrema importancia, pois € através das atividades ladicas, que
as criancas se desenvolvem. Diante das observacoes, pode-se dizer que 0S recursos
utilizados pelas professoras contribuiram significativamente no processo do
desenvolvimento da aprendizagem dos educandos, sendo estes: jogos pedagdgicos,
brincadeiras dirigidas, pular amarelinha, histérias, cantigas de roda, todas com o
objetivo de estimular as areas das brincadeiras.

Através do trabalho realizado pelas professoras foi possivel comprovar que o0s
Jogos e Brincadeiras auxilia na construcédo do conhecimento facilitando o processo de

ensino-aprendizagem, e o desenvolvimento cognitivo da crian¢a na educacéo infantil.
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Neste contexto conclui-se que 0s jogos e Brincadeiras € muito importante no
processo do desenvolvimento da aprendizagem das criangas, pois durante as
atividades as criancas aprendem novas formas de utilizagdo do corpo e dos objetos
da cultura, vivenciando situacdes que favorecem o seu desenvolvimento integral.

Em suma, pode-se afirmar a importancia do papel do professor no contexto da
Educacao Infantil, pois as atividades ludicas ndo devem ser realizadas de forma
mecanica, e sim visando o objetivo de promover articulagcdes entre as estruturas
intelectivas e afetivas das criancas. Para tanto, € preciso que se invista no
aperfeicoamento dos profissionais da educacao infantil, com o objetivo de promover
uma educacao criativa, prazerosa, significativa e contextualizada para as criancas.

Por fim, acredita-se que esta pesquisa contribuiu para os profissionais da

educacao infantil e demais pesquisadores deste tema.
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APENDICE A - QUESTIONARIO PARA A PROFESSORA (A)

1 - De acordo com sua pratica docente, como as brincadeiras podem contribuir

no desenvolvimento infantil?

2 — Como podemos verificar o jogo e a brincadeira na constru¢cao do processo

de formagéo da crianga?

3 — Na pratica do dia-a-dia € frequente o uso dos jogos e brincadeiras?

4 — No desenvolvimento dos jogos ou brincadeiras, existe a interagéo por parte
dos alunos?

5 — Na escola existe capacitacdo continuada para estudos, dialogos e reflexées
para formacédo docente?

6 — De que maneira o0 jogo poder ser considerado um processo educacional?

7 — A brincadeira pode ser considerada uma forma de aprendizagem?

8 — Existe o jogar por jogar e o jogar por competir. Qual sua posi¢cao em relacao
ao processo educativo.

9 — Na sua visédo o que significa o termo brincar?

10 — Qual o objetivo de propor jogos e brincadeiras nessa faixa de idade?



